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El inventor del 
Survival Horror 
muestra su cara 
más terrorífica en 
exclusiva para 
Playstation 2 


TE MOSTRAMOS LAS PRIMERAS IMAGENES DE SILENT HILL 4 













Entra en www.aventurarav4.com y vive una experiencia única en la I Edición Marruecos 2004 al volante de tu Toyota Rav 4 virtual. Podrás 
demostrar tu habilidad por las calles de la ciudad, en la playa, por el campo y por el desierto. Consigue la mejor puntuación, supérate a 
ti mismo y gana muchos regalos. Vive con nosotros la Aventura Toyota Rav4. 
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• Revista Oficial - España 


La ÚNICA revista 
con Demos Jugables 


VÍDEO-DEMOS 


Avances de los futuros 
éxitos para tu consola 


I Hrc: El 
Crepúscula De 
Las Rimas 
La saga de RPG 
estratégico de 
Sony por fin 
llega a Europa. 


DEMOS JUGRBLES 


Desde el simulador de 
fútbol de ER Sports a la 
última entrega de la 
legendaria saga R-Tgpe 
todo en un disco 
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Este mes os ofrecemos cuatro 
partidas grabadas para avanzar en 
vuestros títulos favoritos y conseguir 
extras sin ningún esfuerzo. 

I Amplitude 
I Primal 

I WWE Smackdown 
I TimeSplitters 2 


Argonaut pre- 
senta un divertí 
do arcade en el 
que encarnas a 
un ninja. 


I Ghasl-hunl-er 
Conviértete en 
un cazador de 
fantasmas y 
acaba con el 


I netal Hrns: 
Glitch In The 
SgstEn 

Un pequeño 
robot en una grai 
aventura. 
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Nueve demos jugables para todos los gustos 
este mes en nuestro DVD exclusivo 


I Fun RnqDne 
Event- 

Observa la nueva 
campaña publici- 
taria de PS2. 


I Tíme Crisis 
Legacii 

Vuelve la saga de 
shootersúe pis- 
tola de Namco a 
Playstation 2. 


I Sdcdh II 

Vuelve el shooter 
On-line a PS2. 
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Konami desveló en San Franciso todos los secretos sobre el cuarto 
capítulo de la saga Silent Hill, reina entre los Survival Horror 


Silent Hill M: The Boom I Sony C.E.: 50C0M II: U.S.Navy 5ERL5, Cuestión 
□ e Honor, Syphon Filter: The Omega Strain I Ubi Soft: Project Zero 2: 
Crimson Butterfly I Herederos de Nostromo: juegos a 1M,95 Euros 


Silent Hill M: The Room 



L OS desarrolladores de Konami TYO 
ya están preparando Silent HUI 4: 
The Room para su lanzamiento en 
otoño de 2004. Durante el Gamers Day 
de Konami celebrado en el Metreon de 
San Francisco, el compositor de todas 
las bandas sonoras de la franquicia, 
Akira Yamaoka, fue el 
encargado de presentar 
la nueva «criatura». 

En esta ocasión el 
protagonista se 
llama Henry 
Townshend y 
ha sido confinado 
en su apartamento 
por una misteriosa 
fuerza. Tan sólo 


puede escapar de sus cuatro paredes a 
través de portales dimensionales que han 
aparecido en su cuarto de baño. Ese cami- 
no le conducirá a los surrealistas y terrorí- 
ficos mundos de Silent Hill. Entre las prin- 
cipales novedades hay que destacar el 
cambio entre una perspectiva en primera 
persona para el apartamento y una en ter- 
cera para los mundos exteriores. Los crea- 
dores también han cambiado la típica 
pantalla del inventario por una selec- 
ción de armas y objetos en tiempo real. 
Entre las nuevas monstruosidades hay 
seres capaces de atravesar las paredes, 
otros que flotan en el aire y por supuesto, 
todo un elenco de personajes secundarios 
que darán forma a un guión cargado de 
intriga y misterio una vez más. 



El Rpartamento 


En Silent Hill 4, el protagonista 
comienza la aventura al desper- 
tarse y comprobar que no puede 
abandonar su casa ni solicitar 
ayuda a nadie del exterior. Su 
única salida serán unos extraños 
e insondables portales. 



Las imágenes dejan dará que Konami 
TYO tiene tomada i a medida ai terror. 
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TODA LA ACTUALIDAD DE PS2 AL COMPLETO 



Juegos a 
m,95 Euros 


SONY C . E . 

Sony entra en acción 

Prepárate para vivir una primavera explosiva en tu Playstation 2 




CONCURSO VIRTUA FIGHTER 
I OSCAR PICÓT PELEGRlN (TARRAGONA) 

I JOAQUÍN ROORÍGUEZ SEOANO (BARCELONA) 

I JÓNATAN ALCALOE SERRANO ( BARCELONA) 

I VÍCTOR AYUOA IZQUIEROO (GERONA) 

I RAFAEL FRAU FEUS (VALENCIA) 

I M* CARMEN ISERN RIMBAU (TARRAGONA) 

I OSCAR FERNÁNOEZ (NAVARRA) 

I TRENKE TAURINA (BARCELONA) 

I OAVID SANTOS MARTIN (MAORIO 
I EOUAROO GARCÍA SÁNCHEZ (BARCELONA) 

I JOSE ANTONIO VILCHES HIGUERO (GUIPUZCOA) 

I VÍCTOR OANIEL NAVARRO VIÑUELAS (MAORIO) 

I FRANCISCO JOSÉ GARCÍA GONZÁLEZ (ASTURIAS) 
I ANDRÉS RUIZ MATUTANO (SEVILU) 

I JUAN CABEZAS ENRIQUE (BARCELONA) 

I KILIAN GONZÁLEZ RICO (GERONA) 

I JORDI MOLINS CASTELLÓN (BARCELONA) 

I CARMEN ROMERO GIL(GUADALAJARA) 

I JAVIER AMADO LOPEZ (MADRID) 


H erederos de Nostromo pondrá a 
la venta priíximamente cuatro 
novedades para PS2 por menos de 1 5 
Euros cada una. RoadRage es un arca- 
de de conducción en el que podrás 
pilotar hasta 30 coches de 6 conocidas 
marcas japonesas {Honda, Mazda, 
Nissan . . .). CoolShotes un juego de 
billar que ofrece un modo Historia en 
el que te enfrentarás a los mejores 
jugadores del mundo. European Tennis 
Pro es un divertido y prometedor 
simulador de tenis, mientras 
que Homerun nos adentrará 
en el universo del béisbol, un 
deporte del que llegan pocos 
juegos a España. 


Resultados 

Concursos 


T res bombazos están a punto de irrum- 
pir en tu PS2. El mes de marzo verá la 
aparición de Cuestión De Honor y 
Socom II: U.S. NavySEALS. El primero 
es un ambicioso beat'em-up/ shooter 
protagonizado por la estrella del cine 
de acción Jet Li (Romeo Debe Morif). 
Las explosivas escenas de acción y los 
movimientos coreografiados por 
Cory Yuen {Transponer, X-Men) 
desmarcan a este producto de 
todo lo visto en la consola de 


Sony. Socom II: U.S. Navy SEALS acaba de 
aterrizar en nuestra redacción y hemos sido 
testigos de las grandes mejoras que ofrece 
respecto a su exitoso predecesor. Se ha 
potenciado aún más el juego On-Z/ne y pre- 
sentará 12 misiones para un jugador que le 
llevarán de Rusia a Brasil. Ya en abril ten- 
drás la oportunidad de disfrutar con The 
Omega Strain, el estreno de la saga 
Syphon Filteren PS2, que ofrecerá una 
libertad de acción sin precedentes en el 
género del espionaje táctico. 


I MARIA RAMIREZ GARRIDO (VALENCIA) 

I FRANCISCO JAVIER RUIZ CASADO (GUIPUZCOA) 
I PEDRO SÁIZ LÓPEZ (LEON) 


La caza del fantasma continúa. . . 


I MIGUEL ÁNGEL VIDEIRA SILVA (PONTEVEDRA) 
I SAMUEL ALMAGRO DE LA TORRE (VALENCIA) 
I RUBÉN PREUEZO CALDERÓN (CANTABRIA) 


Ubi Soft distribuirá en Europa la esperada secuela de Project Zero 


I ANA GÓMEZ GARCÍA (VALLADOUO) 


I CARLOS VALENCIA MARTÍNEZ (CADIZ) 

I AGUSTÍN FRANCO CAÑADAS (GERONA) 

I FCO. JAVIER LÓPEZ SERRANO (MAORIO) 

I DAVID SUÁREZ AGUADO (SEVILLA) 

I JOSÉ RAMON MARTÍNEZ BALSA (VIZCAYA) 

I IVÁN ANGULO PRETIÑES (VIZCAYA) 

I JOSE ANTONIO HERNÁNDEZ CASTAÑO (LEON) 

I MARCO A. PARATCHA REBOLLEDO (LA CORUÑA) 
I JUAN JOSÉ MARTÍN DÍAZ (VALENCIA) 

I PEDRO SÁNCHEZ GUTIÉRREZ (MADRID) 

I SERGIO GUSTAVO OROZCO ARISTA (MALAGA) 

I LUIS ORTEGA PEREIRA (PALMA DE MALLORCA) 

I MIKEL ANGEL MIRO LEÓN (BARCELONA) 

I CARMEN SANTANA RIVERO (GRAN CANARIA) 

I GUSTAVO ARROYO CARRALERO (SEVILLA) 

I DAVID LAMELA MARTÍN (MADRID) 

I ALVARO CORTÉS CEJAS (CORDOBA) 

I LUIS DE LA TORRE MEDINA (CANTABRIA) 

I FRANCISCO J. HERNÁNDEZ PÉREZ (ÁSTURIÁS) 

I RÁFAEL DANÉS MARTÍNEZ (GERONA) 

I RAMON GARCÍA RUIZ (GRANADA) 

I JESÚS PÉREZ CARRIUO (BARCELONA) 

I SEBASTIAN CERVANTES GARCÍA (MALAGA) 

I LEANDRO RUCIO LÓPEZ (MADRID) 



La cámara de fotos volverá a ser nuestra única 
arma contra ¡os espectros pue habitan i as casas. 


T ras arrasar en Japón y Estados 
Unidos, Project Zero 2: Crímson 
Biiffe/f/y llegará en el segundo trimes- 
tre de este año por cortesía de Ubi 
Soft. La multinacional de origen francés 
ha llegado a un acuerdo con Tecmo, 
desarrolladora del juego, para llevar a 
Europa y Australia la secuela de uno 
de los títulos de horror psicológico más 
impactantes y originales de los últimos 
años. Concebido como una precuela a 
los hechos narrados en el primer Project 
Zero, Crimson Butterfiyyolyerá a invi- 
tarnos a entrar en siniestras casas 
encantadas con la única arma de una 
cámara de fotos. Rezarás para que no 
se te acaben las pilas del flash... 
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Revista Oficial de Playstation 2 - España 
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e 2003 REVOLUTION STUDIOS DISTRIBUTION COMPANY, LLC. Todos los derechos reservados. 




líh;uduiii^ 



REPORTAJE EXCLUSIVO • REPORTAJE EXCLUSIVO • REPORTAJE EXCLUSIVO • REPORTAJE EXCLUSIV 











REPORTAJE EXCLUSIVO • REPORTAJE EXCLUSIVO • REPORTAJE EXCLUSIVO • REPORTAJE EXCLUSI' 





EFECTOS 
DE CALOR 

Uno de los deta- 
lles gráficos 
más asombro- 
sos de RS3es la 
deformación 
producida por el 
calor ambiental. 


En todo momento tendremos una completa información sobre el estado de salud de los miem- 
bros de nuestro epuipo, así como de la acción pue están llevando a cabo en ese momento. 


^ Tom Clancy is 


P arece que el sub-género de la 
acción cooperativa está de moda. 
Después de SOCOMy coincidiendo 
con la llegada de Ghost fíecon: Jungle 
Storm, nos llega la última propuesta de 
Ubi Soft. Programado por los estudios 
que la compañía francesa tiene en la 
ciudad china de Shangaí (los mismos 
que realizaron la excelente conversión 
de Spiinter Celí], se trata de un shooter 
en primera persona en el que controla- 
mos a un equipo de fuerzas especiales 
de elite conocido como Hainbow, y en 


el que se encuentran los hombres mejor 
entrenados de todo el planeta. La licen- 
cia de Tom Clancy ha sido exprimida 
al máximo (de hecho él mismo ha 
supervisado todo el proyecto) para 
lograr que sus millones de fans en todo 
el mundo no se vean defraudados. 
Desde los personajes (el líder del equi- 
po, al que controla el jugador es Ding 
Chávez, que ya apareció en el filme 
Peligro Inminente) al argumento, que 
como siempre seguirá las líneas maes- 
tras del autor: conspiraciones a nivel 


profesional, intrigas, amenazas de 
grandes proporciones varias y mucha 
acción. Aparte de tener que controlar a 
nuestro personaje y cumplir las misio- 
nes encomendadas (desde rescatar 
rehenes a desactivar bombas), tendre- 
mos que velar por el bienestar de nues- 
tros compañeros. Aunque es cierto que 
su inteligencia artificial es bastante 
elevada y por ello se cuidan bastante 
bien (adoptando posiciones defensivas 
y aprovechando el entorno para cubrir- 
se), será necesario que les demos B 


Ubi Soft presenta el 
definitivo para 


shooter estratégico 
Playstation 2 
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También Estará 
disponible un 
gadget para la 
visión nocturna. 


<Podremos cooperar con un segundo jugador a pantalla partída> 


E órdenes a través del mando o, lo más 
interesante, hacerlo mediante nuestra 
propia voz con ayuda del Headsetáe 
Playstation 2. Las órdenes incluyen 
todo tipo de comandos, desde defender 
una posición a abrir una puerta y lanzar 
una granada al interior. Además, escu- 
charemos a través del mismo dispositi- 
vo su contestación, lo que hará que nos 
introduzcamos totalmente en la acción. 
Los que ya conozcan la saga por las 
versiones existentes para anteriores 
consolas se llevarán una grata sorpre- 
sa. Toda la parafernalia que acompaña- 
ba a la acción ha sido simplificada al 
máximo para hacerlo todo más sencillo. 
Ahora sólo controlamos un equipo y no 
tendremos que efectuar decisiones 


sobre su colocación, equipamiento o 
estrategia si no lo deseamos. El siste- 
ma de puntería también cuenta con 
importantes novedades; mientras este- 
mos en movimiento será más complica- 
do acertar a los enemigos, pero cuando 
permanezcamos en el mismo sitio nues- 
tro grado de precisión aumentará. En 
cuanto al apartado técnico, se ha cui- 
dado al máximo para dotar al juego de 
un aspecto totalmente realista. Tanto 
las armas como los artilugios, equipa- 
miento e indumentaria de los persona- 
jes son idénticos a los reales. Por si 
fueran pocas todas estas característi- 
cas, en la versión para la consola de 
Sony se ha incluido en exclusiva un 
nuevo nivel, con un total de quince que 


llevarán al jugador a visitar lugares de 
Europa, EE.UU. y Sudamérica. Pero 
sin duda la incorporación más jugosa es 
la posibilidad de jugar el modo princi- 
pal con la ayuda de un segundo jugador 
a pantalla partida, con lo que la inte- 
racción entre los miembros del equipo 
será lo más perfecta posible. Además 
se ha incluido la opción de juego On- 
line que no podía faltar en un lanza- 
miento actual. Hasta ocho jugadores de 
todo el planeta podrán participar for- 
mando dos equipos en tres modos de 
juego distintos. Esperamos que todas 
estas características hagan de 
Rainbow Six 3 el mejor en su género, 
algo difícil teniendo en cuenta la dura 
competencia a la que se enfrentará. E 
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PlayStation.E 


SEGA, the SEGA logo. Sonic Heroes and Sonic The Hedgehog are either registered trademarks or ' 
Irademarks of SEGA CORPORATION. AH hghts reserved. Original Game © SEGA © SONICTEAM/SEGA, 
2(X)3. Published by SEGA. "PS" and Playstation are registered trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. AH ríghts reserved. 


¡Controla 3 personajes simwlfgiigaiigenij^ll 
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LA CIUDAD 

A pesar de no 
ser demasiado 
grande, en San 
Francisco es 
posible encontrar 
una gran multitud 
de ambientes. 
Desde el inmenso 
barrio chino al 
italiano, pasando 
por las impre- 
sionantes 
mansiones que 
se alzan frente 
a la playa. 


Presentación en San Francisco 


A mediados del pasado mes de 
diciembre un servidor y Javier 
Montoro, de Ubi Soft España tuvimos 
la suerte de acudir a la ciudad de las 
cuestas para ser testigos de la presen- 
tación a la prensa internacional de 
Rainbow Six 3. Antes del evento en 
sí. tuvimos un par de días libres para 
hacer turismo y deleitarnos con todas 
las atracciones típicas de la ciudad, 
que no son pocas. San Francisco, con 
sus 800.000 habitantes y su envidiable 
emplazamiento oceánico cuenta con el 
famoso puente Golden Gate o la prisión 
de Alcatraz, donde pudimos ver in situ 


uno de los escenarios que más tarde 
aparecerán en el juego. Las espectacu- 
lares vistas desde Coit Tower, un anti- 
guo faro, o los leones marinos que 
habitan desde hace años en uno de los 
embarcaderos de la ciudad también 
fueron lugares visitados por todos los 
periodistas que acudimos a la llamada 
de Ubi Soft. Desde aquí me gustaría 
agradecer la gran hospitalidad de todos 
los trabajadores de la compañía gala, 
tanto los internacionales como los 
españoles. La vida del redactor de 
revistas de videojuegos es dura, pero 
alguien tiene que hacerlo... 


La cárcel 
de Rícatraz, 
prisión 
de alta 
seguridad, 
es hoy 
uno de ios 
mayores 
atractivos 
turísticos 
de i a 
ciudad. 
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Tom Gancy, todo 
un experto militar 


H ace poco, más de una década, no era más que un 
corredor de seguros pero desde que publicara su pri- 
mera novela. La Caza Del Octubre Rojo, es toda una cele- 
bridad en el mundo entero y una eminencia en temas 
políticos y de seguridad nacional. Algunas de sus novelas 
han sido adaptadas a la pantalla grande, como la saga 
protagonizada por el agente Jack Ryan. 




que COLORIA el (abello 



SE elimina con un lavado 








uestra ot^sfifüque* * 
¥ personalización 
ulos de serie' 
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El apartado 
visual de 
Julced alcanza 
cotas de realis- 
mo increíbles 
gradas a su 
motor gráfico. 



E sta nueva creación sobre el 
Tuning\jQ\ mundo que le rodea 
añade otro punto de vista y pro- 
mete la máxima calidad en todos sus 
apartados ofreciendo diferentes 
posibilidades hasta ahora descono- 
cidas. En Jz/iceí/ tendremos que pro- 
gresar para ganarnos el respeto de 
las bandas rivales distribuidas por 
barrios y cuya predilección a la hora 
de competir nos ofrecerá diferentes 
y variados tipos de carrera. 
Podremos competir por dinero o 
para conseguir el coche rival con las 


diferentes posibilidades de competi- 
ción agrupadas en Carreras calleje- 
ras organizadas. Eventos de circuito, 
Carreras por autopista y 
Campeonatos especiales. Uno de los 
modos de Carrera consistirá en 
hacer diferentes acrobacias al 
volante como giros de 360 grados, 
trompos, media vuelta invirtiendo la 
dirección de la marcha y quemando 
rueda cerca de las zonas con públi- 
co para lograr mejores puntuacio- 
nes. Interactuaremos con las dife- 
rentes bandas y tendremos que for- 











EL TRLLEñ 



mar la nuestra reclutando buenos 
pilotos para poder realizar estrate- 
gias de equipo durante la carrera. 

Los vehículos contarán con más de 
50 licencias oficiales, están modela- 
dos a partir de los planos de fábrica, 
y cuentan con una buena dinámica 
de movimiento además de numero- 
sos efectos como el reflejo real de 
escenario sobre la chapa o las lunas. 
Estos los podremos comprar o ganar 
para más tarde personalizar o modi- 
ficar con piezas de las más renom- 
bradas marcas de la alta competí- ■ 








<Personaliza tu 
coche, forma 
una banda y 
gánate el 
respeto de toda 
la ciudad> 





Lugar donde personali- 



zar o modificar los vehí- 
culos, tanto su estética 
como mecánicamente 
eligiendo entre multitud 
de accesorios reales. 
Varía su diseño con 
nuevas partes de capó, 
llantas, alerón, color, 
pegatinas etc. o incre- 
menta su rendimiento 
con piezas mecánicas 
como, el escape, el 
turbo, el óxido nitroso... 


CUANDO LLEGA LA NOCHE... 

A la hora de disputar carreras nocturnas nuestra 
percepción de las distancias y la realidad será totalmente 
diferente incrementando de forma notable la dificultad. 


EXIGENTE " 

La conducción 
requerirá más pericia 
y delicadeza que en 
otros juegos j 
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COMUNICACIÓN ENTRE COCHES 

Durante las carreras tendremos que 
estar en continuo contacto con los 
diferentes componentes de nuestro 
equipo a través de la radio. 


■ ción que iremos consiguiendo en 
nuestra progresión. Durante la carre- 
ra nuestra máquina sufrirá daños en 
sus diferentes elementos al igual que 
los múltiples objetos del escenario al 
ser golpeados, teniendo que pagar la 
factura de reparación de nuestro 
vehículo al finalizar la carrera. Para 
disfrutar al máximo con más jugado- 


J 
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E l pasado mes de diciembre 
en un aeródromo ai Sur de 
Liverpool pudimos ver las pri- . 

meras imágenes de este nuevo — -J 

juego de conducción extrema rodeados de grandes máquinas a 
escala real. Aprovechando la pista de despegue, en un circuito 
demarcado por conos, probamos como copilotos y conducidos 
por profesionales la sensación de ir a bordo de vehículos de la 
talla del Mitsubishi Evo VIII de A Todo Gas 2 con cerca de 300 
CV o el Nissan 300ZX Twinturbo de más de 450 CV que lanzaba 
fuego por su doble escape e incluso asustaba con el ruido del 
turbocompresor. Más tarde nos dirigimos a la compañía que lo 
programa, Juíce Games Studios, donde vimos de primera mano 
los diferentes niveles en la creación de Juiced, como las caras 
de los personajes que lo protagonizan o las gráficas de los 
parámetros que afectan en la conducción del juego. 


R lo largo del juego tendrás 
que utilizar estrategias de 
equipo para vencer en las 
carreras. 


LD5 CDCHE5 
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Para que te hagas 
una idea observa 
la transformación 
del coche original 
a una de las 
variantes que te 
ofrece Juiced. 
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res tendremos la posibilidad de jugar 
a pantalla partida y con la opción 
On-line donde utilizaremos nuestra 
mejor máquina para vencer a los 
rivales de la red. Juiced verá la luz 
en el último cuarto de 2004 por lo 
que mes a mes os seguiremos infor- 
mando sobre el juego de conducción 
que está llamado a convertirse en 
uno de los más serlos y directos 
rivales de Gran Turismo 4. I 
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VIDEOJUEGGS PARA MÓVILES 


VIDEÜJUEG05 MR5 DESCRRGflDOS MoviStar e-moción 


MoviStar^^^j moción 



FIFA 

FOÜTBRLL 
2004 
Cod. fifa 

La mejor versión del 
clásico simulador de 

Electronic Arts. 


5PLINTER 
CELL E.ü. 

Cod. spllnter 

Sam Fisher afronta 
su misión más arries- 
gada y peligrosa 
hasta la fecha. 



POP: LP5 
RRENflS DEL 
TIEMPO 
Cod. prince 

Una imponente aven- 
tura de acción con 
asombrosos gráficos. 


BOMBERMRN 
Cod. bombar 

Coloca tus bombas 
en los lugares ade- 
cuados para acabar 
con los enemigos. 
Todo un mito. 




.CRRL05 
; SRINZ RRLLY 
, Cod. sainz 

í 

El bicampeón del 
mundo de rallys llega 
a e-moción con un 
juego exclusivo. 


MOVISTRR 
RRCING 
Cod. mr 

El equipo de motoci- 
clismo Telefónica 
MoviStar protagoniza 
este nuevo título. 



TETRI5 
Cod. tetris 

El juego de puzzle 
más famoso de todos 
los tiempos llega 
desde Rusia a 


UNDERLJUÜRLD 

Cod. 

underujorld 

Acaba con las razas 
de la noche en esta 
espectacular adapta- 
ción de la película. 


Envía «descargar + codigo» (ej. descargar fifa) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 



5PIDER-MRN 
Cod. spider 

El hombre araña 
despliega sus redes 
en los terminales 
móviles de la mano 
de e-moción.. 


XIII 

Cod. xüi 

Acaba con la terrible 
amenaza que se 
cierne sobre el 
mundo con todas las 
armas que dispones. 



El Señor De Los Rnillos 

El Retorno Del Rey 


E l cierre cinematográfico de El 
Señor De Los Anillos da 
lugar a esta aventura de acción 
en la que podrás controlar a 
siete de los personajes princi- 
pales de la película en su bata- 
lla final contra el Señor Oscuro. 
Estructurado en ocho niveles 
plagados de trampas y enemi- 
gos, El Retomo Del Rey posee 



un sencillo sistema de combate 
cuerpo a cuerpo y a distancia 
que incluye un movimiento 
especial para cada personaje. 

El diseño de los escenarios es 
plano y presenta múltiples pla- 
taformas y niveles que dan 
lugar a movimientos como sal- 
tos y subir y bajar escalas. 
Algunos de los enemigos más 





difíciles son los trollsy el mis- 
mísimo líder de los Nazgul. 
Asimismo, los únicos peros que 
se pueden poner son que los 
gráficos son poco coloridos y 
algo repetitivos, y que el sonido 
es bastante simple. A pesar de 
ello, el juego resulta entreteni- 
do y, además, es muy sencillo 
de manejar. 



Envía «descargar trívia» al 404 
para descargarte este juego 

¡EXCLUSIVO! 
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NO.. GIL-GfiLiIiD IS 
THE NHhE OF T HE 
IMhORTHL ELF KING 
HHO FOUGHT HGHINST 
SHURON IN THE HGE 
OF THE FORGING OF 
THE ONE RING. 


TRIVIAL DE EL SEÑOR DE LOS ANILLOS 
Disponible en e-moción para Nokia se- 
rie 40 y 3510Í. Se trata de un juego de 
preguntas y respuestas sobre persona- 
jes, lugares y objetos de la trilogía com- 
pleta de El Señor De Los Anillos, ilustra- 
do en todo momento con interesantes 
instantáneas de las películas. 


Podrás controlar a siete de los 
protagonistas de la película. 


Envía «descargar anillo» al 404 para descargarte este juego ¡ EXCLUSIVO ! 
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Brave War, estrategia 
multijugador 

Hasta seis participantes pueden enfrentarse en este 
juego de táctica y estrategia por turnos que muy pronto 
llegará a e-moción. Con distintos tipos de unidades, el 
objetivo es hacerse con todos los territorios del mapa. 
Combinando una vista cenital del mapa para la parte 
táctica y el movimiento de tropas con una en 3D para 
los combates, Brave War se perfila como uno de los 
lanzamientos más interesantes del momento. 



EnVa en cualquier momento en 

WWW.iue9OS.mOVistar.com 

. consulta terminales compatibles mu^os 

' n,ás,ueqosvlasecci6ndelaRe.s« 

Oficial de Playstation 2, donde ^ 

encontrarás más 
información 
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5PLINTER 
CELL E.O. 

Cod. spiinter 

Nuevas aventuras 
de espionaje más 
arriesgadas y diverti- 
das para tu móvil. 



POP: LflS 
ARENAS DEL 
TIEMPO 
Cod. prince 

Una nueva aventura 
desarrollada en el 
mundo árabe. 


MoviStar 



^jmoción 




CARLOS 5RINZ 

RALLY 

Cod. sainz 

El bicampeón del 
mundo de rallys en 
un título lleno de 
velocidad. 



XIII 

Cod. xlíi 


El nuevo rey de los 
juegos de acción 
llega a e-moción 
dispuesto a arrasar 
con sus rivales. 



5IBERIAN 
5TRIKE II 
Cod. slberlan 

Todo un clásico 
arcade repleto de 
acción y enemigos a 
mansalva. 



M 




MOVISTAR 
RRCING 
Cod. mr 

Los aficionados al 
motociclismo ya tie- 
nen un títutio con el 
que divertirse. 



SPIOER-MRN 
Cod. spider 

Otro de los superhé- 
roes más famosos de 
los cómics de toda la 
vida ya tiene su pro- 
pio juego. 



RRYMRN 3 
Cod. rayman3 

El simpático persona- 
je en su aventura 
más colorida y apa- 
sionante hasta el 
momento. 



UNDERUUORLD 

Cod. 

underuuorld 

Encarna a la bella 
protagonista de este 
juego de acción y 
plataformas. 



EGYPT QUEST 
Cod. egipto 

Aventuras y acción a 
raudales en la legen- 
daria tierra délos 
faraones con ele- 
mentos de estrategia. 


Envía «descargar + codigo» (ej. descargar sainz) al 404 para descargarte cualquiera de estos juegos 







T ras el éxito de Spiinter Cell y 
Prince OfPersia, Ubi Soft 
vuelve a sorprender con una 
aventura de acción que acaba 
de aparecer en los sistemas 
de entretenimiento domésti- 
cos y que ahora cuenta con 
una espectacular adaptación 
para Java 2 Mobile Edition. 

El protagonista, un agente secre- 
to conocido como XIII, despierta 


PERSONAJES Y NIVELES 

La recreación de los 
personajes y los esce- 
narios es impresionan- 
te. Los primeros han si- 
do realizados con una 
técnica denominada 
cell-shading que permi- 
te obtener una aparien- 
cia muy similar a la 
del cómic en que se 
inspira el juego. 


en una playa desierta sin poder 
recordar nada de su pasado. 
Descubierta su profesión tendrá 
que hacer frente a una gran ame- 
naza. Afortunadamente, contará 
con un buen surtido de armas y la 
ayuda de diversos personajes que 
le proporcionarán información 
imprescindible para el éxito de su 
misión. Toda una joya que no 
puedes perderte. 


Una espectacular adaptación para 
Java 2 Mpbile Edition. 



C ó T*i O dése a.r ga.r t e 
uri u i de o.j ueg o 
desde M ou i íz'”fc-a.f“ 
e-P'iQC i ón 


Conéctate a. 

M o'j i Star e-n oc ion 
Desde el menú de servicios de tu móvil, 
habiendo configurado ya el acceso al 
portal de MoviStar, entra en la página 
wap de e-moción. 

Entra, en Juegos 
Una vez dentro de e-moción selecciona la 
opción Juegos, la primera que encontrarás 
en la pantalla de inicio del menú. Una vez 
dentro de la carpeta de juegos, si tienes un 
terminal compatible podrás ver la carpeta 
de Videojuegos. Selecciónala para poder 
descargarte los mejores videojuegos. 

Cj' ^ ^ ^ or í a.s 

Ahora selecciona tu categoría y género 
preferido o déjate llevar por el top 
MoviStar e-moción o por las últimas 
novedades y lánzate a por tu videojuego 
favorito para tu teléfono móvil. 


Desc-arga tu Juego 
Una vez seleccionado el videojuego y, tras 
aceptar el precio del juego se iniciará la 
descarga que durará entre uno y dos 
minutos. Una vez completada, podrás jugar 
desde tu móvil todo lo que quieras y desde 
donde quieras sin ningún coste adicional. 


Para cualquier duda o consulta sobre la configuración 
de tu móvil, llama al Centro de Relación con el Cliente 
MoviStar al 609 (llamada gratuita). 


Envía «descargar xiii» al 404 para descargarte este juego 
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1+] Un |-íl-uta cargado de acción. 
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Eni^Fxcas: El uso da la t-ácnica call-shading 
haca qua los gráFicos da WIII saan raalmanra 
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: Los aFacros da sonido da los 
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Se abre la temporada de nieve 
en tu móvil con deportes extremos 

Nada menos que tres nuevos juegos te llevan la nieve al móvil con las disciplinas 
más radicales. Extreme Air Snowboardingy Deep Snowson dos aproximaciones 
diferentes al apasionante mundo del snow cor) ricos escenarios atestados de 
obstáculos que tendrás que sortear o aprovechar para realizar acrobacias mientras 
desciendes por la montaña. Por otra parte, Downhilise aleja del formato arcade 
para traerte una simulación de descenso que posee un sencillo sistema de control 
y ofrece una detallada vista aérea de la montaña para que no te pierdas detalle. 
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TECNOLOGIA A TU ALCANCE 


por « Manuel Breñas » 


Sistema Home Cinema 


Panasonic 5C-HT1Q00 


PVP-R; 1.499 Euros 
http://ujLULu.panasonic.es 

L as configuraciones Home Cinema 
suelen incluir una combinación de 
reproductor de DVD, decodificador y 
altavoces donde se juega con las 
calidades de cada uno de estos compo- 
nentes para posicionar al conjunto final 
en una gama alta, media o de entrada; 
pero Panasonic ha introducido un ele- 
mento bastante novedoso en el SC- 
HT1000 que permite diferenciarlo de la 
mayoría de las propuestas de la compe- 
tencia. Este componente es un grabador 
de DVD-RAM/DVD-R, con lo que se 
amplía el abanico de posibilidades de 
este sistema Home Cinema que ahora 
será capaz, no sólo de reproducir con total 
fidelidad los contenidos en DVD, sino 
también de grabar emisiones de TV en 
discos DVD-RAM o DVD-R. 

Versatilidad ante todo 

La tecnología de grabación en DVD ha 
progresado mucho en estos últimos años, 
llegando incluso a permitir que se visuali- 
cen programas grabados en el disco ópti- 
co mientras se graba otro. Este es el 
caso del grabador SA-HT1000 incluido 
en el SC-HT1000, el cual permite también 
comenzar a ver el principio de una emisión 
al mismo tiempo que ésta sigue emitién- 
dose y grabándose en el DVD (función 
Time Slip). Además, la grabación se reali- 
za de manera sencilla, con automatismos 
capaces de detectar el espacio libre en 
disco para elegir la calidad de grabación 
adecuada (el tiempo máximo de grabación 
es de 12 horas a calidad baja). Además, 
los discos DVD-RAM pueden ser borrados 
y vueltos a grabar. Sin embargo, los DVD- 
R sólo podrán ser escritos una vez. 



Las pasadas Navidades han 
sido testigo de la consolidación 
del DVD y los sistemas 
Home Cinema. Panasonic da 
un paso más allá, incluyendo 
un grabador de DVD dentro 
de la configuración del 
SC-HTIDDG 
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DVD-Vídeo y Rudio 

Este sistema Home Cinema viene prepa- 
rado para la reproducción de discos DVD 
con una fidelidad superior gracias a su 
sistema Progressive Sean capaz de elimi- 
nar cualquiera de los artefactos visuales 
asociados con el modo entrelazado con- 


vencional de reproducción de modelos de 
gamas inferiores. Por otro lado, integra 
salida de vídeo por componentes, con 
una mejor calidad que la ofrecida por 
las salidas S-Vídeo o compuesto RGB, 
aunque para aprovechar esta caracterís- 
tica habrá que disponer de un televisor 


Características Técnicas 
PRNR5ÜNIC 5C-HT1ÜDÜ 


Receptor/Sintonizador: DT5, Dülby 
Digital. Dülby Surround Pra Logic II. 
salida óptica digital. 3 entradas de 
audio. recepción emisoras RM/FM 
Grabador DVD: formatos DVD-RRM y 
DVD-R. hasta 12 horas de grabación 
(DVD-RRM). función Time Slip. 
codificación de vídeo MPEG2. MPEGM. 
PCM lineal. 2 canales/Dolby Digital 
DVD: lee formatos DVD-Rudio. DVD- 
Vídeo. DVD-RRM/DVD-R. CD. CD-R/RUU 
y MP3. 2 euraconectores 
RItavoces: Hasta 7ÜG LU de potencia 
RM5 total. 2 altavoces frontales. 1 
altavoz central. 2 traseros y subiuoofer 
con tLueeter de 17 cm. sistema DVD- 
Rudio Ready 

Tamaño : M30(Rn) x 82(R) x 381(P) mm 
Peso : 5 Kg 

Consumo : 30 + 250 UU 


con entradas de vídeo por componen- 
tes. En cuanto al audio, los decodifica- 
dores Dolby Digital y DTS solucionan el 
capítulo del audio, conjuntamente con 
el sistema de altavoces 5.1 con 700 W 
de potencia RMS total, capaz de emular 
con gran realismo las característi- 
cas de una sala de cine. Respecto 
al formato DVD-Audio, este equipo 
viene preparado para sacar el máximo 
partido a la mayor calidad ofrecida por 
este formato de audio, aún poco conoci- 
do pero que posiblemente acabe por 
sustituir al CD-Audio. En definitiva, el 
SC-HTIOOO pone en manos de los 
usuarios más exigentes un completo 
sistema Home Cinema con la funciona- 
lidad adicional de regrabación de vídeo 
y reproducción de discos DVD-Audio, 
mejorando así las posibilidades de la 
mayoría de los sistemas actuales. I 




PINNRCLE SHÜLJUCENTER 
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L a convergencia entre la electrónica de consumo 
y la informática está convirtiéndose en una rea- 
lidad a un ritmo realmente veloz. El ShowCenter 
de Pínnacle es una buena muestra de ello, per- 
mitiendo visionar en el televisor los contenidos 
multimedia que estén almacenados en el ordena- 
dor a través de una conexión de red, ya sea ina- 
lámbrica o mediante cable. Sin duda, la mayor ver- 
satilidad la ofrece la primera opción, de modo que 


no sea necesario tender ningún cable entre el 
equipo de vídeo/HiFi y el ordenador. Con el 
ShowCenter, y cómodamente desde el sofá y 
mediante un mando a distancia, podrán verse pelí- 
culas, imágenes o canciones almacenadas en el 
PC (e incluso navegar por Internet) aprovechando 
la calidad del sistema audiovisual del salón, 
abriendo las puertas a una nueva forma de rela- 
cionarse con el PC. I 





TOM CLANCY'S 



www.splinlercell.com 
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Por fin Capcom estrena un capítulo original 
de su franquicia para Playstation 2 


REStDENT EVIL 

ÜUTBREHK 


^ 'PERSONRJES 

Y ^ ■ Ocho aspirantes 


por « R. Dreamer » 


Outbn 

’ cuenta co 
persona 
principales. Ce 
r ^ uno cuenta c 
lf\ personalidad p 
L pia y habilidac 
B especial 


a espera ha sido larga y desde que Capcom anun- 
ciara una secuela de su saga más terrorífica para 
Playstation 2 hasta la llegada de Resident Evil 
Outbreak ha llovido mucho. Pero finalmente se han 
resuelto todas las dudas y el gigante japonés en lugar 
de dormirse mata dos pájaros de un tiro: primero por 
introducir definitivamente a la franquicia en el entor- 
no de juego On-line y segundo por convertir a este 
I capítulo en el primero exclusivo para la consola de 
Sony. El juego continúa en la misma línea de la 
saga pero con interesantes innovaciones. En primer 
lugar hay que destacar los gráficos en 3D, con un 
nivel de calidad muy similar a Hesident Evil Zero 








SCENARIOSELECT 
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<Gráficos en 3D para cada uno 
de los escenarios del juego> 
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LOS ZOMBIS 

Junto a otras 
criaturas de la 
saga siguen ator- 
mentándonos. 


JUEGO EN 
EQUIPO 

Amigos solidarios 

El juego recompensará a 
aquellos que no duden 
en echar una mano al 
compañero, ya sea 
jugando en red o a los 
controlados por la CPU. 
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EL INVENTARIO 

Nuestro inventario aparece junto 
al de los compañeros de juego. 


E5CENRRI05 

Totalmente recreados 
en un entorno 3D 

Resident Evil Outbreak se 

desarrolla en diferentes 
escenarios. A lo largo de 
uno de estos eventos se 
pueden alcanzar puntos 
para guardar partida, sólo 
servirán como medida de 
precaución ya que serán 
borrados automáticamente 
de la tarjeta cuando se 
comience a jugar de nuevo. 


. m 


para GameCube. El resto de novedades se ciñe estricta- 
mente al terreno de la jugabilidad, donde se ha cambiado 
el tipo de control para ajustarlo al nuevo entorno tridimen- 
sional al estilo de Devil May Cry. Los otros cambios vienen 
dados por el sistema de juego en si. El jugador se verá 
envuelto en diferentes situaciones a lo largo de distintos 
escenarios, básicamente buscando una salida. Sólo que en 
esta ocasión irá acompañado por otros compañeros de via- 
je, controlados por la CPUs\ se juega solo o por otros 
humanos si se está jugando en red. Otro factor a tener en 
cuenta es que cada uno de los ocho personajes que se 
pueden seleccionar cuenta con habilidades diferentes que 
se adaptan mejor a diferentes entornos. I 


La aventura 
de RE Out- 
break 

comienza en 
un bar de 
Raccoon City. 
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Ha sido un año lleno de sorpresas, con la aparición de 
auténticas obras maestras para Playstation 2. 
Pero ahora te toca a ti decidir 
cuáles son los mejores 


juegos de 2DG3 


CATEGORÍAS 


□1) MEJOR JUEGO OEL RÑO 

No importa la categoría ni las grandes producciones, guíate por 
tus emociones y desvélanos cuál es el juego de entre todas las 
novedades del año que ha conseguido seducir tu corazón y tu 
atención durante muchas tardes de 2003. 

□2) MEJOR JUEGO OE CONOUCCIÓN 

Algunos programadores han buscado la originalidad, otros han tra- 
bajado por conseguir mayor realismo... Pero todos han aportado 
algo nuevo al género. Simulación o drcdde, escoge el juego de 
conducción que consideres que merece ser el ganador. 

□3) MEJOR JUEGO OE flVENTURR/RPG 

Un buen argumento, un magnífico desarrollo, unos escenarios de 
ensueño... Pueden ser los ingredientes del mejor RPG o aventura 
que hayas vivido en estos últimos meses. Si es así, vota por ese 
juego que ha hecho sumergirte en un mundo de fantasía. 

ÜM) MEJOR JUEGO OE RCCIÓN/PLRTRFORMRS 

La evolución de uno de los géneros más clásicos de los videojue- 
gos ha originado magníficos títulos que han hecho aparición a lo 
largo de este año. Elige el que más te ha sorprendido o el que ha 
conseguido poner a prueba tus habilidades y háznoslo saber. 


□5) MEJOR JUEGO OEPORTIVO 

Desde los deportes clásicos a los más extremos, una amplia gama 
de disciplinas han aparecido este año en los 128 bitsÚQ Sony. 
Fútbol, baloncesto, tenis, hockey, wrestiing, snowboard... 

Un sinfín de modalidades. 

06) MEJOR JUEGO SHOOTEM-UP 

Ya sea en primera persona o en tercera, a cañonazo limpio o con 
pistola en mano. Elige el juego de disparos que más te ha gustado 
por su precisión, control o simplemente por su entretenido desa- 
rrollo que ha hecho que pases horas y horas ante la televisión. 

□7) MEJOR JUEGO ON-LINE 

Ya que ha dado comienzo una nueva era, un nuevo concepto de 
juego universal, este año inauguramos una nueva categoría basa- 
da en el juego On-line. De entre todos los títulos con conexión a 
Internet, escoge el que más te ha sorprendido. 

□8) PREMIO OE LR REORCCIÓN 

Muchos son los candidatos pero sólo uno será el elegido por la 
redacción de Playstation 2 Revísta Oficial para coronarlo como 
el juego más sobresaliente en todos sus apartados. Sin duda, será 
aquel título que sea capaz de cautivar todos los sentidos. 
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¿QUIERES CONSEGUIR LOS MEJORES JUEGOS DEL AÑO? 


Un año más PLAYSTATION 2 REVISTA OFICIAL quiere agradecer tu colaboración sorteando 5 espectaculares packs de 
juegos entre los lectores que manden sus votos. Y como no podía ser menos, los 5 ganadores conseguirán todos los títuLosilue 
tri únten en las diferentes categorías, para qi le pueda,ru3ffisumÍJi4&XQiM LOS MEJOR ESDE 2003 para.f layStation 2. 
Para participar en la votación yentrar en el sorteoT^lo tienes que enviar el cupón adjunto a gtes del 1 de marzo a la siguiente 
dirección: Pl aystation 2 Revista Oficial, calle O'Donnell 12, Mad rid 28009, No olvides poner en una esquina del sobre 
«Los Mejores de 2003» Recüefda^ue^áraTes^^ es necesario^ las votaciones personales coincidan con los 

rehurtados simple participación es el único requisito para entrar en el sorteo de los 5 packs de juegos. 


Votación «Los Mejores de 2003» 


iNJCé Of pl5RS)/f 


VJ ^c. 


P/Co So(Tú^3> 

i MEJOR juego del Rño 
01 ■ 

□2 

MEJOR juego de Conducción 

t>^RK 

□5 

MEJOR juego Oeportivo 


• No se admitirán fotocopias y sólo se aceptará un cupón por lector. 

• Los premios no podrán ser canjeados por dinero. 

• No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. El nombre de 
los ganadores será publicado en próximos números de la revista. 

• La participación en esta votación implica la aceptación total de sus 
bases. El hecho de participar puede implicar entrar en una base de 
datos con fines comerciales y/o publicitarios. Si no se desea figurar en 
dicha base de datos, marque con una X el siguiente cuadro: Q 

•u 

“T 

□3 

MEJOR juego de flventura/RPG 

JAK lE 

□6 

MEJOR juego 5lioot’em-up 

ÍMé5AL RA. 

■ff* 

□M 

MEJOR juego de Rcción/Plataformas 

jéz. 

S: 

□7 

MEJOR juego On-line 
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Nombre .... 
Apellidos... 
Teléfono ... 
Dirección ... 
Población... 
Provincia .... 
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■ FDRnñTD: 
DUD-ROn 
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Ruténticos 

actores 

El elenco de 
actores aumenta 
Junto a Pierce 
Brosnan, encontra- 
remos otros actores 
famosos como 
Richard Kíel (dere- 
cha), Wiliem Dafoe 
o Shannon 
Elízabeth. 
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Pierce Brosnan, uno de los mejores Bond 
de la historia según los seguidores de la 
saga, regresa al mundo de los videojue- 
gos de mano de la compañía que ha dado 
una nueva vida «lúdica» al personaje cre- 
ado por lan Fleming. 007: Todo o Nada 
aborda una nueva dimensión en la saga de títulos creada por 
Electronic Arts, uniendo a un desarrollo al más puro estilo Metal 
Gear Solid (en tercera persona) las más elaboradas fases de con- 
ducción jamás creadas para un shoofem-up como el protagoniza- 
do por Bond. EA Carnes ha optado en esta ocasión por un desa- 
rrollo subjetivo, dando más velocidad y dinamismo al juego y 
dotando así a Bond de más agilidad y posibilidades. La versión 
virtual de Pierce Brosnan presentada en 007: Todo o Nada es 
capaz de utilizar todo tipo de armas de fuego, incluidas las roba- 
das a los enemigos, de golpear a los oponentes con dos tipos de 
ataque diferentes (y varios tipos de llaves), utilizar el entorno para 
ocultarse e incluso interactuar con un gran número de objetos 
como palancas, botellas o herramientas para defenderse de los 
ataques. Como de costumbre, no faltarán los artilugios de «Q», ya 
que en determinados momentos de las misiones tendremos que 
hacer uso de todo tipo de gadgets como nuestra pistola con gar- 
fio para hacer rappel (tanto para subir como para descender), 
gafas de visión nocturna (acompañadas de un efecto gráfico 


extremadamente real)... Hasta el camuflaje óptico que ocultaba 
el vehículo de Bond en la última entrega cinematográfica de la 
saga hará aparición en el título de EA Games, aunque su uso 
tiene una finalidad más estética que útil. Al igual que en las pelí- 
culas protagonizadas por James Bond, 007 tendrá la oportunidad 
de utilizar diferentes vehículos para llevar a buen puerto sus 
misiones, aunque en esta ocasión el número de objetivos y vehí- 
culos disponibles es muy superior y la calidad de dichos niveles 
es realmente increíble. Si bien los hábiles programadores de EA 
Games han creado un entorno gráfico impresionante y han dota- 
do a esta nueva edición de una nueva perspectiva, el equipo de 
EA encargado de la saga Need For Speedha sido el artífice de 
todos los niveles de conducción, algo que queda patente en el 
diseño de los circuitos, la sensación de velocidad y el impecable 
motor gráfico del que hace gala. Uno de los apartados más lla- 
mativos de 007: Todo o Nada es la inclusión de, además de la 
imagen y la voz de Pierce Brosnan, Heidí Klum, John Cleese, 
Shannon Elízabeth, Richard Kiel (Tiburón) y Judy Dench. I 
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El mal-DP gnáPicD es de los más pofEnres l| dErallados quE hEmDs uísro 
En P5a. Los ríueIes dE canducción san PEalnEnl-E impPEsiananrES. 
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Multi- 

jugador 

Posibilidades 
casi infinitas 

El título de EA 
Games permitirá 
jugar con otra 
persona en modo 
cooperativo, com- 
pitiendo por pun- 
tos, en Death- 
match para 4 juga- 
dores e incluso 
permite jugar a 
través de Internet. 




NEW OBJECTIVE: 
DISABLE JAWS' 
FLAMETHROWER 


Cada una de las 
misiones escon- 
de todo tipo de 
objetivos, atajos 
y secretos pue 
nos darán una 
buena cantidad 
de puntos. 


Los vehículos 
de James Bond 

Los artífices de Need For 
Speed han diseñado y 
creado estos niveles 

La calidad de los escenarios 
en los que tendremos que 
demostrar nuestra habilidad 
al volante está fuera de toda 
duda. Bond tendrá que con- 
ducir su clásico Aston Martin, 
un camión, un helicóptero, 
una potentísima motocicleta e 
incluso tendrá que ganar un 
rally para superar con éxito 
una de las misiones del juego. 


<Nunca un juego había contado con la 
colaboración de tantos actores reales> 


□ 29 








Ghosts 

Un cuerpo de elíte 

Estas unidades militares 
conocidas como 
«Fantasmas» están espe- 
cializadas en el camuflaje 
y la guerrilla urbana. 


<Visítaremos 
una Cuba 
después de 
Castro> 


MISIONES 

Desde las pla- 
yas a la ciudad 
de La Habana, 
deberemos 
acabar con los 
enemigos. 


Las efectos de 
luz modificarán el 
entorno. 


E[prolífico escritor de npv-elas de intriga 
política Tom Clancy ha c^é^o un 

I 3^™^9^oslo) para continuar 

I ^^93 de siniuladores de «combate en 
equipo». La acción nos sitúa en 
La Habana, capital de la bella isla de Cuba en el año 2009. 

Castro ha rnüprto, se han sustituido sus estatuas por Me Donalds, 
Gloria Estefan al fií^ podrá dar un concierto en su país, y se pre- 
paran las primeras elecciones democráticas en el lugar. Sin 
embargo, no todos están tan felices con esta situación (y no por- 
que no les gusten los Big Mac). Los grandes capos del narcotráfi- 
co pretenden que la libertad no llegue a la isla para seguir con 
sus oscuros negocios, y por ello intentarán impedir que las elec- 
ciones se celebren pacíficamente. Para evitarlo, el ejército de los 
Estados Unidos, siempre tan preocupado por lo que ocurre fuera 
de sus fronteras, envía un grupo especial conocido como Ghosts 
■pertenecientes a los Boinas Verdes. Como en la anterior entrega, 
deberemos liderar a este grupo dando órdenes directas y efec- 
tuando técnicas de camuflaje, emboscada y todo tipo de escara- 
muzas militares. Además, es la primera vez que se incluye la posi- 
bilidad de jugar a través de Internet en PS2, con 10 modos distin- 
tos y 31 mapas exclusivos. Además, podremos 
utilizar el ^eadsef para comunicarnos mediante c/iafde voz con 
nuestros compañeros.. Por sí-fuera poco, incluirá una nueva 
campaña situada en la/ciudad de Bogotá. I 
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bada un enufida da saluaianas papa bu enóyit 


íagoa, bonos, snaiadías p o tifonLoas, fobos, anignaeionas... 
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un espacio y el codigo 
de tu fotofondo al 


(J 1 1 gfjf/jg 'ijíoX¡0®g£^ un espado y el código del tono al 


o llama al 806 41 69 90 ] 


DSi^ 
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«HAN 


16222 


09013 


09121 


27000 


21083 


UN ESPACIO 
Y EL CÓDIGO DEL 
LOGO O TONO 
O LLAMA AL TELÉFONO 806 41 69 89 


UN ESPACIO 
Y LA MARCA 
DE TU MÓVIL 
EJ: LT57 50412 SIEMENS 




si no esta el tono 
que estas buscando u 
envía LT57 seguido 1 
de un espacio y una 
palabra que la 
identifique al 7^ 


03520 


50111 


03110 


30M2 


27026 


0901J 
03091 ' 


_06351 21019 09012 

O'JWU 29087 02279 


54210 Fiesta pagana Mago de í 
62023 Simpsons tv 
64059 To Zanarkand Final Fantasyl 
68014 Hala Madnd himno 
64047 Metal gear solid Video 
51113 May It Be El señor de los anillos 
55011 Himno de España Himnos 
62073 Shin Chan Tv 


68002 Cant del Barca himno 
60570 Bring to life Evanescence 
55058 Cara al sol Himno 
51005 El Exorcista cine 
51000 Star wars darth vader cine 
51021 La Pantera rosa cine 
54395 Los Serrano Fran Perea 
v59743 Where is the love Black Eyed Pea^ 


71 061 Suteki da ne Final Fantasy X 
62039 Rasca y pica tv 
60118 In the end Linking park 
54407 Tengo Queco 
54391 Son de amores Andy y Lucas 
54353 Papi Chulo El chombo 
55024 Himno de la Legión Himno 
54394 No es lo mismo Alejandro Sanz 


TOP FONDOS EN COLOR 


UN ESPACIO 
,YEL CÓDIGO DEL 
FONDO 


r 74 » 


EJ: WA P67 35502 SI QUIERES SUPERMARIO 

|[3593^ r36648lHHB36^'”"'^Hírá6487 


O LL AMA AL TLFNO 

aeissTIHir 355461 


806 41 69 90 


35492 


36164 
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35935 


35542 


45007 


I llanadas perd'das! 
I de Bin Laden , 


T il 

Llamar 


36036 


36448 


36469 


36613 


! llamada perd 


da 


o un mensaje 


no recuerdo 


3S252 


[ 36634 


36523V 


si no osta ol tono quo astas buscando onvia TONOS4^ so 
aspado y una palabra que la Idontlfiquo (ol cantanto, tit 


83564 BRING ME TO LIFE EVANESCENCE 
82172 BARCELONA HIMNO OFICIAL 
83796 LA MADRE DE JOSE EL CANTO DEL LOCO 
82652 FIESTA PAGANA MAGO DE OZ 

80001 IN DA CLUB 50 CENT 
83662 CRAZY IN LOVE BEYONCE & JAY Z 
83599 PAPI CHULO EL CHOMBO 
80044 ROCKY FILM 

80726 NO WOMAN NO CRY BOB MARLEY 
80043 THE TERMINATOR FILM 

80002 LOSE YOURSELF EMINEM 
80017 MISSION IMPOSSIBLE FILM 
83586 SOMEWHERE I BELONG LINKING PARK 
83228 SAMBA ADAGIO SAFRI DUO 

82935 NOCHES DE BOHEMIA NAVAJITA PLATEÁ 

83808 HIMNO DE ESPAÑA HIMNO 

83786 DESENCHANTEE KATE RYAN 

80062 IN THE END LINKIN PARK 

80277 NOTHING ELSE MATTERS METALLICA 

83188 REAL MADRID HIMNO OFICIAL 

82886 NI MÁS, NI MENOS LOS CHICHOS 

83849 MOLINOS DE VIENTO MAGO DE OZ 
80239 FINAL COUNTDOWN EUROPE 
82364 CHIQUILLA SEGURIDAD SOCIAL 
80108 BENNY HILLTHEME 

80131 BUFFY THE VAMPIRE SLAYER THEME 

82380 DAME VENENO LOS CHUNGUITOS 

82004 A DIOS LE PIDO JUANES 

80269 FREESTYLER BOMFUNK MCS 

80293 ITS MY LIFE BON JOVI 

81689 ROSAS Y ESPINAS DAVID BISBAL 

83675 FLIGHT 673 DJ TIESTO 

82813 MI JEFE MOJINOS ESCOZÍOS 

83661 AXEL F 2003 DJ MURPHY BROWN 

83655 THUNDERS TRUCK ACDC 

83619 TORRENTE J. SABINA Y SANTIAGO SEGURA 

82740 MALDITO DUENDE HÉROES DEL SILENCIO 

83585 LIBERTINE KATE RYAN 

83578 HASIENDO EL AMOR DINIO 

83883 FRAGGLE ROCK TELEVISION 

80096 PULP FICTION FILM 

80125 MORTAL KOMBAT FILM 

80056 INSOMNIA FAITHLESS 

80093 ECUADOR SASH 

80024 THE MATRIX FILM 

80025 THE SIMPSONS THEME 
80023 AUSTIN POWERS THEME 

80041 HEAVEN DJ SAMMY FEAT. YARON 

80111 SWEET CHILD OF MINE GUNS AND ROSES 

80143 PINK PANTHER THEME 

80174 EXPEDIENTE X TELEVISION 

81684 MUNDIAN TO BACH KE PANJABI MC 

80298 MASTER OF PUPPETS METALLICA 

82123 ATHLETIC DE BILBAO HIMNO OFICIAL 

82124 ATLETICO DE MADRID HIMNO OFICIAL 
82430 DEVUÉLVEME LA VIDA ANTONIO OROZCO 
83914 NO ES LO MISMO ALEJANDRO SANZ 
83927 SEXED UP ROBBIE WILLIAMS 

84057 EN TU CRUZ ME CLAVASTE CHENOA 
83809 GUARDIA CIVIL HIMNO 

83850 LAS TAPITAS ANUNCIO ONCE 

83856 20 DE ENERO LA OREJA DE VAN GOGH 
82835 MIÉNTEME D. BISBAL Y E. GADEL 
83642 NO TE ESCAPARAS HOMBRES G 

83604 LOCA MALENA GRACIA 

83605 VIVA LA NOCHE AINOHA 

83654 JUST CANT GET ENOUGH DEPECHE MODE 
83650 SAINT ANGER METALLICA 
83598 MARIPOSA TRAICIONERA MANA 
83649 BUSINESS EMINEM 

81687 PUEDES CONTAR CONMIGO LA OREJA DE VAN GOGH 
83875 WHERE IS THE HOOD AT? DMX 

83835 STAR WARS INTRO 

83836 HEIDI TELEVISIÓN 
84068 DU HAST RAMMSTEIN 

84042 RATONCITOS COLORADOS ANDY Y LUCAS 
83901 ZORBA EL GRIEGO CINE 
82092 AMOR AMOR AMOR LUIS MIGUEL 
80336 MACGYVER THEME 

80472 EVERY BREATH YOU TAKE THE POLICE 
80642 ENJOY THE SILENCE DEPECHE MODE 
80036 GIMMIE THE LIGHT SEAN PAUL 
80045 WITHOUT ME EMINEM 
80051 TOP GUN FILM 
80003 SUPERMAN EMINEM 

80029 JENNY FROM THE BLOCK JENIFER LOPEZ 

80030 CHANCES 2PAC 
80033 CALIFORNIA LOVE 2PAC 
80065 FRIENDS THEME 

80067 BELISSIMA DJ QUICKSILVER 
80073 NO GOOD FOR ME THE PROGIDY 
80076 STILL DRE DR DRE 
80078 BILLY JEAN MICHAEL JACKSON 
80083 LOONEY TUNES THEME 
80091 20TH CENTURY FOX FILM 
80095 SOUTH PARK THEME 

80217 I CAN T GET NO SATISFACTION ROLLING STONES 
80137 ENTER SANDMAN METALLICA 

81128 CANT STOP THIS THING WE STARTED BRYAN ADAMS 
81686 SAMBAME UPA DANCE 
81690 BYE BYE DAVID CIVERA 
80406 TAKE ON ME A-HA 

80430 ARE YOU GONNA GO MY WAY LENNY KRAVITZ 
80321 UNFORGIVEN METALLICA 
82094 AMOR IMPOSIBLE CAMELA 
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%REN 

El creador del prirn^ Silent HUI 
ha creado una nueva forma 


de disfrutar con el terror 


Revista Oficial de PlavStation 2 - España 


MISIONES 

El juego se desarrolla a 
través de misiones muy 
específicas que transcu- 
rren en pequeños escena- 
rios, convertidos en un 
auténtico puzzle viviente. 
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HErsanajES tan 
Enigmáticos 
como Ei guión. 


F O R B I D D E N 

S I I' E N 
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Forbidden Siren rompa moldes. Pero hay 
que acercarse a él sin prejuicios y con la 
mente abierta. No en vano, el responsable del 
proyecto es Keíichíro Toyama director de 
Silent HUI para PSone. Pues este honorable 
nipón ha puesto todo su empeño para crear una experiencia única con 
esta obra maestra del horror digital. Todavía no hemos tenido en nues- 
tras manos la versión definitiva, pero no habrá ya muchos cambios por- 
que Forbidden Siren se presenta como un título compacto para el que 
hay que prepararse en cuerpo y alma. En primer lugar, la forma de jugar 
no tiene nada que ver con nada de lo visto hasta el momento. Será nece- 
sario aclimatarse y no saltarse ninguno de los consejos de los capítulos 
iniciales para aprender los entresijos del peculiar universo del juego. Se 
trata de algo difícil de explicar ya que resulta mucho más sencillo asimi- 
lar el sistema de primera mano. Se podría decir que estamos ante un 
cruce entre Silent HUI, fíesident Evil, ProjectZero y Spiinter Cell, en el 
que se conjugan diferentes rasgos de cada uno de los títulos más repre- 
sentativos del Survival Horror ¡unto a las tácticas de infiltración. Pero 
Keííchiro Toyama ha querido ir más allá y ha creado una historia que 
ha plasmado en todos los sentidos en su obra. El juego nos narra la his- 
toria de una población rural de Japón, Hanyuda Village, cuyos habitan- 
tes han caído bajo el influjo de una sirena. Cuando ésta emite su atrona- 
dor zumbido, el entorno cambia. Las aguas se tiñen de rojo y parecen ser 
las causantes de que la gente de Hanyuda se esté convirtiendo en horro- 
rosas criaturas. Pero hay unos cuantos supervivientes, aunque la terrible 
enfermedad ya se ha hecho presa de sus cuerpos. Lo saben porque han 
adquirido extraños poderes. El más interesante de todos es el «sightjac- 
king», por el que son capaces de contemplar lo que otros personajes 
están viendo en tiempo real. Los primeros niveles de Forbidden Siren 
han sido concebidos para que el jugador aprenda a manejar los controles 
(al principio cuesta acostumbrarse a utilizar el botón Triángulo para B 


Aim: Rescue Yoriko from Shibito. 






En busca 
de un héroe 


La maldición de los habitan- 
tes de Hanyuda Village 

Forbidden S/reu transcurre dentro 
de las tierras de un pequeño pue- 
blo japonés. Sus habitantes han 
sido alertados por una misteriosa 
sirena después de un terremoto. 
Entonces comienzan a sucederse 
extraños acontecimientos y unos 
cuantos escogidos comprueban 
cómo el resto de sus hasta ahora 
congéneres se han transformado 
en monstruos, e incluso sienten 
cómo ellos mismos están sufriendo 
tan terrible metamorfosis. 





El argumento promete 
ser tan extraño como la 
mecánica de juego, sin 
duda algo prometedor. 








http: //es.playstation.com 


www.i-ninja-game.com 






FORBIDDEN SIREN 



<Sony C.E. 
se lanza al 
asalto de la 
corona del 
Survíval 
Horror> 


s activar la lista de acciones que se pueden realizar con diferentes obje- 
tos o lugares) y, lo que resulta más importante, vaya intuyendo la táctica 
del juego. El «sightjacking» juega un papel fundamental en la revolución 
que plantea Keiichiro Toyama. Forbidden Siren se divide en peque- 
ños capítulos que tienen lugar en menudos mapeados y en los que hay 
que realizar una misión muy específica, como llegar a un determinado 
camino esquivando zombis o salvar a alguien si es atacado por los 
Muertos. En apariencia la diferencia con otros juegos tampoco resulta 
tan abismal; sin embargo, gracias a la capacidad para ver lo que otros 
ven, las reglas del juego cambian radicalmente. Porque ésa será la 
única forma de localizar a nuestros enemigos en el mapeado a través de 
los puntos que puedan servir de referencia desde su posición, o de una 
cruz azul que indica nuestra ubicación y una verde para los personajes 
amistosos. De esta forma, avanzar a través de un escenario se converti- 
rá en un puzzle viviente. Dependiendo de los personajes que protagoni- 
cen cada capítulo tendremos que utilizar determinados Ítems. Por ejem- 
plo, en uno será necesario usar un rifle de francotirador y localizar a una 
muchacha para liquidar a los zombis que la atacan. Si el desarrollo de 
cada misión ya resulta un tanto paranoico, la atmósfera que se ha crea- 
do se convierte en la experiencia más angustiosa del universo digital. La 
oscuridad y la niebla predominan, sin duda legado del primer SilentHill, 
pero quizá el elemento más discordante son los personajes cuyos ros- 
tros son fotos digitalizadas de actores reales que se complementan de 
forma perfecta con los sórdidos y desoladores paisajes concebidos para 
cada escenario. Una experiencia que se retrasa por ahora hasta abril. I 
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Tomoko M 


I Ocaipalion Studcnt 


,Mako phonecall 


Shoiit 


En la panta- 
lla superior 
el protago- 
nista marca 
ei teléfono 
pue ha 
detectado 
con «sight- 
jacking». 


□ Opllons 

□ Rotry 

□ Tillo scroen 

□ Exit 


I H Itoms 
□ Archivo 
□ LInk Navigator 
□ Mission Objocllvo 


Seleet » / 

Items 

View or equip available Items. 


ACCIÓN 

Cuando las cosas 
vayan mal, no olvi- 
des pulsar el botón 
Triángulo para 
activar la lista de 
acciones posibles 
a realizar. 


Un concEpt-a dE juego PEUolunionario q una ambienracion Fanr-asmagori- 
ca quE aFecl-a Fanho a pEPsonajea cono a Escenapios. 


Haq cÍEPt-05 necanisnos de juego a los que cuesta acostunbpapse en un 
ppincipio L| que pueden pesultap un l-anto escabposos. 


Cada personaje cuenta 
con su propio inventario 
y ficha personalizada. 
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«Sightjacking» 

. . .y verás con sus ojos. . . 

Sin duda, este es el sistema que 
convierte a este juego en un títu- 
lo revolucionario. El jugador 
podrá ver con los ojos de otros 
personajes utilizando L2 y el 
sf/c/: analógico servirá para ras- 
trear en busca de «emisores» 
como si de una emisora de 
televisión se tratara. 








P=XT 




Los fina! bosses son 
tan gigantescos 
como resistentes. 


Extras para 
dar y tomar 

El shooter con 
más secretos 

Además del escalofriante núme- 
ro de naves encontraremos 
galerías de imágenes, datos de 
enemigos, estadísticas de juego, 
la posibilidad de cambiar el 
color y armamento de la nave... 


alcanzaremos las 101. 
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Una de las sagas shoat’em- 
up más legendarias hace 
aparición en occidente 
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Parece que fue ayer cuando Irem rompió los 
esquemas del shootem-up horizontal en 1 987 
con la aparición del primer R-Type. Gráficos 
asombrosos, gigantescos final bosses, coloris- 
tas entornos orgánicos y un original sistema de 
armamento para una nave exquisitamente dise- 
ñada marcaron un antes y un después en el género. Y ahora aparece ante 
nosotros, 17 años después, el que bien podría ser el último, esperemos 
que no, episodio del patrimonio de Irem; pero por si acaso se cumple el 
vaticinio, el clásico regresa con más poder, cantidad y calidad que nunca. 
R-Type f/na/ comienza su andadura en nuestra Playstation 2 con la ben- 
dita opción de 50/60 Hz y una clásica intro s/?ooter para calentar motores. 
Lo primero que llamará nuestra atención tras la mencionada secuencia es 
el casi infinito menú inicial, que alberga los tres modos de juego (entre 
ellos el curioso Versus Al Mode), opciones, un simpático Tutorial y una 
completa modalidad de extras que van desde un Museo/Hangar de naves 
a una base de datos con las fuerzas enemigas, galerías de Imágenes y un 
montón de curiosidades más. Una vez comenzado el juego dará inicio el 
showúe Irem, muy al estilo de R-Type Delta de PSone, con extensos y 
multidireccionales escenarios, armamento progresivo de la vieja escuela, 
una jugabilidad y control intachables, la necesaria colección de final bos- 
ses y una banda sonora que acompaña de forma magistral nuestro devenir 
por los siete escenarios disponibles, algunos de ellos con diferentes ver- 
siones en su desarrollo dependiendo de nuestra habilidad en fases ante- 
riores. La saga R-Type se resiste a desaparecer y con esta versión PS2 
está dispuesta a dejarnos su mejor legado. I 


DEsplieguE audiauisual pErFECt-Oj 3 modas dE juEgOj idi nauESj una canH- 
dad ingEnFE dE ExFraSj mada gq Hz... ha se puEdE padir más. 


Es una pana quE anFra las idiamas dispanihlas na apanazca eI casFallana. 
na aFPECE sanida Dalbq Sunraund ni mada ib:s. 
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EQUIPO DE DESARROLLO 

Aunque la ¡dea y el concepto original del 
juego, así como el diseño de los niveles es 
obra de los programadores canadienses de 
^ Ubi Soft, la versión para PS2 se lleva a cabo 
en los estudios chinos de la compañía. 
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Multijugador 

Un modo revolucionario 

Cuatro jugadores podrán competir a través de 
la red en esta modalidad. Dos de ellos 
jugarán con un estilo similar a la aventura 
principal, en tercera persona, mientras que el 
otro equipo tendrá una perspectiva en 
primera persona y un estilo más cercano al 
shooter. La tensión estará asegurada. 


Ubi Soy recupera a su 
conservar el trono de losj 


mas popular para 
'de espionaje táctico 







Por jUlte mases de especulaciones y 
pannflis'iiiieji^ dejaban en ascuas, 
hen« tenido acceso a una espectacular 
demo jugadle de Splinter Cell Pandora 
Tomorrow. Y por lo que hemos experimen- 
tado, os podemos asegurar que volverá a 
convertirse en el referente más importante dentro del género de la 
aventura de infiltración y acción. La fase a la que hemos jugado se 
desarrolla en el tren de alta velocidad que une las ciudades fran- 
cesas de Niza y París. Sam Físher aparece sobre el techo de uno 
de los vagones, con el escenario campestre pasando a toda velo- 
cidad. La oscuridad le rodea y, como viene siendo habitual, podre- 
mos elegir varios caminos para llegar a nuestro destino, que no es 
otro que un agente de la CIA al que tendrá que interrogar por ser 
sospechoso de haber cruzado la línea. Al introducirnos en el tren 
se apreciará el trabajado efecto de luces y sombra, y seremos tes- 
tigos de algunas de las nuevas habilidades de Sam; por ejemplo, 
cuando tenga que pasar por delante de una puerta sin ser visto. 


Personajes 



SUHADI SADONO 

Líder de una 
organización que 
aboga por la libertad de 
Indonesia, es 
carismático y amado 
por su pueblo. 


<Sam Fisher intentará evitar que un 
virus se propague por el planeta> 

el mismo equipo que realizó un excelente trabajo con XIII, uno de 
los más recientes éxitos de Ubi Soft. El argumento, creado por el 
autor de la primera parte, no será tan complicado y permitirá a los 
que no estén familiarizados con las intrigas políticas seguirlo. Un 
carismático líder populista de Indonesia lucha por la libertad de 
su pueblo, comprometido por la presencia del ejército norteameri- 
cano en el territorio. Para lograr una posición de poder, ha distri- 
buido por todo el mundo una serie de maletas en cuyo interior se 
encuentran viales cargados de una mutación muy peligrosa del 
virus de la viruela. En nuestra aventura por detener la apertura de 
esta nueva Caja de Pandora visitaremos lugares como París, 
Jerusalén, el aeropuerto Internacional de Los Ángeles o Yakarta. 
Esta vez los personajes secundarios tendrán un peso mayor en la 
historia, y nos irán introduciendo en ella poco a poco. Por si fuera 


recurrirá a una ágil maniobra llamada «giro SWAT». Asimismo, 
podrá encaramarse a superficies apoyando el peso sobre una 
pierna e incluso apuntar y disparar en esta posición. En cuanto a 
las novedades gráficas, lo más destacado es el nuevo aspecto 
físico del protagonista^ mucho más maduro y con más detalle. 
Además, ahora su Indumentaria se adaptará al entorno en el que 
se mueva. Para las misiones ubicadas en la selva lucirá un traje 
de camuflaje verde y, para el resto, el típico atuendo negro cono- 
cido por todos. Los efectos de luces han sido mejorados con nue- 
vas fuentes de luz natural que se mezclan con las artificiales, 
entre las que se hallan algunas como la que despiden las panta- 
llas de los ordenadores. En el apartado sonoro destaca la banda 
sonora, que ha sido creada y conducida por el compositor de 
baladas de cine, Lalo Síffrin. Las voces están siendo dobladas por 




MERCENARIOS 

Soldados 
pertenecientes a 
ARGUS, una 
corporación militar 
privada. 


poco, incorpora un revolucionario modo para varios jugadores a 
través de Internet, una opción pionera en este género. El mes que 
viene tendréis más información sobre el juego. I 


IncDPpara radas las nauEdadas que se padrían Esparar l|j adanáSj 
paraca mucha más accasibla qua la primara anrraga. 

ai=F= ESHHHIHHHIiHIII^^HiHIllll^l 

Las qua busquan un rfrula sancilla a acción sin damasiadas camplicacia- 
nasj majar qua miran hacia arra lada. 





SHADOWNET 


Agentes de la NSA, 
como Sam Fisher, 
especilizados en 
misiones de infiltración 
y espionaje. 



_ /ist s JjL, ioj 
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KRENR 


Namco adapta una 
□riginal película de 
animación francesa 


COMBATES 

Contaremos 
con varias 
armas, cada 
una con sus 
combos, y 
podremos 
mejorarlas. 


El desarral 

Un trabajo de lo | 
más laborioso i 

Casi cinco años de J 
desarrollo y trein- m 
ta millones de H 

Euros fueron M 

necesarios para g 
el desarro- 
lio del füm. 


■i ^ n Obra de la pfoductora francesa Studio 

I I Canal, Kéen9'. la Profecía es uno de los 

^ ' primeros filmes de animación por ordena- 

■ dor que se realizan en Europa. La historia 

: 1 ^qs sitúa Go u'n mundo de fantasía llama- 

* — — — ^ do Axis, donde una pequeña población 
de humanos vive en las ramas de un gigantesco árbol llamado 
Axis. Gobernados por un extraño predicador, pasan gran parte del 
tiempo recogiendo savia de este gran árbol para ofrecérsela a los 
dioses en ofrenda. Pero una joven llamada Kaena sueña con el 
día en que puedan abandonar este oscuro mundo y ver la luz del 
sol. Cuando descubre que en realidad todos sus esfuerzos los 
están empleando, sin saberlo, para 
satisfacer a una raza de alienígenas 
llamados Selenitas, intentará revelar 
la verdad a todo su pueblo para que 
puedan liberarse de esta esclavitud. 

Coincidiendo con el estreno de esta 
película en primavera, Sony pondrá 
a la venta un juego desarrollado por 
los japoneses de Namco. Un título de 
acción en tercera persona que recuerda en su apartado gráfico a 
la seue-Resident Evil, ya que los bellos fondos en 2D, extraídos de 
la pe^la, son prerrenderizados, y los personajes creados con 
polígonos» Uji sencillo sistema de combate se alternará con ele- 
.méótbs.de exploración para relatarnos la historia de Kaena. I 


<Kaena se 
desarrolla en 
un mundo de 
fábula> 


FECHR DE RPRniCIDR 
PIHHZQ ZOO<r 


tbdQ !□ que radea al diseña gráPica eshá muL| cuídadOj asf cana su 
angunarirtij que recuerda a una Fábula surrealisra. 


'0 sisfana; de Juega parece alga anHcuada a esras airurasj así cana el 
usa de la^'f andas prerrenderizadas en aD. 









CONTROLA 
el CAOS 


% 




UNL'E.íVSH THi: MORD'E 



WWW . gobl incommander . com 


Diseña y controla tropas de goblins en el este nuevo 
y revolucionario juego de acción y estrategia. 
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R. RRCING 
VICTOR Y 


Mujer al volante... 
¡¡Diversión constante!! 


El bosQue recreado en una de los 
circuitos es uno de las parajes más 
bellas del juego, sobre todo si vas con 
un cache cama el de The Elf 


Modo Ufe 

Bajo este título se esconde el 
original modo Historia 
Rena es una joven y atractiva conductora 
de ambulancias que entra a competir en 
el circuito profesional de automovilismo. 
Tendrá que hacer frente a Gína, una rival 
igual de dotada que ella. 


Los efectos de luz producidos por los faros de 
los coches son algunos de las detalles gráficos 
más curiosos y trabajadas del juego. 





Para que las clásicas sagas nunca mueran 
necesitan renovar. Eso es, al menos, lo que 
han debido pensar los programadores de 
i _ &:/oLUTON , ^ Namco a la hora de realizar la que es ya la 

^ entrega de su saga de conducción más 

fgppiQgg Cuatro juegos aparecieron en PSone. 
de los cuales los dos primeros tenían una clara vocación de arcade. La 
quinta entrega (primera para Playstation 2) apareció hace más de tres 
años junto con la consola y, por lo tanto, no pudo aprovechar ni de lejos 
las posibilidades de la consola de Sony. Durante los dos últimos años 
los creadores de la serie han estado incubando un títu- 
lo que intentará redefinir el juego desde sus cimien- 
tos, pero intentando conservar la esencia arcade de 
los fíidge Racen Bautizado en el resto del mundo como 
R. Racing Evolution, el título vuelve a estar protago- 
nizado por una bella joven que recibe el nombre de 
Rena. A través de sus peripecias se desarrolla el 
modo Historia, llamado Life. Rena es una intrépida 
conductora de ambulancias que un día es reclutada 
por un entrenador de pilotos profesionales. A partir de 
ese momento tendrá que demostrar su valía en las pruebas más diver- 
sas. En total son catorce etapas divididas en varios capítulos y eventos. 
Desde campeonatos a la necesidad de tener que cumplir ciertos requisi- 
tos, como adelantar a un número determinado de rivales, las secciones 
de conducción se alternan con bellas secuencias de vídeo perfectamente 
dobladas al castellano, en las que se narra la historia de la protagonista. 
Personajes secundarios, rivales e incluso posibles «novietes» aparecerán 
en esta modalidad, creada por Namco para dotar a su producción de un 
aire más humano, lejos de la fría perfección de títulos como Gran Turis- 
mo. Además, a lo largo de estas carreras nos otorgarán puntos según 
vayamos realizando diferentes maniobras (trazados perfectos en curvas, 
ponernos al rebufo de los rivales, concluir una vuelta sin colisiones, etc.). 


<Se incluyen 
por primera vez 
en la saga 
vehículos 
reales> 


Y como última novedad en este modo, para los que gustaron de las con- 
versaciones entre pilotos en Ace Combat: Trueno De Acero, todas las 
carreras están cargadas de diálogos entre los boxesy la conductora, e 
incluso los distintos competidores. Realiza una buena carrera y tu com- 
pañero te felicitará, acércate mucho a un rival y escucharás cómo se 
pone nervioso. Aparte de este modo de juego, existe otro en el que apa- 
recen multitud de pruebas diferentes divididas según su tipo. Campeo- 
natos de varias fases, carreras uno contra uno, de adelantamientos, etc. 
Para acceder a ellas deberemos ir comprándolas con los puntos obte- 
nidos por ganar una carrera, y dentro de ellas podremos utilizar cual- 
quier coche, aunque se nos recomienda competir con 
una determinada clase. Dentro del apartado de vehícu- 
los también se ha producido una gran revolución. Por 
primera vez en Ridge Racerse ha incluido una gran 
variedad de coches reales, la mayoría pertenecientes 
a fabricantes japoneses. Incluso podremos modificar 
su comportamiento (que no su aspecto), aunque las 
posibilidades en este sentido no llegan a la altura de 
los grandes simuladores. Hay coches de todo tipo, 
desde clásicos hasta prototipos, pasando por los pro- 
pios para competiciones de rally. En los catorce circuitos que se inclu- 
yen en cualquiera de los modos de juego es donde más se deja notar 
la influencia de las anteriores producciones automovilísticas de la 
compañía. Se trata de unos trazados bellamente diseñados y modela- 
dos, llenos de elementos en movimiento y con un ambiente que rebosa 
vida y la típica sensación «made in Ridge Racer». I 


muchas E imparranl-ES nnuEdadES para una saga quE siEnppE ha Esrada 
Enrre las grandES En !□ quE a cnnduccián se peFíepe. 


El conpDPf’aniEnt'o dE los UEhícubs sabPE la cappEfEPa no es lo suF¡- 
ciEnhEnEnt-E PEalisFa. 


sb Coches 


CocPi< 



OK O ANWtAR 

L^ocnc 





O ANULAR ' 

Cache 




Dentro de la categoría de 
coches GT, la dase superior 
presenta modelos tan impac- 
tantes como éste. 


CIRCUITOS 

Los catorce trazados 
que incluye R. Racing 
Wcto/y representan 
algunos lugares rea- 
les, como Suzuka o 
Monaco, junto con 
otros surgidos de la 
mente de los progra- 
madores de la saga. 
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ÜJHIPLHSH 

Los creadores de Gex vuelven a la carga con 
el plataformas más hilarante para PS2 



Desde los tiempos de Gex3D, Crystal Dyna- 
mics no nos había obsequiado con un título 
tan divertido, original e hilarante como Whi- 
plash. Bajo un desarrollo que mezcla a la per- 
fección plataformas 3D y aventura, encontra- 
remos a los dos protagonistas del juego: una 
estúpida comadreja que nunca dice palabra alguna y un conejo, ambos 
con un aspecto realmente cómico en su lucha por acabar con los gigan- 
tescos laboratorios Genron. En ellos se están llevando a cabo todo tipo 
de absurdos experimentos en los que se maltratan animales: un estudio 
para comprobar qué electrodomésticos pueden electrocutar a los monos, 
otros para ver los resultados de rociar con sprayáe pintura la cara de 
unos chimpancés... Y otro del que nuestros protagonistas escaparán por 
los pelos y que une dos animales en uno. Por eso, ambos están unidos 
por una cadena, lo que permitirá al personaje más grande de los dos (la 
comadreja) utilizar al pequeño como arma (garfio, etc.). El cuerpo del 
conejo permitirá golpear a los científicos y a los guardas del laboratorio, 
quedará pegado a los circuitos electrónicos para que la cadena haga las 
veces de liana, podrá ser hinchado con helio para llegar a zonas superio- 
res, incendiado para provocar más daños, etc. A medida que avancemos 
en el juego y vayamos destrozando los laboratorios (prácticamente todo 
se puede destruir), aumentaremos el nivel de experiencia de ambos per- 
sonajes, adquiriendo así nuevas habilidades como la posibilidad de girar 
al conejo en el aire a toda velocidad y poder planear. Crystal Dynamics 
ha conseguido reunir en un título un desarrollo muy divertido y complejo 
fácilmente enmarcado en el género de las plataformas y un hilarante 
argumento, digno de las más entretenidas películas de animación. I 


I ir* ■P'" 

DuranhE |■□da la parHda se sucEdEn roda |■¡p□ dE gags q bramas. 
El mat-ar gráFica es hashanl-E parEnl-E. 


ñl principia casFará dascubrir qué es la quE l-EnEmas quE hacar para 
camplEhar algunas da las zanas dal juaga. 
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Todo un clásico vuelve al panorama 
de actualidad de la mano de Activision 
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Resulta muy difícil, por no decir casi imposi- 
ble, rescatar viejas glorias y limpiarles el 
polvo para intentar devolverlas con todo el 
esplendor que lucían antaño al panorama 
actual. Así que la mayoría de grupos desarro- 
lladores se conforman con sacar del olvido a 
los personajes que tanto nos hicieron disfrutar tiempo atrás, otorgándo- 
les un aspecto y un mundo más acorde con la tecnología de hoy día. Ese 
es el caso de Piftall: The Lost Expedition, un excelente título que 
combina la acción, la aventura y elementos clásicos al estilo más plata- 
formero inspirándose en el Pitfall original de Activision. El «Indiana 
Jones» más veterano de la industria del entretenimiento digital ya tiene 
una larga historia de secuelas que van desde SNES y MegaDrive hasta 
PSone; sin embargo, parece ser este nuevo acercamiento, obra de Edge 
Of Reality, el que más justicia hace al original. Al menos en lo que a 
diversión se refiere. No es un juego muy exigente, aunque sí guarda cier- 
tos detalles para aquellos jugadores que les gusta exprimir al máximo un 
título. Básicamente, se podría decir que Pitfall: The Lost Expedition es 
un plataformas a la antigua usanza enclavado en un entorno tridimensio- 
nal. El protagonista se encontrará con viejos conocidos, como los coco- 
drilos, las lianas, escorpiones y otros detalles por el estilo. Incluso hay 
una monumental Atari 2600 tallada en piedra, quién sabe si preparada 
para instalar el cartucho una vez se encuentre en el juego. El apartado 
gráfico, además de ser preciosista, resulta refrescante por la variedad de 
escenarios selváticos llegando incluso a ofrecer la típica fase de hielo, 
como solía ocurrir en los plataformas más típicos. I 



ílj llB WWW 

El ExcEpcional aparcado gráFica l| la FrEscura da un plaFaFarmas sin 
ppErEnsianES capaz dE diuEPhn a (•□das tas públicas. 
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En acasianES eI juaga puada panacEP un hacada basranFa lighF pana 
JugadaPES damasiada Exiganras. 




□el clásica... 

... a la versión moderna 

Los desarrolladores de la nueva 
aventura de Harry no han dejado de 
lado el clásico de Atari 2600 . Buena 
muestra son los elementos típicos 
que han tomado prestados del pri- 
mer Pitfall, como los cocodrilos y 
las lianas selváticas. 



La fase de 
hiela no 


podía faltar. 
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Universo 

Spaujn 

El juego ofrecerá un 
montón de extras 
extraídos de los cómics 

Entre ellos, portadas clási- 
cas de Spawn. Serán tuyas 
cada vez que recojas uno 
de los cómics que arrastra 
el viento en cada uno de los 
escenarios del juego. Ade- 
más, a medida que avances 
irás desbloqueando capítu- 
los de la completa enciclo- 
pedia del universo Spawn. 


HDnPflftlR: A 

nñncG ^ 

\n 

DESRPiñGLLñDDR: '\J\ 

PDini DF UIEIU ^ 

DISTRIBUIDDñ: OJ 

ELEETPiDniC RP.T5 ^ 

V 

PRÍ5 DE ORIGER: V 

E5TRDD5 URIDD5 »- 

□ 

EÉREPiD: 

RCCIÚn/PLRTRFDPinRB 

FDRnRTD: 

DUD-ROn 

UER5IÚR: 

PAL 

JUERDDRE5: 

1 

FEEHR DE RPARICIÚR: 
nRRZD EQUk 


PRUUN 

RRMRGEDDON 

El gran éxito de los 
cómics aparece en PS2 
de la mano de Capcnm 


i. J ■ I 

El primen oidEqjuega de Epauin en P5s. Esra qa es maMua de alegría 
suFidanre enrre las seguidnres del cómic de ncFarlane. 


^ ivr.^rrrrr* 


A lo largo de sus más de diez años de exis- 
tencia, el cómic de Todd McFarlane se ha 
consagrado como un auténtico Bestselleren 
todo el mundo, pero este éxito jamás ha 
logrado trascender al mundo de los videojue- 
gos. En el recuerdo hay un par de buenos títu- 
los (un juego de SNES y un beat'em-up bastante resulten para PSone), 
pero poca cosa en comparación a la popularidad de Spawn en Estados 
Unidos. Para poner remedio a esto, y como parte del acuerdo al que 
llegó McFarlane con Nameo para incluir a Spawn en el catálogo de 
luchadores del Soul Caliburlláe Xbox, este siniestro guerrero llega por 
primera vez a Playstation 2 en un beafem-up 
al estilo Devil May Cry, producido por los cali- 
fornianos Point Of View. A lo largo de 25 misio- 
nes y 60 subniveles, Spawn: Armageddon 
recrea muchas de las localizaciones que los 
fans de la obra de McFarlane han visto en los 
cómics (el infierno, Nueva York...) mientras 
enfrenta al héroe contra sus más conocidos 
enemigos: Malebolgia, Violator, Redeemer, 
etc. Aunque no alcanza el virtuosismo gráfico 
de Devil May Cry, lo poco que hemos podido 
ver de Spawn: Armageddon supera a sus 
anteriores encarnaciones en consola. Y lo mejor 
es que llegará muy pronto. En este mismo mes 
de marzo, de la mano de EA. I 
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PIDE vn DESEO 






Que no te vengan con cuentos. Para disfrutar del mejor cine en DVD 
a un precio fantástico, sólo tienes que buscar este sello en tu tienda 
Los mejores títulos para que hagas realidad tus deseos. ? 
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77009 GEMIDOS RAPIDOS 
77008 OOOH 
77007 orgasmo 
77094 LOBO TRISTE 

77087 loro 
77086 MOSOUITO 
77084 OSO 

77100 pajaro de jungla 

77081 patos 

77044 FRENAZO 

77045 HARLEY DAvIOSON 

77046 HEUCOPTERO 

77047 SIRENA DE BARCO 

77048 SIRENA OE POUCIA 
77050 tren pasando 

77089 SERPIENTE DE CASCABEL 

77090 tigre 
77083 VACA 
77110 VACA 2 
77114 VACAS 

77082 aleluya 


77022 CAMARA de fotos 

77016 CODIGO MORSE 

77013 computadora 

77030 INTEL INSlOE 

77014 MODEM 

77015 MORSE SOS 
77012 ondas 

77018 telefono anticuo 

77017 TUNING RAOlO 

77019 APLAUSOS 

77039 ataque aereo 

77040 AVI N cayendo 

77041 EXPLOSION 2 

77031 UOUIDO 
77038 PISTOLA 3 MM 

77034 puerta que se cierra 

77036 tormenta 
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83586 SOMEWHERE I BELONG LINKING PARK 

80217 I CAN T GET NO SATISFACTION ROLL.ING STONES 
83609 VEN VEN VEN SEX BOlVTB 

82813 MI JEFE MOJINOS ESCOZIOS 

82190 BETIS HIMNO OFICIAL 

82361 CHIHUAHUA DJ BOBO 

80091 20TH CENTURY FOX FILM 

83477 HIMNO DE VALENCIA COMUNIDAD VALENCIANA 
84079 FROM THE INSIDE LINKIN PARK 

83873 GOING UNDER EVANESCENCE 

83886 CAPRICHOSA CHAYANNE 

83650 SAINT ANGER METALLICA 

83648 LA FAMILIA MUNSTER TELEVISION 

82440 DIME BETH 

80321 UNFORGIVEN METALLICA 

82364 CHIQUILLA SEGURIDAD SOCIAL 

83907 SLOW KYLIE MINOGUE 

80078 BILLY JEAN MICHAEL JACKSON 

81687 PUEDES CONTAR CONMIGO OREJA DE VAN GOGH 
84054 LA ESENCIA DE TU VOZ ROSA 

83884 EL PRINCIPE DE BEL AIR TELEVISION 

80131 BUFFY THE VAMPIRE SLAYER THEME 

83258 SEVILLA F.C. HIMNO OFICIAL 

84094 HIMNO DE RIEGO REPUBLICA 

80336 MACGYVER THEME 

80012 SK8ER BOI AVRIL LAVIGNE 

80831 JAMMIN BOB MARLEY 

83430 TÚ SIGUE ASt OBK 

83881 WHITE FLAG DIDO 

83578 HASIENDO EL AMOR DINIO 

83858 ALIVE SONIQUE 

83895 QUIERO BESARTE ROSER 

80366 LIVING ON A PRAYER BON JOVI 

80150 BITTER SWEET SYMPHONY THE VERVE 

80285 CHARLIE'S ANGELS THEME 

84166 HERO OF THE DAY METALLICA 

84165 AGUA JARABE DE PALO 

84164 GENGHIS KHAN IRON MAIDEN 

84163 BEHIND BLUE EYES LIMP BiZKIl 

84162 MI FORMA DE SENTIR COYOTE DA> 

84161 THE VOlCE WITHIN CHRISTINA AGUILERA 

84103 RAYANDO EL SOL MANA 

84102 PURGATORY IRON MAIDE^ 

84101 TARANTELA NAPOLITANA ITALIA 

84100 PUTO MOLOTOV 


80044 ROCKY FILM 

82123 ATHLETIC DE BILBAO HIMNO OFICIAL 

80108 BENNY HILL THEME 

80472 EVERY BREATH YOU TAKE THE POLICE 

82430 DEVUELVEME LA VIDA ANTONIO OROZCO 

82004 A DIOS LE PIDO JUANES 

83850 LAS TAPITAS ANUNCIO ONCE 

80045 WITHOUT ME EMINEM 

80125 MORTAL KOMBAT FILM 

81684 MUNDIAN TO BACH KE PAN JABI MC 

80111 SWEET CHILD OF MINE GUNS AND ROSES 
80041 HEAVEN DJ SAMMY FEAT. YARON 

83863 FALLIN HIGH SAFRI DUO 

83580 WEEKEND SCOOTER 

83918 WHERE IS THE LOVE BLACK EYED PEAS 
80642 ENJOY THE SILENCE DEPECHE MODE 

84034 UNO MAS UNO SON SIETE FRAN PEREA 

82648 FELIZ NAVIDAD BONEY M 

83585 LIBERTINE KATE RYAN 

83933 ROSAS LA OREJA DE VAN GOGH 

84068 DU HAST RAMMSTEIN 

80174 EXPEDIENTE X TELEVISION 

82284 COLOR ESPERANZA DIEGO TORRES 

83290 SIN MIEDO A NADA ALEX UBAGO & AMAIA 
83809 GUARDIA CIVIL HIMNO 

80067 BELISSIMA DJ QUICKSILVER 

84067 EL EXORCISTA CINE 

82740 MALDITO DUENDE HEROES DEL SILENCIO 
80014 JAMES BOND FILM 

83834 LA ABEJA MAYA TELEVISION 

80197 SANDSTORM DARUDE 

84042 RATONCITOS COLORADOS ANDY Y LUCAS 
83598 MARIPOSA TRAICIONERA MANA 

84064 DARTH VADER MARCHA IMPERIAUTAR WARS 
80137 ENTER SANDMAN METALLICA 

83642 NO TE ESCAPARAS HOMBRES G 

83797 MAS QUE NADA TANGA GIRLS 

80406 TAKE ON ME A-HA 

83661 AXEL F 2003 DJ MURPHY BROWN 

83885 NUMB LINKIN PARK 

81459 SMOKE ON WATER DEEP PURPLE 

83814 SATISFACTION BENNY BENASSI 

82886 NI MAS, NI MENOS LOS CHICHOS 

81664 CHILDREN ROBERT MILES 

81685 TU ES FOUTU IN-GRID 
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CRAZY IN LOVE BEYONCE & JAY Z 

BRING ME TO LIFE EVANESCENCE 

THE SIMPSONS THEME 

MISSION IMPOSSIBLE FILM 

BARCELONA HIMNO OFICIAL 

PAPI CHULO EL CHOMBO 

HIMNO DE ESPAÑA HIMNO 

TENGO QUECO 

NO WOMAN NO CRY BOB MARLEY 

NOCHES DE BOHEMIA NAVAJITA PLATEÁ 

NOTHING ELSE MATTERS METALLICA 

ROSAS Y ESPINAS DAVID BISBAL 

IN DA CLUB 50 CENT 

SAMBA ADAGIO SAFRI DUO 

MOLINOS DE VIENTO MAGO DE OZ 

DAME VENENO LOS CHUNGUITOS 

LOSE YOURSELF EMINEM 

NO ES LO MISMO ALEJANDRO SANZ 

THE TERMINATOR FILM 

LOCA MALENA GRACIA 

FRAGGLE ROCK TELEVISION 

EN TU CRUZ ME CLAVASTE CHENOA 

SON DE AMORES ANDY Y LUCAS 

PINK PANTHER THEME 

ITS MY LIFE BON JOVI 

20 DE ENERO LA OREJA DE VAN GOGH 

FREESTYLER BOMFUNK MCS 

EQUADOR SASH 

IN THE END LINKIN PARK 

PULP FICTION FILM 

STAR WARS JOHN WILLIAMS 

DESENCHANTEE KATE RYAN 

THE MATRIX FILM 

MASTER OF PUPPETS METALLICA 

ATLETICO DE MADRID HIMNO OFICIAL 

FLIGHT 673 DJ TIESTO 

FRIENDS THEME 

THUNDERS TRUCK ACDC 

BYE BYE DAVID CIVERA 

INSOMNIA FAITHLESS 

FINAL COUNTDOWN EUROPE 

MIENTEME D. BISBAL 
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STREET 
HTER II 

L Capcom reúne a todos los personajes del 
clásico beat’em-up aprovechando el 
decimoquinto aniversario de la saga 


Coincidiendo con el decimoquinto aniversario 
de la aparición de la saga Street Fighter, 
Capcom reúne en un solo juego los persona- 
jes, escenarios y melodías que han acompa- 
ñado a todo buen aficionado a los videojuegos 
desde la aparición de Street Fighter II en 
1992. En lugar de crear una colección con varios títulos, como ya hizo en 
la generación 32 bits, Capcom ha creado una versión muy especial de 
Super Street Fighter II Turbo en la que podremos jugar con las caracterís- 
ticas de los personajes de los anteriores títulos. Las batallas mezclarán 
personajes de Street Fighter II, Champion Edition, SF2 Turbo, Super Stre- 
et Fighter II y SSFII Turbo, con sus consiguientes diferencias; por ejem- 
plo, el shoryuken de 5/7/ es más lento y más corto, pero también es casi 
invulnerable y resta más energía que en versiones posteriores. Todos los 
protagonistas poseen un particular equilibrio entre ellos que hacen atrac- 
tiva la opción de usar luchadores «antiguos». Eso sí, la dificultad de la 
CPU no tiene nada que envidiar a la de la recreativa de SSFII Turbo, posi- 
blemente el beat'em-up más difícil de la historia. Dentro de las opciones 
se podrá seleccionar entre las melodías creadas para el hardware CPS-1 
(5/7/, CEy Turbo), las de CPS-2(Super^ STurbo) o las nuevas remezclas. 
Otro de los extras es su galería, donde encontraremos tests de sonido, 
ver todas las intros óe la saga y hasta una versión exclusiva para el 
juego del anime Street Fighter The Movie. Los aficionados al mayor clá- 
sico de la lucha encontrarán una nueva excusa para disfrutar de un 
género reinventado por Capcom hace más de quince años y que hoy en 
día sigue resultando atractivo para los amantes de los beat'em-up. I 


Ld 5 usuarias de la genEPacian de las ieb bíFs Fendrán la aparrunidad de 
jugar a una dE las bEaF'an-up más canplEjas: 55FII Turba. 


La aira dlFiculFad dasilusianará a las prindpianFEs En eI arFE dE la lucha. 
En Japánj 55FII Turba llauaba eI subFíFula •nGrand FlasFEr ChallEngEH-. 


Bisan y su ataaue 
casi inmune. 






SUPERS 

En 1994 se introdujo 
por primera vez el 
concepto de Super 
como movimiento 
especial en el mundo 
de los beat'em-up. 


GALLERY MODE 

★ OPENING S. F. n 

STAFF ROLL S. F. O 
MOVIE S.F.n MOVIE 

BGM OPENING DEM( 

BGM CCPSn> OPENING DEM< 
BGM (CPS I > OPENING DEMi 
EXIT 


FT 


ST.NND 
NO GliARD 
NORRU 
TURBO ‘2 


Novedades 

El clásico se 
actualiza 

Hyper Street Fighter II 

incluye un nuevo modo 
Training Y una galería en 
la que podremos ver las 
intros de todos los SFII, 
escuchar la BGM y ver 
una versión del anime 
SF The Movie. 


La dobie de Kyiie se 
enfrenta a Ken. 
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Tom Claney ’s 


¡Descubre el nuevo episodio 
de Sam Fisher! 

Nuevas armas, nuevos enemigos, 
más acción y sobretodo... 

i i más infiltración! 


RAINBOW SIX 
RAVEN SHIELD’ 
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MRX PRYNE 2 


El regreso del antihéroe más atormentado 


PiayStotíon 2 
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Casi por sorpresa, el más 
atormentado antihéroe neo- 
yorquino del mundo lúdico 
A X □ O regresa a Playstation 2 tras 
su triunfal paso por el mundo del PC. 
Remedy vuelve a conquistar a los aficiona- 
dos a los shoot'em-up con la secuela del 
juego que cambió la forma de ver un género 
reinado hasta entonces por juegos con 
perspectiva en primera persona. Max vuel- 
ve junto a Mona Sax, personaje femenino 


enemigos | 
volando por 
los aires y 
Max moviéndo- 
se entre ellos 


I CRPÍTULDS: 

ss 


UIDR5: 

1 


que podremos controlar en más de una 


mientras las balas silban 


n TEXTD-DDBLRJE: ocasión durante el juego y, junto a él, regre- en sus oídos. El desarrollo de Max Payne 2 


CR5TELLRnD-CH5T. 
niUELES DIFICULTRD: 
5 


sa el famoso efecto Bullet-Tlme inventado 
por John Gaeta para The Matrixy plasmado 


está muy en la línea de su predecesor, pero 
ahora hay mucha más acción, más escenas 


i nEnORV CRRD: 

RB 

I DPCIÚn sn/BD HZ: 

no 

PUP RECDnERDRDO: 
Bif.R5€ 


por primera vez en un videojuego por los 
«magos« de Remedy. En esta ocasión, dicho 
efecto permitirá movernos con soltura entre 
los enemigos ralentizados y, con cada una 
de sus «bajas», la velocidad y el «peso» físi- 
co de los oponentes irá disminuyendo, pro- 
duciendo un auténtico espectáculo con 


violentas y el uso de estrategias y el juego 
en equipo (en algunos niveles iremos acom- 
pañados de otros personajes) será decisivo 
para completar las misiones del juego. 
Ahora Max podrá hacer un mejor uso de las 
armas (la munición y las armas de todo tipo 
abundan por los escenarios) y en muchos 










Buliet Time 

El nuevo Tiempo-Bala 

En esta nueva entrega, Max Payne 
conserva su original movimiento 
(inspirado en The Matri)h, cuyo 
aspecto y resultado ha evoluciona- 
do ligeramente. Ahora, al ejecutar 
el Bullet-Time, la velocidad de los 
enemigos se ralentizará y la de 
Max se mantendrá estable. A 
medida que eliminemos enemigos 
bajo dicho efecto, su peso y veloci- 
dad irá reduciendo paulatinamente. 




MONA SAX 

Durante el juego, Max 
mantendrá una extraña 



ñ un rírub 
dE la mag- I 

nirud de Hax I 

Paqne es ineui- 1 
rablE quE P5s se 
íe quede peque- 
ña j 5E ñora que 
Fue creado naH- 
uanenre para PC. 


[+] El Buller-Time sigue siendo lo mejor del juego. 
[+] Las récnicas ragdoll para los cuerpos. 

[-] La calidad de sus rexhuras deja que desear. 
[-1 ñ los ■^■^jugDnes^^ se les hará algo corro. 


ERi^Fxcas: Rungue supera con creces a la 
primera enrregaj hemos uisho morares 30 en 
P5s inFiniramenre más porenres que el de CIPb. 


Ruuin; Todas las uoces del juego esrán 
dobladas al casrellano. Los seguidores de la 
saga rEConocerán la melodía principal. 


juGRaxLXUHii: El req de los shoorers en 
rercera persona regresa con nueuas armas 
L| mouimienros qj como nOj el Buller-Time. 


I», nuRRcxún: Rungue es más largo que la 
^ anrerior enrregaj carece de modos para dos 
jugadores. Corro pero inrenso, muq inrenso. 


relación con Mona En 
algunos niveles tendre- 
mos que controlarla. 


ARMAMENTO 

Max podrá utilizar todo 
tipo de armas, desde MI 6 
hasta granadas, pasando 
por cócteles molotov. 


<Las animaciones, 
extraídas del motor 
Havok de PC, son lo 
mejor de un motor 
gráfico por encima 
de la media>^ 


MAX PAYNE 

Max ha aumen- 
tado su habili- 
dad con las 
armas y las 
posibilidades de 
interacción. 
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La virtud da 
perder ¡a 
armadura y 
combatir en 
calzoncillos 
es lo único 
Que permane- 
ce de la saga 
G'N Goblins. 
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El herederG de Sir Arthur une sus fuerzas con la Muerte 
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Q) Lanzar Escudo 

(Q) Rl-aque 

Sairar 

@ RhaquE 

D''T r _ 
t. 

T DiPECción 
T Girar Cámara 
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CEnrrar Cámara 
TransF. En riuErrE 
Cambiar Rrma 
BtaquED 
InuEnrario 
Pausa 

Uisra 1- Persona 



Las notables virtudes de Máxi- 
mo VsArmyOfZin palian en 
buena medida los dos handi- 
caps que le acompañan desde 
su misma concepción en las oficinas de Cap- 
com Studio 8. Por un lado la falta de origina- 
lidad (algo inevitable en todas las secuelas) y, 
por otro, su sorprendente distanciamiento res- 
pecto a la saga Ghosts'N Goblins. Lo mejor 
que tenía el primer Máximo (aparte de sus 
colosales gráficos) era la huella del universo 
de Sir Arthur, el remixóe melodías clásicas y 
la aparición de enemigos y escenarios recono- 
cibles por todos. Pero iróni- 
camente, y según nos 
comentaron en la propia 
Capcom Europe durante 
un reciente viaje a sus ofi- 
cinas, al parecer fue esa 
fidelidad con la saga 
Ghosts'N Goblins lo que 
motivó la tibia acogida del 


primer Máximo. Por esa razón se ha optado 
por romper con el pasado y presentar a Máxi- 
mo como un héroe más maduro y estilizado, 
cuyo único nexo de unión con la ¿denostada? 
franquicia de Sir Arthur es la habilidad para 
perder la armadura al contacto con los enemi- 
gos y seguir combatiendo en calzoncillos. 

Los zombis, demonios y fantasmas han dado 
paso al terror tecnológico, el ejército de Zin al 
que hace mención el título del juego, empeña- 
do en liquidar todo rastro de vida humana. Las 
críticas hacia la excesiva dificultad del Máxi- 
mo original también han sido escuchadas por 
Capcom, que ha suavizado la dureza del 
juego, pese a lo cual Máximo VsArmy Of 
Zin no debe considerarse un paseo. 

Entre las 21 fases encontrarás algunas real- 
mente difíciles y, aunque ahora existe la posi- 
bilidad de grabar partidas en numerosas oca- 
siones, sigue siendo necesario adquirir mone- 
das de madera (que se traducen en vidas) para 
continuar la aventura. 


Por amor al arte 

Alucina con los diseños de Susumu Matsushita 

Este célebre artista nipón es el corazón creativo de 
Máximo y su secuela. Cada vez que mejores los por- 
centajes en cada fase se irán desbloqueando nuevas 
galerías con bocetos, ilustraciones y storyboards. 


cial de Playstation 2 - España 



En contrapartida a la mediocre música y la ya 
mencionada pérdida de la herencia de 
Ghosts'N Goblins, este Máximo supera a su 
predecesor en jugabilidad, no sólo en lo que 
respecta a la ajustada dificultad, sino por el 
mejorado sistema de control del personaje. 
Además, ofrece unas cuantas novedades des- 











LA MUERTE HA LLEGADO... 

... Y viene para echar una 
mano a su amigo Máximo. 
Consigue reunir un buen 
número de almas y podrás 
invocar a la Parca para 
que limpie de enemigos la 
pantalla. 

Ningún autómata es inmu- 
ne al filo de su guadaña... 



F ZIN 


<EI terror 
mecánico de 
Zin ha 
sustituido a 
los zombis> 



COMERCIANTE 

Si le salvas el pellejo 
podrás comprarle más 
salud, armaduras, cal- 
zoncillos con poderes, 
escudos, consejos... 


ANCIANO CABALLERO 

A cambio de su vida y 
algo de dinero te vende- 
rá monedas de muerte 
(continúes) y nuevas 
técnicas de ataque. 


tinadas a eliminar la creciente monotonía que 
conlleva matar enemigos y avanzar por el 
escenario continuamente. La misma Muerte, 
tras ejercer de mera comerciante en la primera 
parte, acompañará a Máximo en esta aventu- 
ra, entrando en acción con sólo pulsar el botón 
R1 del pac/ de PS2. Durante breves instantes, 



la Señora de la Guadaña hará trizas todo lo 
que haya en pantalla, siempre y cuando antes 
le hayas proporcionado un buen número de 
almas. También hará aparición una legión de 
personajes secundarios (soldados y aldeanos) 
que necesitan ser protegidos de los ataques 
de los autómatas de Zin. Protege sus tristes 
cuellos y te recompensarán agradecidos con 
/rems y dinero extra, con el que adquirir nue- 
vas técnicas para ejecutar con la espada y el 
martillo. Ejecutarás hasta 30 movimientos, 
entre combos y qol^es especiales, dependien- 
do del arma escogida y de cuanta pasta hayas 
desembolsado al abuelete de la lanza. Bajo el 
liderazgo, una vez más, del gran ilustrador 
Susumu Matsushita, el único equipo de pro- 
gramación de Capcom establecido fuera de 
las fronteras de Japón (Capcom Studío 8, 
anteriormente conocidos como Capcom Digi- 
tal Studios) ha producido una magnífica 
secuela de esa joya incomprendida llamada 
Máximo, con la esperanza de cosechar el éxito 
que se le negó a su predecesor. Desde luego, 
si Máximo VsArmy DfZ//i fracasa no será 
por la dejadez o la falta de interés de sus cre- 
adores. Técnicamente está a la altura de las 
mejores producciones de Capcom y aunque a 
muchos fanáticos del universo Ghosts'N 
Goblins nos ha disgustado el alejamiento de la 
saga, a cambio recibimos una continuación 
mucho más jugable y divertida. I 



nHKinn ua Hnri¥ df 


cancLU5xan 


[+] Los disEñas dE Susumu narsushira. 

[+] más jugablE g Fácil quE eI Da^ima apiginal. 

[-] La música es |-an sosa coma manóf-ana. 

[-] ¿Para cuándn un aur-énHca Ghasrs'n Gablins 3Ü? 

Gni^Fxcos: CDmo En la ant-Eriar EnlTEgaj I 
Capcom ha hacho un gran hrabajo al adapran 
los disEños originalES da Darsushira. 9.1 


násjugabla qua 
su prEdecESOPj 
aunque pana alio se ha 
sacniFicado lo mEjop 
del nawimo original: la 
huella de EhosFs’n 
Goblins. Un buen juego 
para comenzar el añ^o. 


PlayStation.2 

• DnliuOntítl-Ctiitnt 


nunxQ: La música del nawimo originalj obra 
de Tommq TallaricOj era mil ueces mejor que 
la impersonal banda sonora de EsFa secuela. 


juGHBiLjaiRi]: Denos FrusFranhe que su 
anFecEsor. El conFrol del personaje es mucho 
más Fiable. DiFícilj aunque no imposible. 


nunncxún: La consecución de Fodos los 
diseños de PlaFsushiFa es el gran alicienFe 
[ para mejorar los resulFados en cada misión. 
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Revista 


Play stat i on 2 - E sp aña 
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descárgate lo último 
en www.ociomovil.com 


juegos JAVA 

¿Te aburres? Te aburres en el autobús, en clase,.. 

Utiliza tu móvil para jugar con los mejores juegos Java. 

Envía JUEGOPS un espacio y la referencia del juego al 5354 
Ej: JUEGOPS BLOCK 


Regala una melodía 

Envía REGALOPS seguido de un espacio y la referencia 
de la canción al 5354. EJ: REGALOPS AUSTIN 

No disponible para melodias polifónicas 


5 


tonosSipolifónicas 



BLO R5 


«-rpREss ’f - 



En tu^ventana/Andy & Lucas 

[V:; 

LYa nada volverá a ser I0..JEI Canto.. 



naa- Tipo de juego: acción/puzzle 
Descripción: Agudiza tu ingenio con este adictivo juego 
Móviles compatibles: Nokia: 3410, 3510i, 5100, 6100, 6310i, 6610, 
7210 


En tu cruz me clavaste/Chenoa 

3 ^ 

Me agai nstthe mu sic/Britney Spears 

..,^o 

Aunque no te pueda ver/Alex Ubago ' 




j - Jipo de juego: acción 
Descripción: ¿Te atreves a reparar la plataforma petrolífera 
sorteando piratas y monstruos? 

Móviles compatibles: Motorola T720. Nokia 3410, 351 Oi, 3650, 
5100, 6100, 6310Í, 6610, 7210, 7650. Siemens C55, M50, MT50, 
.S55, SL42i,SL45¡ 



>c245 «Kl I MkS 


GAMEOVER 


RefrALIENS 


_ - Tipo de juego: acción 

Descripción: Defiende el planeta de la invasión alienígena 
Móviles compatibles: Nokia 3100. 3300, 3410, 3510Í, 3585, 3590, 
3600, 3650, 5100, 6100, 6200, 6220, 63101, 6600, 6610, 6800, 7210, 
7250, 72501, 7650, 8910Í, N-Gage. Sharp GX10. Siemens M50, 
S55, SL55 



INSTRUCCIONES 

Envia un mensaje al 5354 con el texto 
TONOPS para bajarte un tono y POUPS 
para bajarte una melodía polifónica, 
seguido de un espacio y la referencia 
de la melodía elegida. 
Ej: TONOPS ANILLOS o bien POLIPS 
REDHOT 


Teléfono de Atención al cliente 
Más juegos en: 

Coste mensaje: 0,90 + IVA (3 mensaje^ 


91 640 4811 
vwvw.ociomovil.com 


melodía 

Tengo/Queco 

ref. ¡ melodía 

tengo ! Aquí no bay quien viva 

ref. 

viva 

(Regálame la silla donde.../A. Sanz 

silla}í(lmas1son7/Los Serrano 

serrano) 

Tequila/Café Quijano 

tequila | James Bond 

bond 

(Theflame/Dover 

flame)i(lndiana Jones 

indiana^ 

This picture/Pink 

picture i SbinCban 

shinchan 

(Badday/REM 

bad)í(LosSimpsons 

simpsons) 

Down/Junior 

júnior ¡ Rasca y Pica/Los Simpsons 

rasca 

LaChiqui Big Band/Civera 

chiqui : Futurama 

futurama 

(La costa del silencio/Magode Oz 

costa)!(EI Señor de los Anillos 

anillos^ 

„ Mi corazón/Fran Perea 

, micorazon | Mi gorda bella 

poco 

f Petalos marchitos/David DeMaría 

petalos J^Siete vidas 

siete) 

La esencia detuvoz/Rosa 

esencia ! Smallville 

smallville 

Niña del sur/Melon Diesel 

delsur j Superman 

superman 

Re-offender/íravis 

travis j StarWars 

starwars 

(Fortune Faded/Red hot chili peppers redhotJ'jf Matrix Revolutions 

navras) 

Send yourlove/Sting 

send 1 Terminator 

terminator 

(Rosas/La Oreja de Van 6ogh 

rosas)! Sámbame/UPA Dance 

sambame 

Tú nosabes/Los Caños 

nosabes ! Superdetective en Hollywood 

superdetective 

Rosayespinas/BisbalyCivera 

espinas | Shrek 

shrek 

(Attitude/Suede 

suede)¡ A dos metros bajo tierra 

metros 

El abandonao/Elefantes 

abandonan j(Blade 

vampiro) 

Encontrarás/NatashaStPier 

encontraras ; Dame/Café Quijano 

quijano 

(Imaginary/Evanescence 

imaginai 7 )Í(El equipo A 

equipoa) 

Devuélveme el aire/Bustamante 

devuelveme 1 La Internacional 

internacional 

Sigovivo/Raul 

sigo 1 TombRaider 

lara 

(Te llevaré al cielo/Maná 

cielo'); La familia Adams 

adams 

Hitthat/Oííspring 

hit ;(Austin Powers 

austín) 

Satisfaction/RollingStones 

satisfaction | FullMonty 

monty 

(Entersandman/Metallica 

enter); Himno Real Madrid 

madríd 

Lightmyfire/The Doors 

myfire i Himno F.C. Barcelona 

barcelona 

Ojos de serpiente/Fito y los Rtipaldis serpiente : Himno Valencia 

valencia 

(Wewillrockyou/Queen 

rockyou); Himno Deportivo 

depor 

You knowyou are right/Nirvana 

know ' Himno Atlético de Madrid 

atlético 

(Dolores se llamaba Lola/Los Suaves dolores); Himno Betis 

betis 

Highwaytohell/ACDC^^I 

L; highway ! Wearethechampions/Queen 

champions 

















OCIOMOVIL 5354 

todo lo que suena y todo lo que te gusta, ahora en tu móvil 


sa I va pa nta 1 1 as 




Envía un mensaje al 5354 con el texto FOTOPS seguido de un espacio y la referencia de la foto. Ej: FOTOPS ALERTA01 

salvapantallas^ * es 













matríx ■ escalada 


bid' alíen camello / .I bio 


Envía un mensaje al 5354 con el texto ANIMADOPS seguido de un espacio y la referencia. Ej: ANIMADOPS BICI 


logos ’ postales 



Envía un mensaje al 5354 con el texto LOGOPS para bajarte un logo y/o POSTALPS para bajarte una postal, seguido de un 
espacio y la referencia del logo o de la postal que quieras. Ej: LOGOPS FRODO o bien POSTALPS COLA 


Disfruta con la cara que pondrán tus amigos con las bromas que 
hemos preparado. Envía BROMAPS seguido de un espacio y la 
referencia de la broma elegida al 5354. Ej; BROMAPS REVISTA 

Suscripción a Mundo Erótico (ref. revísta) 

Agencia matrimonial (ref. matrimonio) 

Declaración para ella (ref. declaraella) 

Declaración para él (ref. declarael) 

Confirmación viaje romántico (ref. viaje) 

. Anoche estuviste fantástica (ref. fantástica) 

" Anoche estuviste fantástico (ref. fantástico) 

O Productora TV (ref. productora) 

' Bronca de novia para el (ref. broncael) 

O Bronca de novio para ella (ref. broncaella) 


buzones q 


Vacila a tus amigos y envíales un eructo o un pedo. 

EnvíaPEDOPSoERUCTOPSal5354 | 


¿Quieres enviar un sonoro beso 
al oido de quien desees? » 
Envía BESOPS al 5354 


nombresi 




ñiodelolO 


Envía un mensaje al 5354 con el texto NOMBRECOLORPS seguido 
de un espacio y el texto o nombre que quieras, junto con el número 
del modelo elegido. Ej; NOMBRECOLORPS ELENA? 


ALERTAS OaOMOVIL 5115 


Descubre el nuevo servicio de Ociomovíl. Pide lo que quieres y nosotros nos ocupamos de buscarlo y 
enviártelo para que tu móvil esté a la última. Por sólo 0,20 € el mensaje, te apuntas... y te olvidas. 


Csña sorpresa 


Saivapantallas, nombres color, melodías poliíónicas, fondos color animados,... 

Con este servicio podrás descubrir todas las posibilidades de tu teléfono. Cuando menos te lo esperes recibirás nuevos productos 
para personalizar tu móvil por sólo 0,20 €. Envía ALTAPS (espacio) y la palabra SORPRESA al 5115 ALTAPS SORPRESA 

Chistes 

¿Te gusta bacer reír a tus amiqos? Ahora lo tienes muy fácil, suscríbete a nuestro servicio de chistes y serás el centro 
de todas las fiestas. Envía ALtAPS (espacio) y la palabra CHISTE al 5115. Ej. ALTAPS CHISTE 

Estrenos de cine 

¿Quieres saber qué películas se estrenan en tu provincia con sólo mirar al móvil? Envía ALTAPS (espacio) ESTRBíOS 
(espacio) y el nombre de tu provincia al 5115. ALTAPS ESTRENOS ALAVA 

Eventos 

Exposiciones, teatro, encuentros, jomadas... los principales eventos culturales de tu provincia, en tu móvil. 

Envía ALTAPS (espacio) EVENTOS y el nombre de tu provincia al 5115. Ej. ALTAPS EVENTOS ALAVA 


Horóscopo 

¿Quieres conocer tu futuro? Apúntate ya a nuestra alerta de horóscopo y lo sabrás con sólo mirar tu móvil. 
Envía ALTAPS (espacio) y tu signo al 5115. Ej. ALTAPS SAGITARIO 

Top popero 

¿Tienes un móvil polifónico y quieres tener las melodías más cañeras? Envía ALTAPS (espacio) 
y la palabra POPERO al 51 15 y tendrás en tu móvil a tus artistas favoritos. ALTAPS POPERO 

Viajes 

¿Harto de buscar por las agencias? Recibe las mejores ofertas de viajes y vuelos, hoteles, casas rurales. 
Envía ALTAPS (espacio) VIAJE al 5115 Ej. ALTAPS VIAJE 


Nuevo servicio de alertas, el mejor compañero para tu móvil. 

Para darte de baja de nuestras alertas envía BAJA (espacio) y el nombre del servicio al 5115. Ej: BAJA SORPRESA 


para móviles 
movistar 


MOVILES COMPATIBLES: ver mdvties comoatitMes en nuestra página http:frwww.ociomovu.com Pata acceder a la descarga deDe esar corVigunado ei acceso a ViltP. Al enviemos v inensaie estís dando tu cmseiMtinenio expreso para rectotr infom^n 
laoompeAada de publbdad o norsotxe la actividad y productos de Ocxoinovii En el caso de no querer recicm >nbmadúndatedeiia^enhdp'vmwoeh)iiiMconTta«j8 AigunsswváasmquRmmnBsdeistPRensaiieoserviaoAienoonctorie d«ntes^oaamovitc(mT«i. 
91 640 48 11 Ver autores oe las métodos en vftwm>octomovti com SGAERMV&M34.^1080210 ios datos que nos balita sentn tratados canwencaumstee mciuxtos en un fichero responsaoiiidad de LaNMn. SA cuya trabdad es la pmstaodn de ios sérveos 
soliatados asi como el enve de mbrmaoon de la oompaAo y sus sotvtcos Ocho fichero se encuonim d oP O om wiÉe msento en el RGPOcon el rf 2023520525 Aeimemo. «i tiiutai di mimos tuiorxza aprasamoMve LaMtrc para que los msmos puedan ser cedidos a 
empresas del Grupo LaNetro pam idénticas finalidades a las anMiormenie imnaonadas Para acceder rectiiicar o cancelar cus detoe puede angirsea UNetro ComptejO Europa En yesaft a i O Rozatiefia. 4 Edil Brusalaa Ptso i* 2823C' Las Rozae. Uaond 


Coste por mensaje 
0,90 euros + IVA 








































RRMPRGE 


• 

GRUNTLET 


MIDUURY RRCHDE 

Lleváte a casa 24 leyendas recreativas de los anos 


por « Nemesis » 


En 1986, Bally Midway realizó un homenaje a las películas de mons- 
truos gigantes (Godzilla, King Kong...), con este arcade protagoniza- 
do por tres enormes motantes, dedicados en cuerpo y alma a la des- 
trucción de una ciudad con la única ayuda de sus puños. 


Una coin-op revo- 
lucionaria: un 
mago, un bárba- 
ro, una vaikiria, 
un elfo y cientos 
de laberintos 
para recorrer... 


■ CDnPRñífl: 
niDUJRV 

■ DESRPiñDLLñDDR: 
DIGITRL ECLIPSE 

■ DI5TRIBUIDDR: 
UIPiGin PLRV 

■ PRÍ5 DE DPiIEEn: 
E5TRDD5 UniDDS 

■ GÉnEñD: 

RPiCRDE 

■ FDRnRTD: 

nuD-Ron 

■ JUGRDDRE5: 

1 - if 

■ CDin-DP inCLUIDRS: 

■ CDniinuES: 
inFiniTDs 

■ TEMTD-DDBLRJE: 
IRGLÉS-inGLÉS. 

■ RIUELE5 DIFICULTRD: 
DEPERDE CDin-DP 

■ nEnORV CRRD: 

BE hB 

■ DPEIÚn SD/BO HZ: 

RD 

■ PUP REEDHERDRDD: 
EM-.S5€ 



Spy Hünííf 

A Sfy Huntcr tcll shcct 
The intidc of the 5py Hootfr 
tcilxhm 

Tht l«rt ffOB Ih* Spy 

The bod( ofIhtSpY Himt<r itü 
thcct 


PRPERBÜY 



Ya lo dijimos hace un mes con 
motivo de las primeras imáge- 
nes de SpyHunterZ. Midway 
es una de las compañías que 
más y mejor ha sabido valorar su envidiable 
catálogo de recreativas clásicas (que aumentó 
notablemente tras la adquisición de la división 
recreativa de Atari). La mejor prueba de ello 
es este recopilatorio, que bajo el título de 
Midway Arcade Treasures, reúne nada 
menos que 24 coin-op clásicas, perfectamente 
emuladas en Playstation 2. Gauntlet, 
Smash TV. SpyHunter. Paperboy. .. Por 
poco más de un Euro por recreativa (Midway 
Arcade Treasures X\ene un PVP de sólo 
24,95 Euros) podrás llevarte a casa un buen 
pedazo de la historia de los videojuegos. Aun- 


que más de uno hubiera pagado gustoso los 
60 Euros habituales por jugar en casa a una 
versión (por fin perfecta) de Gauntlet. la 
valiente y loable decisión de Midway de ofre- 
cer esta magnífica recopilación por un precio 
tan bajo hará posible que muchos de estos 
clásicos sean conocidos por las nuevas gene- 
raciones, además de por los freaks cchente- 
ros». De acuerdo, la presentación del producto 
deja mucho que desear respecto a Activision 
Anthology, que amenizaba la selección de 
juego con música de Soft CeW (Tainted Love) o 
A-Ha (Me On Me), pero la excesiva sobrie- 
dad del menú del juego (cercano a la simplici- 
dad de los menús de una película en DVD) 
queda compensada por la incontestable cali- 
dad de algunas de las recreativas incluidas en 


esta recopilación. No todos los dias tenemos 
la oportunidad de jugar en Playstation 2 a 
verdaderos clásicos de la talla de Super 
Sprint o Marbie Madness. Como suele 
suceder con todas las recopilaciones, en Mid- 
way Arcade Treasures acabarás echando en 
falta alguna de tus co/r7-o/7 favoritas y pregun- 
tándote por qué no las han incluido en lugar 
de determinados bodrios. Pero en lineas gene- 
rales, la elección de clásicos ha sido bastante 
acertada. Entre las memorables piezas arqueo- 
lógicas que ofrece Midway Arcade Treasu- 
res, además de las mencionadas Super 
Sprint, Marbie Madness y Gauntlet, podrás 
encontrar los no menos queridos Paperboy, 
SpyHunter. Smash TV. 720° o KLAX En el 
apartado de «reliquias de interés variable» 



06G 












720° 


JÜU5T 


5PY HUNTER 




El verdadero ancestro de 
la saga TonyHawk. Segu- 
ro que el famoso rey del 
skate pasó gran parte de 
su infancia y adolescen- 
cia «puliéndose» los cuar- 
tos con esta recreativa, 
pionera a la hora de 
introducirnos en las acro- 
bacias con monopatín. 



Aunque Digital 
Eclipse haya 
pasado olímpica- 
mente del formato 
de pantalla origi- 
nal, este clásico 
conserva todo su 
encanto... y su 
enorme dificultad. 





B0/9D por un precio sorprendente 


MRRBLE MRDNE55 


QiSiiai 



Aunque parezca 
difícil de creer 
viendo sus gráfi- 
cos, el gran clási- 
co de los clásicos 
vio la luz en el 
lejano 1984. Y 
sigue siendo un 
verdadero vicio... 



están las dos entregas de Jousty las dos de 
Defender, Rampage, Tapper, Toobin', 
Robotron 2084 o Rampart. Y por último, 
están aquellas que ofrecen un mero interés 
histórico, ya que por lo demás son un tostón a 
la hora de jugar; Bubbles, Stargate, Splat!, 
Stargate, Safan s Hollow, Vindicators, 
Blastery Roadblasters. Aunque desde Digi- 
tal Eclipse, autores de la recopilación, se 
presenta a Midway Arcade Treasures como 
una auténtica emulación de las fíOMS origina- 
les (algo así como el MAME, pero para PS2), 
lo cierto es que algunas recreativas han tenido 
más fortuna que otras en este salto a la con- 
sola de Sony. La conversión de Gauntletes 
impecable (por sonido y por ofrecer 4 jugado- 
res simultáneos), al igual que la de Smash TV 


<24 mitos recreativos por 
menos de 25 Euros> 

(Únicamente «rasca» un poco al pasar de un 
plató de TV a otro), pero la de Spy Hunter, 
por ejemplo, se olvida completamente del for- 
mato original de pantalla (vertical) y presenta 
un sera// brusco que no hace justicia al origi- 
nal. La conversión de Marbie Madnessy 
Super Sprint son perfectas (aunque a más de 
uno le costará habituarse al analógico que 
sustituye al volante de la coin-op), al Igual que 
la de 720° auténtica antecesora de la saga 
Tony Hawk. Las 24 recreativas se acompañan 
de numerosos extras, que van desde anuncios 
impresos de la época a Imágenes de las S 



5MRSH TV 


Aunque en su dia fue for- 
midablemente adaptada a 
SNES, aquella versión no 
puede competir con este 
auténtico clon de la ROM 
original. Incluso conserva 
el control con dos joys- 
ticks, en este caso, las 
dos palancas analógicas 
del padóe PS2. 



□ B1 


nevista nuial de Playstation 2 - Españe 
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RÜRDBLflSTERS 



5UPER 

SPRINT 


Seguro que tú también te 
quemaste el sueldo con 
esta máquina, célebre por 
sus tres volantes y por pro- 
porcionar horas y horas de 
risas y piques entre tres 
amigos. Comprarás un Mul- 
titap sólo por S. Sprint. 




I 


DEFENDER 




Extras 

Fotos de la época, 
anuncios y vídeos 

Cada una de las 24 
recreativas ofrece 
información imágenes 


e incluso vídeos con 


entrevistas a sus crea- 


DEFENDER II 


dores, con una calidad 
de imagen bastante 



<Conecta un Multítap a tu PS2 y prepárate para 
revivir la magia de Gauntlet y Super Sprint> 



cabinas originales, bocetos e incluso vídeos 
con entrevistas a los programadores (rescatados 
del Midway's Greatest Arcada Hits Vol.26e 
Dreamcast, lo que implica una calidad de ima- 
gen bastante deficiente para tratarse de un 
DVD-ROM). Lástima que Digital Eclipse no se 
haya animado a incluir nuevas entrevistas, 
teniendo en cuenta la importancia que muchas 
de estas recreativas han tenido posteriormente 
en la industria. Aunque hoy en dia Defender no 
puede provocar más que risa, en su época fué 
una verdadera revolución, lo mismo que Robo- 
tron 2084 (antecesor de Smash TVy Total Car- 
naga). ¿Y que se puede decir de Gauntlef. Su 
revolucionaria mecánica aunó la adicción y la 


inmediatez de una recreativa con las principales 
señas de identidad del incipiente fenómeno del 
rol, uniendo a cuatro jugadores en una mágica 
aventura que no tendría fin. . . mientras durasen 
las monedas en sus bolsillos. Pero el fetichismo 
no es ni mucho menos, la principal razón para 
adquirir esta fantástica recopilación. Es franca- 
mente difícil encontrar una experiencia multiju- 
gador más satisfactoria que la que ofrecen 
Gauntlet o Super Sprint Y por menos de 25 
Euros; menos de la mitad de lo que suelen cos- 
tar los lanzamientos en Playstation 2. Si pose- 
es un PC y el MAME, quizás no te merezca la 
pen. De lo contrario, ya estás tardando en ir a la 
tienda para conseguir este tesoro. I 


nimUHM HRERDE T. 



1 

LD PIEJOn V LD PEDH 

(+I Jugar a Gauntletj Smash TU o 5. Sprint con amigas. 
[+] El precio es increíble [¡nenas de es Euros!]. 

[+] Saluo algunas ladrillos, la selección es impecable. 
[-1 La calidad de los uídeos es lamentable. 

i 

Eni^Ficas: De acuerdo, no pueden compa- 
rarse a los lanzamientos actuales para PSe, 
pero son idénticos a las coin-op originales. 

B.O 


Hunio: Lo mismo puede decirse del sonido. 
Eso si, la UDz digitalizada de Gauntlet sigue 
siendo una uerdadera pasada. 

7.5 


JUGRBIII.I11HX]: fl pesar del paso de los 
anos, narble Hadness, Smash TU, Super 
Sprint L| Gauntlet son irresistibles. 

9.5 


nuHHcxún: Las recreatiuas multijugador te 
garantizan meses q meses de risas con tus 
amigas. 

9.0 


cancLusiún 


W 

Una de las neja- 
res PECDpilaco- 
nes jamás ideadas 
para cansóla. Par 
poca más de un Euro 
por clásicOj disFrul’a- 
rás de recreaHuas Fan 
memorables como 
Gaunhet- o Euper Sprinh 
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PlayStation®E 


En donde la humanidad lucha por su 
existencia tras una devastadora 
guerra nuclear. 

Como miembro de la Hermandad 
del Acero, tus misiones ayudarán a 
introducir la paz en este mundo 
postapocalíptico. 


VERSIÓN ÍNTEGRA EN CASTELLANO 




Play5tation*E 
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DUELOAKATANA 

Nínja es capaz de partir a sus 

enemigos en dos de un mandoble. 




Rraque 

RhaquE 

Salro 


Lanzan Cadena 
I- Pensana 


SelBcr 


P'-'' - 

T Dirección 
T riDuen Cámara 


Axno 


Duelos a katana, acrobacias 
sobrehumanas, shurikens . . . 
Todas las señas de identidad 
del cine de Nínjas están pre- 
sentes en este nuevo arcada de la factoría 
Argonaut, construido a medio camino entre e 
beat'em-up y el arcada de plataformas de tod 
la vida. Pese a su mecánica, /oo/r puramente 
japonés y tratarse de un encargo de Namco, 
l-Ninja ha sido desarrollado en su totalidad 
en tierras inglesas por Jez San (Starfox, Star 
glidai) y su equipo. La trama de 1-Ninja, muy 
humorística, no olvida incluir referencias a 
otros temas clásicos del cine japonés, como 
los /7?ec/7a5 gigantes, con un combate entre 
dos brutos mecánicos en la tradición de 
MazingarZ. Y es que, por encima de sus 
encantadores gráficos y su gran jugabilidad, e 
principal activo de l-l\llnja es su variedad. 

Al margen de combatir a los malvados ninjas 
fíanxy correr por las paredes, el usuario tiene 
ocasión de participar a lo largo de la aventura 
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en numerosos mini-eventos. Pequeñas prue- 
bas como el mencionado duelo de robots, 
manejar una bola gigante al estilo Marbia 
Madnass o impe&w una invasión marítima 
mediante el uso de un cañón son sólo algunas 
de las cosas que podrás hacer en el primero 
de los cinco mundos que estructuran este 
juego, de impecable factura técnica. Bajo un 
look pseudo-japonés y supardaformad, 
l-Ninja alterna las sucesivas misiones con 
pequeñas secuencias e intros. diseñadas nada 
menos que por Don Bluth y Gary Goldman. 
Bluth, padre de Dragon's Lairo Spaca Acá y 
reconocido como uno de los más importantes 
directores de animación de 
la historia; no pasa por su 
mejor momento profesional 
desde el estrepitoso fracaso 
económico de Titán A.E. 
pero conserva todo su talen- 
to, como queda patente en 
los divertidos encuentros 
entre Nínja (el protagonista) 
y su fantasmal Sensei. 

Como todos los productos de 
Sony C.E., l-Ninja llega 
además impecablemente 
doblado al castellano, lo que 
le hace aún más atractivo de 
cara a su público potencial: 
los chavales. En l-Ninja no 


encontrarás la sangría habitual en otros juego 
de ninjas. El plasma es verde y aparece poco 
en pantalla, ya que Argonaut ha preferido 
centrarse más en la acción y la comicidad, en 
detrimento del realismo y la violencia, lo que 
alegrará a padres y educadores. Pero ¡ojo! 
l-Ninja no es un juego sólo para niños. Son 
precisamente los adultos quienes mejor 
sabrán apreciar la parodia de temás clásicos 
(películas de ninjas, anima, etc.). I 


i-ninjH 


cancLusxún 


1 LO rnEJDn v un pedh 


[+I Las mini-EUEntaSj par uapÍEdad q númEPO. 

[+] El FantásMca dahIajB al castEllana. 

1+] Las gpáFicaSj aunquE simplES, san inpEcablES. 
[-1 Haq muchas títulos paPEcidas a EstE. 

ir 

GRñFiEQS: BuEnas q sólidas Entopnas 
gpáFicas. La majap dsl juaga es la gpan 
ExppEsiuidad dEl pEPsanajE ppotaganista. 

B.7 

A 

nuniQ: Cama sueIe sep habitual En las ppo- 
ductas distpibuidas pop 5anq C.E.j eI dablajE 
ES SBncillamEntE Fantástica. 

B.6 


JUGREiLiuHii: Las cantPolES na puEdsn 
SEP más sEncillas q la diFicultadj aunquE altaj 
na llaga a sep papa nada FpustpantE. 

B.B 

i 

ouHHcián: Te llEuaná dE unas acha a diEZ 
hacas acabap ElJuEga, aunquE siEmppE 
padpás PEpEtip las mini-EUEntas. 

B.D 


Runque nn hará 
hishapia en el 
carátagD de P5Sj 
I-ninja ES diuErl-idGj 
uarlada q aFrecE un 
buen Enl-DPna gpáFico. 
Un pPDduchD nü nuq 
□piginalj pana nuq 
cuidada. 
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Pan European Gome Information 


Videojuegos 


[ 


^ificación ppr 


Cada videojuego será clasífTcado dentro 
de uno de los cinco niveles de edad 
disponibles, siendo indicado con uno 
de los siguientes marcadores de edad en 
el frontal y trasera del mismoj 


Indícá^dores de edad para mayores de: 




\l 

n 


2+ 


f¡+ 

TM 1 


x+ 


1 www.pegi.info Q 

1 www.pegi.info I 

1 www.pegl.info I 

1 www.pegi.info 1 


Pictogramas informativos 


'Cada video|uego, excepto aquellos clasiticados" 
3+, mostrará además uno o más pictogramas de 
contenidos en la parte trasera, indicando las 
razones principales por las ciue ha sido 
dado la clasificación de edad. 





Violencia Sexo o Desnudez MiedcH 


de miedo será 
úfHízodo con 


frecaencia en 


^ P|R 

TM TW I TM 


Drogas Lenguaje Soez Díscríminaciónl 


i 


Dónde mirar? 


En la parte inferior del frontal del 
videojuego, encontramos un indicador PEGI 
que nos muestra la edad recomendada con 
la que se clasifica el producto. En la trasera, 
además encontraremos un pictograma que 
nos indica las características concretas por 
las que se clasifica el producto dentro de 
una determinada edad. 


r 




a 

I 



Nuevo sistema de clasificación por edades 

de los videojuegos 



www.pegi.info 


Una elección de 
total confianza 



MINISTERIO 
DE SANIDAD 
Y CONSUMO 


J ÍL. 'NC 

IVSTITl 


INSTITUTO 

NAOOMi. 

DEL CONSUMO 



aDeSe 

ASOCIACIÓN ESPAÑOU DE DISTRIBUIDORES Y EDITORES DE SOFTWARE DE ENTRETENIMIENTO 

www.adese.es 











lessailly Pro Socceri 


LAS ARENAS DEL TIEMPO 

^ :Jfc, 


gTART^*S!ül?i!5LÍ!!SS^ 5 6 4 e 

^ envía START 1084 al 5646 para jugar ai " SPUNTER CELL" on tu móvil 
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Prince of Persia 


puedes llamar al: 


S06 52 62 10 
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LOGDSjrrpNDS 

CO MEJOR 


55960 Eminem 
54388 El canto del loco 
54210 Mago de oz 
54353 El chombo 
54276 Los Chichos 
53384 Prezioso 
54394 Alejandro Sanz 
54407 Queco 
59743 Black Eyed Peas 
54391 Andy y Lucas 
59168 Bob marley 
60570 Evanescence 
54387 Malena Gracia 
59709 Bey once 
54400 Andy y Lucas 
53205 Safri dúo 
53362 Dj Lasha 
54368 David Overa 
53240 DJ Tiesto 
vW274 Mago de Oz 

HIMNOS 

55011 H. de España 

55058 Cara al sol 
55024 H. de la Legión 
68014 Hala Madrid 
68002 Cant del Barca 
68030 100 Real Madrid 
68004 Athletic de Bilbao 
55022 Els segadors 

55059 Asturias 

68001 Atlético de Madrid 




8 mile 

La madre de José 
Fiesta pagana 
Papi Chulo 
Ni mas ni menos 

Tengo 

Where is the love 
Son de amores 
No woman no cry 
Bring to life 
Loca 

Crazy in love 
Tanto la quería 
Samba adagio 
Giulia ;• 

Bye bye 
Lethal industry 
Hasta que el cuerpo .. 


POP 

59045 Mike oidfieid 
59706 Sean Paul 
59626 50 Cent 
59741 Dido 
59604 Eminem 
59468 Eminem 
59727 50 Cent 
59592 Avril Lavigne 
59143 Pólice 
59580 Nelly 
64100 50 Cent 
64119 Kylie Minogue 

64112 Sean Paul 
59599 Jennifer López 


Tubular bells 
Get busy 
In Da Club 
White flag 
Lose Yourself 
Without Me 
Dont push me 
Skater boy 

Every Breath You Take 

Dilema 

Pimp 

Slow 

Give me the light 
Jenny from the block 


ROCK 

60238 Metallica 
60024 Europe 

¡ Kate Ryan 
! Linking park 
1 Iron maiden 


Nothing Else Matters f 
The final count down 

Desenchantee 
In the end 

Number of the beast 




NUEVO ^ 


Evanescence 
I Acdc 

! Rolling Stones 
! Metallica 
I Mike OIdfieId 


Going under 
Highway to hell 
Satisfaction 
Enter sandman 
Moonlight Shadow 
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Ej; envía TELE 37204 al 5646 para tener una VACA CON GAFAS en tu mó^ 


SNAKE 


CONBO«^DRAGO 


VAQUm 


03520 


02279 


03004 


ENVIA 


Código del Logo 0 Tono 


Ej: envía IN 53240 al 5646 para que suene “Lethal índustry" en tu móvil 


36483 ; 36925Vfe| 


DUMBO 


coNBrro 


36303 


37215 36281 


36337 36494 36648 


35439 36304 37211 36633. 36927 

-y ánímaciqnesíe A Ñ I M A L i !□ sj 


36614 


36442 


36164 37216 


CINE 


51005 

51027 

51021 

51003 

57005 

51075 

51000 
51036 
51111 
51113 
51087 
51092 
51131 
51008 
51033 
51127 
51158 
51013 

51001 


El Exorcista 

Misión imposible 

La Pantera rosa 

El bueno el feo, malo 

Tarzan 

Gladiator 

Darth Vader 

Titanio 

Pulp fiction 

May It Be 

Terminator 

Harry Potter 

Conceming Hobbits 

B Padrino 

Star wars 

La vida es bella 

Rocky 

Indiana Jones 
Addams Family 


ANIMAL-ES 




3 ^ 






NOVEDADES 


59765 Busted 
59764 Beyonce 
59763 50 Cent 
53387 lan Van DahI 
60642 Star sailor 
59762 Mark Ronson 
59761 Blazin Squad 
59760 Obie Trice 
59759 Liberty X 
59758 Fabolous 
71035 manga 
71027 Inuyasha 
71061 F. Fantasy X 


Crashed the wedding 
Yes 

Patiently waiting 
I cant let you go 
Fever 
Ooh wee 
Flip reverse 
Got some teeth 
Jumpin 
Into you 
dragón ball 
Change the worid 
Suteki da ne 


XV 

62073 Shin Chati 
62023 Simpsons 
62027 Fraggle rock 
62039 Rasca y pica 
62096 Las tapitas 


62094 Mas que nada 
57005 Tarzan 
62098 La eremita 
62050 Los Munsters 
62000 Benny Hill 
62067 Chihuahua 
62007 El equipo A 


62043 SouthPark 
62036 Friends 
62009 Expediente X 
62015 Los picapiedras 
62029 Verano azul 
62005 Coche fanta... 


0 llamo al: SQ Q30 


37204 


35934 
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DISCO 

53014 Sash Ecuador 

53237 Chasis Universa 

72107 DJ Sakin Braveheart 

53221 Barthez Infectad 

72191 Techno syndrome Mortal kombat 
61048 Chemical Brothers Hey boy hey giri 


53252 Faithless 
53257 Milk ine 
53009 Boomfunk Me 
53199 Barthez 
53262 DJ Tiesto 
53060 Energy 52 
61012 Prodigy 
53037 Gloria Gaynor 
53346 Panjabi me 
61018 Depeche Moda 
53238 Luna park 
53341 Ingrid 
60617 Outlandish 
53363 Dj Ross 

LDVE 

ITEHIIEK 


res 


na 




Insomnia 
Nevar Again 
Freestyier 
On the move 
Suburban train 
Cafe del mar 
Brea the 
I will survive 
Mundian to bach ke 
EnÍPy Jhe_Sijjence 
Space melodie 
Tu es foutu 
Aisha 
Emotion 

NACIONAL 

54275 Alex Ubago 
54402 David Bisbal 
54395 Fian Perea 


1 ^' 






ií. 0^1 


t’TROITIPII 


culeelül 


Me muero por conocerte 
Rosas y espinas 
Los Serrano 


gnggaTuniiiPPn fe» 


54272 Mago de Oz 
54180 Seguridad social 


Danza del fuego 
Chiquilla 


54289 David Bisbal 
54323 Beth 
54133 Hombres G 
54326 Upa Dance 
54306 Diego Torres 


Mienteme 
Di me 

Sufre mamón 
Sambame 
Color Esperanza 


54354 Dinio Haciendo el amor 

54257 Chenoa Cuando tu vas 

54259 David Bisbal Llorare las penas 

54369 Oreja de V. Gogh Puedes contar conmigo 
54291 David Bisbal Digale 

54361 Hotel Glam Es una lata el trabajar 


[> 

82652 Mago de Oz Fiesta 
83796 El canto del loco La madre de 


83599 El chombo 
83584 Evanescence 
81689 David Bisbal 
80726 Bob Marley 


Papi chulo 
Bring me to life 
Rosas y espinas 
No woman no cry 


82935 Navajita Plateé Noches de bohemia 
83662 Beyonce Crazy in iove 

83228 Safri Dúo Samba Adagio 
80277 Metallica Nothing else matters 

83914 Alejandro Sanz No es lo mismo 

80001 50 Cent In Da Club 

83604 Malena Gracia Loca 

80002 EMINEM Lose Yourself 

80056 Faithless Insomnia 

82380 Los Chunguítos Dame Veneno 
80298 Metallica Master of Puppets 

80239 Europe Final Countdown 

80293 Bon Jovi Its my life 

83675 DJ Tiesto Flight 673 

Españolas 

82004 Juanes A Dios le pido 

83849 Mago de Oz Molinos de viento 
83856 Oreja de V. Gogh 20 de enero 
84034 F. Perea Uno mas uno son siete 
8283S D._ Bisbal Miénteme 

82430 A. Orozco Devuélveme la Vida 
83902 Andy y Lucas Son de amores 

81690 David Civera 
83290 Alex Ubago 
83598 Mana 
82740 H. Del Silencio 
»81691 Ricky Martin 
83642 Hombres G 
82284 Diego Torres 
83609 Sex bomb 
81687 O.V. Gogh 
84057 Chenoa 


Rock 

83844 Seal Get it together 

83657 Rolling stones Start me up 

83650 Metallica Saint Anger.' 

81459 Deep Purple Smoke on vyater^ 

83885 Linkin Park Numb 

80137 Metallica Enter Sandman 

¿83586 Linking park Somewhere I belong 
80217 Rolling Stones ' Satisfaction 

83873 Evanescence Going Under 

80321 Metallica Unforgivenl 

80111 Guns and RosesSweet Child of Mine 
80012 Avril Lavigne Sk8er Boi 


82886 Los Chichos 
83933 Oreja de V. Gogh 
82364 Seguridad Social 


Bye Bye 
Sin Miedo a Nada 
Mariposa traicionera 
Maldito Duende 
Jaleo 

No te escaparas 
Color Esperanza 
Ven ven ven 
Puedes contar conmigo 
En tu cruz me clavaste 


Ni más, ni menos 
Rosas 
Chiquilla 


ROR 

80269 Bomfunk MCs TFreestyIer 

80472 Pólice Every breath you take 
80062 Linkin Park in The End 

83797 Tanga giris Mas que nada 
80045 Eminem Without Me 

83918 B. Eyed peas Where is the Iove 
80406 A-ha Take on me 

83585 Kate Ryan Libeitine 

83907 Kylie Minogue Siow 

80831 Bob Marley Jammin 

80078 Michael Jackson Billy Jean 

83927 Robbie Williams Sexed up 

83653 Tatú All the things she said 
83881 Dido White flag 

83896 Santana Europa 

83297 MSM Sobe Son 

84068 Rammstein Du hast 


80478 Aerosmith 
83916 Limp Bizkit 
80366 Bon Jovi 
80030 2Pac 
80150 TheVerve 
80323 Metallica 

Disco 

80093 Sash 
83580 Scooter . 

180642 Depeche Mode 

81684 Panjabi Me 
80041 DJ Sammy 
83786 Kate Ryan 

81685 In-grid 
80067 DJ Quicksilver 
80197, Darude 
83863 ^afri Dúo 
81664 Robert Miles 
83814 Benny Benassi 
.83667 Panjabi MC 
82361 DjBobo“' 

83661 DJ Murphy Brown 
80554 DaftPunk 
83858 Sonique 
83905 The Prodigy 
83911 The prodigy 

CINE y TV 

80017 Misión Imposible 
80043 Tenminator 
80143 La pantera rosa 
80024 Matrix 
80096 Pulp Fiction 
83658 Star Wars 
8Ó044 Rocky 
80014 James Bond 
80125 Mortal Kombat 
80091 20th Century Fox 
83619 Torrente 
,84067 El Exorcista 
84064 Darth Vader 
80080 Grease 


Crazy 
Eat you alive- 
Livíng on a Prayer 
Changes 
Bitter sweet symphony 
^ Battery 


Equador 

Weekend 

Enjoy the silence-, 
Mundian to bach ke 
_ Heaven 
Desenchantee 
Tu es foutu 
Belissima 
Sandstorm 
Fallin high 
Children 
Satisfaction 
Jqgi 
Chihuahua 
Axel F 2003 
One more time 
Aliye 
Out of space 
Weather Experience 

HIMNOS 

83188 Real Madrid 
83808 H. de España 
82172 Barcelona 
82124 Atl.De Madrid 
82123 Athl.De Bilbao 
8‘3809 Guardia Civil 
82190^ Betis 

83258 Sevilla F.C. 
83477 H. de Valencia 
82737 Malaga 

82411 Dep. Coruña 
82278 Celta De Vigo 
82742 Mallorca 
84049 Se. the brave 


00 ©BS@BB© 





























por « Rnna » 


EN EQUIPO 

Acaba con 
I - centenares 
i de soldados 
romanos con 
el mortero. 

! ; Para ello, 
apunta el 
j cañón con 
Iv Obeiíx y dis- 
para con 
Asterix. 
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1 CDnPflflÍR: 

RTRñl 

I DESRPiñnLLRDDPi: 
ÉTRRnGE5 LIBELULLE5 
i DISTRIBUIDOR: 

RTRRI 

; PRÍ5 DE DRIEER: 
FRRnCIR 
GÉRERD: 

Rcciún 

FDRnRTD: 

DUD^ROn 

JUGRDDRE5: 

1 

nURDDS: 

E 

EXTRR5: 

e 

TEWTD-DDBLRJE: 
CR5TELLRnn-CR5T. 
niUELES DIFICULTRD: 

1 

nEHDRV CRRD: 

34-R RB 

DPGIÚn 5D/BD HZ: 

na 

PUP REEDnERDRDD: 


EnbesHr 

(Q) PuñEl-azG/ñcción 
(X) BalFo 
DDlpear 

T DiPECcion 
T nouEP cámara 


Li I IdEaFiw 


Ra I InuEnFaria 


5ElBC^ I 


I riEnú Pausa 




CEntrar Cámara 



Lo cierto es que si no eres 
amante de los cómics de Gos- 
cinny y Uderzo pereza da 
ponerse a jugar a un juego de 
Asterix & Obelix, pero es una gran equivoca- 
ción comenzar con fatal premisa. XXL posee 
todos los condicionantes para ser el título idó- 
neo para aquellos que busquen acción rápida 
para pasar momentos de pura diversión. 
Además, su sencillo desarrollo lo hace apto 


para niños y no tan niños. Y si encima eres un 
incondicional de estos tebeos, éste es tu 
juego. Todas las localizaciones, personajes y 
hasta ellos mismos (Asterix y Obelix) están 
recreados con gran fidelidad al original. Desde 
la propia Galia a Roma, pasando por Nor- 
mandía, Grecia, Egipto y Helvetia habrá 
que derrotar a fuerza de puño a cientos de 
legionarios romanos dirigidos por centuriones, 
gladiadores, vikingos e incluso piratas. En un 
principio sólo se podrá controlar a Asterix, 
pero pronto se unirá el can Ideafix y el forta- 
chón Obelix. Los tres irán juntos y deberán 
trabajar en equipo; así el perro acudirá a mor- 
der a los enemigos al pulsar 
L1 y, por turnos, deberemos 
controlar a Asterix u Obe- 
lix según las necesidades 
que se presenten. Cada uno 


goza de diferentes cualidades que tendremos 
que sacar provecho para poder progresar con 
éxito y así liberar a los prisioneros del Empe- 
rador César mientras resolvemos intrincadas 
situaciones. En los combates podremos ejecu- 
tar diversos y espectaculares combos que pre- 
viamente deberemos comprar a cambio de una 
cierta cantidad de «Cascos». Con ellos tam- 
bién adquiriremos extras (como una galería de 
ilustraciones), que aunque no son muchos al 
menos son curiosos. 

En fin, XXL posee muchos aciertos, aunque en 
algunas ocasiones (sobre todo los duelos) 
puede resultar bastante repetitivo. I 


HETERIK ^ DBELIX XXL 


La mEjan v lo pedh 



I+I Bencilb canlrol pan l'unnas de las persanajES. 
[+] ñEalización ds EspEd-aculaPEs cambas. 

[-] El dEsarrallD dE las FasEs na es mup Ew|-Ensa. 
[-] Tantas cambatas rasulFan PEpEl'il'iuas. 


Haz buen uso de sus cua- 
lidades: físterix es más 
ágil y Obelix más fuerte. 


EFiñFicas: Entapnas q papsanajas sacadas 
dEl cámicj SE Echa en Falta las rípicas uiñatas 
da anamahapEqas. CappECta matap gpáFica. 

B.O 

nuaio: Las uacES astan dobladas al cast-alla- 
noj las meladías san uaniadas q pagadizasj q 
las EFactas pstan bisn nappaducidas. 

B.D 

juEHBiLiiiHii: Esta apapFada es una da sus 
mEjoPES hazaSj canrpal sancilla q muq uistasOj 
papa tanta cambata llega a cansan. 

B.2 

nuHHCzún: 5 i na se busca canseguíp el 
pana acFiuan las EwFnaSj la auenhuna se ta 
hapá muq canta. 

7.B 


Es diuEPHdaj KJI 
SEncilla L| Encima 
pEPtanECE a una dE las 
Fnanquicias más papu- 
laPEs dE rEbaas. 

IdEal pana las quE 
gustan da asta Tipa da 
juagas q na busquEn 
gnandES pnEtansianas. 
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Dos Policios Rebeldes ll:TN & <S> 2003 . Golombia Pictores lodostries. loe. El joego iideractíva Dos Policías Rebeldes 2 (todo el codgio ibjeto. el resto de components de software, ; solo ciertos coioponeotes audinri soales] O 2002 Blítz Carnes Limited } Empire lotcractire Eorope liniited. 
Eiopire ; soa ambas marcas nierdaies o marcas registradas de Enplre Interactive Eorope ltd. eo Ol/Eorope y/u otras países. “JL'' and "PlagSlatioo" son marcas registndas de Sony Computer Eotertaionient loe. Microsoft. Xbm y el logotipo de Mok son marcas registradas o 


1 piel de'Mike b M'arcus y inóirtala m las calles de Míanii. Una aoeníura repleta de accióo. explosiones y armas, eo la que no 
SBlB culo per patear. Ponte en marcha ahora y oioe en tus carnes las andazas de DOS POUGÍAS REBEIDES II. 
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gULlilMilOI 

1 














Detalles 








OBSTACULOS 

Durante las carreras nos 
encontraremos con obstá- 
culos «naturales» como 
osos, gamos y ardillas. 


OPONENTES 

El entorno no será núes 
tra única amenaza. Los 
oponentes harán lo que 
sea para tirarte al suelo 


Rracar Derecha 
(Q) Rfacar Izda. 

Pedalear 
@) Frena 

r nT . 

I'/, ' Direccian 
T Dirección 
T Rcelerar/Frena 


Rcrabaciaa 

Rcrabaciaa 

ñet-raceder 

Rcrabaciaa 

Cámara 

Pauaa/Canenzar 


OE VÉRTIGO 

La inclinación de las lade- 
ras del juego desafían 
todas las leyes físicas 
imaginables. 


■ cnnpRñíR: 
CDDEnR5TER5 

■ DE5RRRDLLRDGR: 
incDG inc. 

■ DISTRIBUIDOR: 
CDDEnRSTERS 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
E5TRDD5 UniDDS 

■ DÉRERD: 

DEPDRTIUD 

■ FDRnRTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1-E 

■ PERSDRRJES: 

■ ESCERRRIDS: 

E T 

■ TEXTD-DDBLRJE: 
ERSTELIRRO-CRST. 

■ BICICLETRS: 

E D 

■ HEnORV ERRO: 

ET5 hB 

■ DPCIÚn SD/BG HZ: 

no 

■ PUP RECnnERDRDD: 
5 R .R5€ 


B Después de tomar un descansi- 
to tras su último Twisted Metal, 
Incog Inc. aborda el deporte 
de la mountain bike desde un 
punto de vista salvaje y suicida con Downhill 
Domination, podríamos decir que el título en 
cuestión es al ciclismo lo que SSXes al Snow- 
board. Si el mountain bike «extremo», practi- 
cado por una panda de suicidas capaces de 
despeñarse a toda velocidad por cualquier 
colina, resulta salvaje, Incog le ha dado un 
nuevo giro de tuerca a la peculiar modalidad 
deportiva diseñando unos circuitos que rayan 
lo absurdo y confeccionando un desarrollo en 
carrera en el que todo vale. Como de costum- 
bre, el objetivo principal es llegar el primero a 
la meta, pero durante las carreras se suceden 
todo tipo de acrobacias (que darán al jugador 
nuevas habilidades), variados golpes a los 
oponentes con las manos vacías y con armas 
de todo tipo (palos, botes, etc.), y salvajes 
atropellos a espectadores y pequeños anima- 








lejos que pueblan los escenarios (los que no 
son tan pequeños nos mandarán al suelo de 
un golpe). La característica principal de 
Downhill Domination es su sencillo e intui- 
tivo control, sobre todo teniendo en cuenta 
que la velocidad a la que se sucede todo en e! 
juego supera a la de cualquier otro simulador 
semejante aparecido para Playstation 2. Su 
motor gráfico no es muy detallado, algo que 
refuerza la solidez de su trame rate, pero está 
claro que el objetivo de los grafistas era man- 
tener una altísima velocidad sin altibajos y, 
por supuesto, provocar una leve sensación de 
vértigo al jugador que se acentúa con cada 
metro recorrido. Otro detalle destacadle son 
las animaciones de los 


Los personajes de! juego 
son auténticos suicidas. 




personajes cuando caen 
de la bicicleta, que con 
técnicas ragdoll dan un 
aspecto de lo más real a 
todos los personajes (y a 
cada uno de los golpes 
que estos se dan). Aunque 
no quedará como uno de 
los grandes juegos depor- 
tivos de la historia de 
Playstation 2, es agrada- 
ble ver cómo Incog se 
arriesga a invadir nuevos 
géneros con resultados 
más que aceptables. I 


DDUjnHiLL DDninHTinn 


cancLusxún 


1 1.a riEjan v i_a peqh 


[+] Laa galpE5 san da la más psal íe hilapanraa]. 
[•♦•1 El juaga ee nueuE a una ualacidad da uÉpHga. 
[-] 5u dEsappolla eb sEndlIa l| basl-anra aimpla. 

I— I En acasianEB eb dEnaaiada pápida. 

i 

EPkRFicDS: RunquE eI dErallE naBlrada pap 
su Engins na eb muq altaj la uEladdad a la quE 
SE nuBUE rada PESuIra impPEsiananra. 

B.7 


Huma.- La banda sanana dal juaga Esrá 
campuEBra pan gpupas cama Blach Eqad PaaSj 
CindEPj Bnian BerzEPj Big IdBa^ Srick ir... 

9.2 

t 

juERBiiLinHi]: El canrnal dal juaga da 
Incagj ranianda En cuanha la ualacidad da las 
cappEPaSj ES pPEciaa e inhuirioa. 

0.7 

1 

nuHRcián: 5u aancilla q PEpaMriua dasa- 
ppalla rs llEuaná En paca riampa a camplsran 
eI juaga aj da la canrpaniaj a abuppipra da Él. 

B.D 


Las amanres da 
la UEladdad 
E^tTEFia Lj eI uérriga 
UEPán En Daiunhill 
DaminaHan un gran 
jUEgaj pana quE na 
daja da PEsuIrar 
captaj limitada l| bas- 
l■an^E sancilla. 
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RIR 
PUEDE 
MATAR 


[45028 


[44009 


¡llamadas 
¡ totalmente 
■ perdidas 

T 

Encontrar 


[36013 


36000] 


36083 


36130^ 


36141 M36151 


36171 


36047] 


[36119 


36139^ 


4503] 


llamada perdida 
o un mensaje... 
no recuerdo 


35171 


35180 


35178 


36009 


JUEGOS JASA. LOGOS. TOOOS, POLIFOMICOS.... LO TEMEMOS TODO PAMA TU MOVIL 




35392 k, 4^ » ,•* 


35819 


asi smor pace ou snayn 




snvia JP U EG O SS 8 espacia u código del Juego intaractivo al T^4<9<4< 


Los T Pedidas 



loqos 

tono! 


envia LT64 + cód prod 
marca móvil al 7494- 


o LLAMA AL 806 41 69 90 


sí no esta el tono 
que estas buscando 
envia i_— seguido 
de un espacio y una 
. palabra que la 
- Identifique al 



■g§S2Sfll24072jBP.:^p2l^ 

^Inicio 

|b8043 **06360 'Tgifiaír!^ 

' L.T63 5041 2 MOTOROLA 




Himno do U Legión Himno 
’ Crazy in lovo Boyonco 51005 

: Tanto la quoria Andy y Lucas 57CT2 
Mission impossible ciño 52023 

' Bring to life Evanescence 5436B 
> Ni mas ni menos Los Chichos 55024 
Centenario Real Madrid Him.. ' 68014 
: Els segadora Himno 55011 

: Los Serrano Fran Perea 55058 

Atlético de Madrid himno 51003 
Titanio cinc 59608 

Ciuiia Dj Lasha 62039 

Paquito chocolatero yeye 54276 
i Voglio vederti danzare Prez.. 54353 

* Asturias Patria querida Hlm.,«' 68001 

p Gct busy Sean Paul 1 62096 

El equipo A tv 65021 

^ Samba adagio Safri dúo 1 59774 
L No woman no cry Bob marley 50773 
í El bueno el feo y el malo cine 59772 
^ Universo Chasis 1 60656 

• Lethal industry OJ Tiesto 1 60653 

i Nothing Else Matters MetallJ 60655 
i Me muero por cono... A. Uba..^ 60654 
' Loca Malena Gracia ^60652 


Hasta que el cuerpo. JMago Oz 
Braveheart OJ SaUn 
Star wars darth vader cine 
Dos gardenias Latin kwers 
Tubular belto NKke oldReM 
Gladiator cine 
In the end Llnking parfc 


Fiesta pagana Mago de oz T 

8 mile Eminem H¡ 

Where is the love Black E. 5 

Papi Chulo El chombo O 

La Pantera rosa cine O 

Shin Chan Tv 01 

Athletic de Bilbao himno 

Rasca y pica tv 

Cara al sol Himno 

El Exorcista cine 

La madre de José El canto deU 

Son de amores Andy y Lucas 

Bye bye David Civera 

No es lo mismo Alejandro Sanz 

Cara al sol Himno 

Tarzan Grito 

Fraggle rock tv 

Verano azul tv 



envia C?®0Dd © un espada y el código del tana polifónica al ‘SQ®© 

ij.iiiu.Mjjii 


THE SIMP80NS 
BARCELONA 
TENGO 
NOCHES DE BOHEMIA 
NOTHING ELSE MATTERS 
ROSAS Y ESPINAS 
SAMBA ADAGIO 
MOUNOS DE VIENTO 
DAME VENENO 
NO ES LO MISMO 
THE TERMINATOR 
LOCA 


HIMNO OFICIAL 
QUECO 
NAVAJITA PLATEA 
METALUCA 
DAVID BISBAL 
SAFRI DUO 
MAGO DE OZ 
LOS CHUNGUITOS 
ALEJANDRO SANZ 
FILM 

MALENA GRAaA 


mmisr 


FIESTA PAGANA 
REAL MADRID 
PAPI CHULO 
BRING ME TO LIFE 
VEN VEN VEN 
CRAZY IN LOVE 
HIMNO DE ESPAÑA 
LOSE YDURSELF 
WITHOUT ME 
MISSION IMPOSSIBLE 
PULP FICTION 
FREESTYLER 
IN DA CLUB 
JINGLE BELLS 
BYE BYE 
FLIGHT 673 
ATLETICO DE MADRID 
ITS MY LIFE 
NO VMOMAW NO CRY 


EL CANTO DEL LOC& 

. :r: mago de oz 

I HIMNO OFICIAL 
EL CHOMBO 
EVANESCENCE 
SEXBOMB 
BEYONCE & JAY Z 
HIMNO 
EMINEM 
EMINEM 
FILM 
FILM 

BOMFUNK MCS 
50 CENT 
CHRISTMAS 
DAVID CIVERA 
DJ TIESTO 
HIMNO OFICIAL 
BON JOVI 
BOB MARLEY 


MoronoLA 












TACTICAS ■ 

Estos movimientos 
especiales son la H 
clave para la vrrtor^ 
Si logras hacer un 
cami»f encaéeftar 
varías de ^as. harás 
un gran daño a los 
enemigos. 


PlaySration .2 -fi. 


por « DaniBpo » 


, \ MORAL 

■ vi ^ ííiera I de nues- 
^ , \ 1 trampas será 
fuRíamenteí-^ 
^ue de es t a esta- 
dística dependerá 
el 3fden en eí que 
las ur^des i 
en^QívííaTe. 


JDYNRSTY TRCTIC5 2 

Estrategia medieval por turnos «made in Japan» 


COnPRñÍR: 

hDEI 

DESRññDLLRDDPi: 

hDEI 

DISTñlBUIDDñ: 
UlhGin PLRV 
PRÍ5 DE DhlEER: 
JRPÚn 
GÉRERG: 

ESTñRTEGIR 

FDñnRTD: 

DUD-hOn 

JUGRDDPiES: 

1-E 

EBCEnRRIDS: 

3 

PEPiSDRRJES: 

TEHTD-DDBLRJE: 
inGLÉ5-inGLÉ5 
niUELES DIFICULTRD: 
3 

nEHDñV CRñD: 

IRE hB 

GPEIÚn 5D/GQ HZ: 

no 


Cambian TácHca 
(Q) InFa 
Rcción 

(S) Pasan SecuEncia 
riüUEn 
Zoom 

T Cánana 


1 Li 

1 

Cambian Unidad 

1 ñi 

I 

Cambian Unidad 

1 Lh 

1 

□Ficial 

1 Rs 

I 

InF. TácFica 

1 SelecF 

I 

nenú 

1 SFarF 

1 

Canrrales 

1 L3 

I 

- 

1 R3 

J 

- 


Realmente no llegaremos a 
comprender nunca qué es lo 

que impulsa a una compañía 

MSIiiBS como Koei, que deben tener ur 
conocimiento del público español similar al 
que tengo yo de física cuántica, a lanzar en 
nuestro país una serie de títulos basados en le 
historia medieval japonesa. Cierto es que en 
su país de origen los venden como churros, y 
lo que era en principio una saga se ha diversi- 
ficado en tres. La que nos ocupa ahora se cen- 
tra en la estrategia por turnos, y sigue paso a 
paso las directrices marcadas por 
la primera entrega. 

Para los 


PUP ñECDnEnDRDD 
5 R.n 5 € 




□72 










<1an aburrido como la primera 
entrega y casi sin npvedades> 


que no la conozcan, el sistema de juego se 
centra en las batallas entre grandes ejércitos, 
representados en pantalla mediante unos 
«muñequitos» similares a los del Flisk {con 
peana y todo). El campo de batalla se divide 
en retículas cuadradas y cada una de las uni- 
dades tiene un rango de movimiento diferente, 
que también dependerá del tipo de terreno 
sobre el que se encuentre. Así, iremos movién- 
dolas por la cuadrícula, atacando a los enemi- 
gos adyacentes y desencadenando todo tipo 
de «tácticas» (así son llamados los diferentes 
poderes de los oficiales) en pos de acabar con 
todos los rivales. Entre batalla y batalla, los 


máximos dirigentes del ejército que hayamos 
seleccionado (son cuatro en total) soltarán una 
serie de parrafadas sin ningún sentido aparen- 
te, que sirven poco más que para rellenar los 
huecos. Lo mismo ocurre con las escenas que 
aparecen en determinados momentos del 
juego, que muestran cargas militares o embos- 
cadas para dotar al 
soporífero título que 
tenemos entre manos 
de mayor vistosidad. En 
resumen, si quieres 
estrategia, hazte 
con Gladius. I 


n¥nR 5 TV TRCTIC 5 e 


concLU5xún 


Ln riEjan v i_a pedh 


[+1 EBlral-Egia can gran pnnFundidad. 

[+] Pluchas nÍ5ÍGnB5 Lj rigan hÍ5t-ánicG. 

[-] Eb muL| camplicadG llegan a Bnl-EndBPlG. 

[-] ¿ñealmenl-E hacía FalFa una segunda enlrega? 


EHRFICQ5: Práchicamenhe idénFicas a las de 
la primera enFnega. Dul| sasaSj aunque un 
juega de esFe Fipa na nequlere más. 

6.5 

Huxiia: R| menas ¡ncanpana sanida Dalbci 
DigiFal s.i dunanFe las escenas. Las uaces 
penmanecen en inglés. 

6.B 

juEHBXi-iiiHii; Si lagnas camprenden su 
sisFema de canbaFe [casa que llegamas a 
dudan ]j puedes llegan a diuenFinFe. 

5.5 

uunncián: el par cienFa de las jugada- 
res esFarán deseanda dEualuenla cinco minu- 
Fas después de camenzan can él. | 

5.7 


¡1' 

nG es que haga U3i 

muchas alrenna- 
Fiuas en el génePGj 
pePG cualquiera será 
mucha más aFracriua 
que E5l-B rírula. Seña- 
res de hoeij SE la 
rogamoBj ¡¡dejen de 
aFarmenrannas!! 
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I RECIO MÍNIMO GARJ. 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 





VERSION 


[EXTENDIDA I 


LOS MEJORES 

PACKS 


PlayStatlon.2 - 

jjjfliirafltuñtin' 


PS2 SILVER 


GHOST HUNTER 







I 




M. OF H. RISING SUN 

AHORRA 


27€ 


SUPER 

PRECIO 






A CORUÑA A Coruña C/ Donantes de Sangre, 1 <?)981 143 1 1 1 Ferrol CC Odeón. Pol. Ind. A Cándara. 'Í5981 386 480 Santiago de Compostela CC Area Central. <0981 575 512 • ÁLAVA Vitoria-Castea C/ Adriano VI, 4 ®945 134 149 • AUCANTE Alicante • CC Gran Via, Local B-12. Av. 
Gran Via s/n «965 246 951 - CC Puerta de Alicante, LB-48 «965 114 186 Elche CCAljup. Local B-75C/Jacarillas/n «966 675 373* C/ Cristóbal Sanz, 29 «965 467 959 Torrevieja C/ Fotógrafos Darbiade, 13«965 709 984*ALMER1 a Almería Av.de La Estación, 14 «950 260 643 
• El Ejido CC El Copo. Local 106 +107 «950 480 230- ASTURIAS Cijón CC Los Fresnos, L B-63 «985 151 242 Oviedo CC Los Prados, L 12 «985 1 19 994 • ÁVILA Avila CC El Bulevar. Av. Juan Garios I, s/n «920 219 108 • BALEARES Palma de Mallorca • CC Porto Pi-Centro - Av. 1. 
Gabriel Roca, 54 «971 405 573 • C/ Bolsería, 10 «971 727 663 Ibhu C/ Via Púnica, 5 «971 399 101 Inca Zj Pelaires, 10 «971 883 140 • BARCELONA Barcelona • CC Glories. Av, Diagonal, 280 «934 860 064 • CC La Maquinista. C/ Gutat Asundó, s/n «933 608 174 • C/ Pau Garís, 
97 «934 126 310 • C/ Sants, 17 «932 966 923 • CC Diagonal Mar. L 3660-3670 «933 560 880 Badalona • C/ Soledad, 12 «934 644 697 • CC Montigalá. ZJ Olof Palme, s/n «934 656 876 Barberá del Vallés CC Baricentro. A-18. Sor. 2 «937 192 097 Hospitalet CC Gran Via 1 
L1 1. Av. Gran Via, 75-79 «932 590 229 Mantesa • ZJ Alcalde Armengou, 18 «938 730 838 • CC Carrefour «938 730 838 Mataré • ZJ San Cristofor, 13 «937 960 716 • CC Mataré Park. ZJ Estrasburg, 5 «937 586 781 • BURGOS Burgos CC La Plata, L 7. Av. Castilla y León «947 222 
717 • CÁCERES Cáceres Av. Virgen de Guadalupe,18 «927 626 365 • CÁDIZ San Femando CC Bahía Sur. L C-17/18 «;956 592 528 • CASTEUÓN Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 «964 340 053 • GUDAD REAL Gudad Real CC El Parque-Eroski «926 227 354 • CÓRDOBA Córdoba ZJ 
Zoco Córdoba, Av. J. M. Martorell, s/n «957 468 076 • CC La Sierra. ZJ Poeta E. Prados, s/n «957 273 331 • CUENCA Cuenca CC El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L 60 «969 225 031 • CIRONA Cirona ZJ Emili CrahiL 65 «972 224 729 Rgueres ZJ Morería, 10 «972 675 256 • GRANADA Granada ZJ Recogidas, 39 «958 266 954 Motril C/ Nueva, 44. Edif. Radiovisión 

«958 600 434 'GUIPUZCOA San Sebastián Av. Isabel 11, 23 «943 445 660 - Irún C/ Luis Mariano, 7 «943 635 293 • HUEU/A Huebra C/ Tres de Agosto, 4 «959 253 630 «JAÉN Jaén Pasaje Maza, 7 «953 258 210 • LA RIOJA Logroño Av. Doctor Múgica, 6 «941 207 833 • LAS PALMAS DE GRAN CANARIA LasPalmas • CC La Ballena, L 152 «928 418 218 «P^de 

Chil, 309 «928 265 040 • CC 7 Palmas, L 208 «928 419 948 • CC El Muelle «;928 265 416 Fuerteventura CC Adántico. «928 160 072 Laniarote-Airedfe ZJ Coronel I. Valls de la Torre, 3 «928 817 701 Vedndario CC Atíántico, L 29, Planta Alta «928 792 850 • LEÓN León Av. República Argentina, 25 «987 219 084 • MADRID Madrid • ZJ Predados, 34 «917 01 1 480 

• P° Santa María de la Cabeza, 1 «915 278 225 • CC La Vaguada. L T-038 'C913 782 222 • CC Las Rosas, L A-13. Av. Guadalajara, s/n «917 758 882 Alcalá de Henares ZJ Mayor, 58 «918 802 692 Alcobendas ZJ Ramón Fernández Guisasola, 26 «916 520 387 Alcorcón CC 3 Aguas (Carlos lll),L 158 «916 194 424 Getafe ZJ Madrid, 27 Posterior «916 813 538 Las 

Rozas CC Burgocentro II, L 25 «916 374 703 Móstoles Av. de Portugal, 8 «916 171 1 15 Pozuelo Ora. Húmera, 87 Portal 1 1, L 5 «917 990 165 Torrejón de Ardoz CC Parque Corredor, L 53 «916 562 41 1 Villalba CC Planetodo. Av. Juan Carlos 1, 46 «918 492 379 • MÁUGA Málaga ZJ Almansa, 14 «952 615 292 Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 «952 463 800 
Vélez-Málaga CC B Ingenio. L- B-45. «952 541 178 • MURGA Murcia C/ Pasos de Santiago, s/n «968 294 704 Cartagena ZJ Alameda de S. Antón, 20 «968 321 340 • NAVARRA Pamplona ZJ Pintor Asarta, 7 «948 271 806 • PALENGA Palenda CC Las Huertas. Av. Madrid, 37 «979 730 464 • PONTEVEDRA Pontevedra CC Vialia, L 6. C/ Calvo Sotelo, s/n «986 853 624 
Vigo ZJ Bduayen, 8 «986 432 682 Vigo CC 0 Troncal, Travesía de Vigo s/n «986 270 626- SALAMANCA Salamanca ZJ Toro, 84 «923 261 681 • SANTA CRUZ DE TENERIFE Santa Cruz Tenerife ZJ Ramón y Cajal, 62 «922 293 083 Tenerife CC Meridiano. ZJ Aurea Díaz Flores s/n. «922 204 350* SEVILLA Sevilla • CC Los Arcos. L B-4. Av. Andaluda, s/n «954 675 
223 • CC Pza. Armas. L C-38. Pza. Legión, s/n «954 915 604 • TARRAGONA Tarragona Av. Catalunya, 8 «977 252 945 - TOLEDO Toledo CC Zoco Europa, L 20 - C/ Viena, 2 «925 285 035 • VALENGA Valentía • ZJ Pintor Benedito, 5 «963 804 237 CC B Saler, L 32A - C/ El Saler, 16 «963 339 619 Aldaia CC Bonaire, L B-352 Ctra. N-lll Km. 345 «961 920 002 
Torrent ZJ Vicente Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda «961 566 665 • VALLADOLID Valladolid CC Avenida - P" Zorrilla, 54-56 «983 221 828 • VIZCAYA Bilbao Pza. Amquibar, 4 «944 103 473 Barakaldo CC Max Center. B“. Kareaga, s/n locA-21 «944 970 220 • ZARAGOZA Zaragoza ZJ Cádiz, 14 «976 218 271 Zaragoza CC Augusta. Av. de Navarra, 180 «976 312 988. 


NUEVAS TIENDAS 

ZARAGOZA Gran Casa CC Gran Casa, C/ María Zambrano, 35 
MADRID Xanadú CC Xanadú, Ctra. Extremadura, Km 23,5 


pedidos por teléfono 
pedidos por internet 


902 17 18 19 

www.centromail.es 


Servido a domidlio 


Si no encuentras lo que buscas, 
llámanos. Seguro que lo tenemos. 


Promociones no acumulables a otras ofertas o descuentos. 
Predos válidos y vigentes del 1 5 de enero al 1 5 de febrero. 

Impuestos incluidos 















































Las almas.. 

^ i ... Perdidas 

j El protagonista tendrá 
que rescatar un total de 
12 almas de la más dife- 
rente clase y condición. 


por « R. Dreamer » 
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PRÍ5 DE DRIEER: 
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DUD-ñDn 
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RLnRS: 

lE 

UIDR5: 

1 

TEXTD-DGBLRJE: 
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nEnDRV CRPiD: 
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si 
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Carren/Cancelar 
(Q) Llaman a PuEPta 
Rccián/CanFinm. 
PrimEna Pansana 
DipEcdán 
DiPECción 

T Dduep Cámana 


Li I Cambian PanapEc. 


fli I Cambian □bjato 


napa 


st-Ti- I Pauaa/riEnú 


El éxito obtenido en el Survival 
Horror ha debido servir como 
pretexto a Capcom para «apa- 
drinar» esta particular visión 
del terror llamada Gregory Horror Show 
Basado en una serie de animación japonesa 
que dejó de emitirse hace unos años, este títu- 
lo nos enclaustra en un siniestro hotel cuyos 
residentes no están exentos de sentido del 
humor, algo que se apreciaría mucho más si el 
juego hubiera sido traducido al castellano, ya 
que textos y voces se encuentran en inglés. El 
caso es que una vez dentro del edificio, un 


personajillo que interpreta a La Muerte nos 
explicará que para escapar del lugar la única 
solución será capturar las 12 almas de otros 
tantos habitantes del hotel. Una tarea que no 
es tan sencilla como pueda aparentar en un 
principio. Será necesario estudiar con detalle 
los gustos y el horario que siguen el resto de 
inquilinos. Sólo de esta forma se puede llegar 
a conocer sus puntos débiles para que final- 
mente nos cedan su alma. Una vez obtenida la 
preciada sustancia inmaterial bastará con irse 
a dormir para entregársela a La Muerte, pues 
al reunir las 12 almas nos contará cómo esca- 
par. La mecánica suena divertida, al menos 
para una aventura hasta 
cierto punto tranquilo, aun- 
que a veces merece la pena 
dejarse capturar por uno de 
los residentes ya que mon- 
tará un pequeño espectácu- 
lo en el que se nos restarán 
puntos de cordura, algo que 


hay que mantener en todo momento si quere- 
mos terminar el juego con éxito. Sin embargo, 
el original entorno gráfico y el desarrollo se 
quedan en un intento bastante ramplón de 
captar la atención del jugador. Gregory 
Horror Show resulta soso y con poca acción 
hasta para aquellos que gusten de aventuras 
tranquilas, porque ésta no es suplida por otros 
elementos del género que mantengan nuestro 
intelecto ocupado pensando, maquinando o 
simplemente esquivando a enemigos en pan- 
talla. Capcom quizá se haya visto obnubilado 
por la excelente ambientación gráfica, pero el 
resto del juego no está a la altura. I 


EREEOnV HDRHDR 5 HDIU 


i_o riEjan v ua pedh 


[+I El disEña siguE una línaa muq dEhEnminada. 
[+] La hisfania PEsuIra aniginal. 

[— ] na 5E ha sacada parhida del arguniEnha. 
[-1 El juago es alga sosa an su dasanralla. 


cancLusxún 


linHFicas: El Enhorna gráFica es sólida a la í 
pan quE aniginalj aunquE sin llagar a apraue- 
char las capacidadas da la consola. B.ü 


Un disaña arigi- 
nalj una hisharia 
original q un concEpf 
dE juago originalj qu 
5E quEdan En agua d 
borrajas En una auEi 
hura corha q quE no 
llaga a sahisFacar las 
E«pEchahiuas. 


Huuia: Una banda sonora qua se adapha a la 
parFEcciún al ambianhE dal juaga, aunqua sin 
canhar can una campasición dashacada. 


JUERBiLiuHi]; El cancapha del juaga es 
buEno En principia, aunqua al Final se piarda 
sn un sin sEnhida resulhanda muq rEpahihiua. 


ouHHcián: La auanhura es bashanhE corha, 
q si ñas quadamas ahascadas han sala cansE- 
guirá EwaspErar aún más nuEshras naruias. 
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ht : 

Rl ser capturado 
por uno de ¡os 
residentes 
perderemos pun- 
tos de cordura. 


i*' 4 ¡ 


MummrDog 


CDmli] 

Yeu ki'oviltt mt a lott SmI atheadif 
Wtli,4at 


GREGORY 

Un toque original de la mano de Capcom 












<Metal Arms ofrece más de 40 misiones diferentes> 


Glitch se conver- 
tirá en una autén- 
tifa máouina de 
matar robots. 


El juego ofrece 7 
modos multijuga- 
dor para 2 usua- 




j ríos, pero nada 

Hp ¡i i^nn nn^^lin^ 


1 k 
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Con un argumento repleto de 
humor, y no pocas reminiscen- 
cias al clásico Halo, Metal 
Arms llega a Playstation 2 
acompañado de un trabajado doblaje en cas- 



tellano. De esta forma todos los usuarios 
podrán disfrutar con la fina parodia que hace 
Swinging Ape de la ciencia ficción de los 
años 50, como deja patente el tosco diseño 
de los mechas protagonistas de Metal Arms 
y el divertido documental de propaganda que 
precede a este shooteren tercera persona. 
Pero tras este looka lo «familia Jetson», 
encontramos un juego largo y ambicioso, a la 
altura de otros shooters más sombríos y 
prestigiosos. A lo largo de sus más de 40 
fases. Metal Arms le ofrece la oportunidad 
de resolver puzzles, combatir en gigantescas 
instalaciones subterráneas, tomar posesión 


del cuerpo de tus enemigos (como hacía el 
protagonista de Abe's Oddissey) y montar en 
diversos vehículos. Tras superar las dos pri- 
meras fases (las más sosas de todo el 
juego), quedarás deslumbrado ante las mag- 
níficas posibilidades que ofrece este modes- 
to pero conseguido shoot'em-up. En lo que 
respecta a sus gráficos, lo mejor es el diseño 
de los robots y el uso de la luz, que logra 
transmitir en todo momento la claustrofóbica 
sensación de caminar por lo más profundo 
del planeta Ferroestrella. Desde luego, hay 
shooters mejores en Playstation 2, pero no 
creáis que demasiados... I 



El planeta Ferroestre- 
lla es un auténtico 
laberinto de túneles. 


HETRL Rnm5: ELUIIH. 


cancLU5Xún 


LO riEjan v i_a pedh 

[+] El dablaje en casFellana. 

[+] nás de vD misianesj Fal ewFensas cama uariadas. 
[-] La ausencia de duelas en moda Dn-line. 

[-1 5u laok ^^inFa^FilaidBl•^ echará aFrás a más de una. 

i 

EnHEicas: EL diseña q la animación de las 
rabaFs es FanFásFica. Buenas ewplasianes l| 1 
e^celenFe diseña de las niueles. | 

B.9 

% 

Huma: La mejor de PleFal Rrms es su dobla- 
je. También haq que hacer mención a la calidad 
de las eFecFas q el usa del Dalbq Pro Logic II. 

9.0 

t 

juGHBXLixiHii: El juego oFrecE un canFral 
sencilla, a pesar de la gran canFidad de armas 
que se puede llegar a manejar [n]. 

9.0 

uunncxán: Rdemás de las más de misia- 
neSj el juega aFrece ^ modas mulFijugador, 
aunque ninguna en moda Dn-line. 

0.5 


w 


5in casi bamba 
ni pramaciánj 
UiwEndi ha sacada al 
mercada una de las 
shaal-’em-up más 
inferesanFes de la 
Femparada. Oa es un 
nax PatinEj pera na Fe 
deFraudará. 
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Entra en guerra [virtual] con el título de Namco 


VIDEOS 

Entre los niveles disfruta- 
remos de escenas FMV 
de muy buena calidad. 


ARMAS ENEMIGAS 

Podremos utilizar las 
ametralladoras de posi- 
ción de los enemigos. 
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KILL.SUUITCH 


tEbIIzcr 

canPRñíR: 

ORHCa 

_ DESRRftOLLRDDR: 
RRnCD HOnETEh 
_ DISTRIBUIDOPi: 
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_ PRÍ 5 DE DRIc'En: 
E 5 TRDD 5 UniDDS 
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DUD-ROn 
^ JUGRDDRE5: 


comparar el título de Namco con la famo- 
sa saga de 989 Studíos (ahora de Sony) 
Syphon Filter, aunque Kill.Switch se olvi- 
da de todos los elementos «aventureros» 
a favor de un desarrollo rápido y explosi- 
vo. Como se puede observar por las pan- 
tallas, el desarrollo del juego coloca al 
protagonista en situaciones puramente 
bélicas, fuera de escenarios urbanos con 
un total de 18 misiones que tendrán lugar 
en zonas tan dispares como una planta 
petrolífera en el Mar Caspio, (Driente 
Medio o Corea del Norte. El control plan- 
teado permite, de una forma muy simple, 
realizar todo tipo de acciones como dis- 
parar, lanzar granadas, saltar y rodar por 
el suelo para esquivar los disparos, apun- 
tar con una cámara en primera persona, 
ocultarnos tras los objetos para evitar ser 
alcanzado, etc. La posibilidad de ocultar- 
nos es uno de los elementos más trabaja- 
dos y originales del juego de Namco; 
resulta vital hacer uso de los obstáculos 
para enfrentarse a grandes grupos de 
enemigos, ya que el protagonista del 
juego es capaz de asomarse para dispa- 
rar con precisión (como en la mayoría de 
los juegos) y de lanzar imprecisas ráfagas 
«asomando» sólo el cañón del arma, sólo 
así evitará exponerse al fuego enemigo. 
Para completar cada una de las misiones 


niSIDnEE; 


Desde la aparición del pri- 
mer Max Payne, la impor- 
tancia de los shoot'em-up 
AXDQ en tercera persona ha 
aumentado considerablemente frente a 
los subjetivos tipo Quake, sobre todo en 
el ámbito de las videoconsolas. Tras la 
experiencia adquirida con Dead To 
Rights, Namco ha creado un shooterc]ue 
deja de lado todo tipo de complicaciones 
y cuyo principal objetivo es divertir de la 
forma más simple y directa; podríamos 


UIDR5; 


TEXTD-DDBLRJE: 
CR5TELLRnD-ER5T. 
niUELES DIFICULTRD; 


nEnDPiV CRRD: 

5D RB 

DPCIÚn sd/bo HZ: 

no 

PUP PiECDHEnDRDD: 
5 S.'R= 1 € 


Esquivando las balas 

... Sin tanto estilo como «Neo», claro 

Una de las principales características del 
desarrollo de Kill.Switch son las posibilida- 
des de usar el entorno como obstáculo para 
los proyectiles rivales. Podremos ocultarnos 
tras cualquier pared u objeto y disparar sin 
ser alcanzados (pero sin demasiada puntería), 
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H Cambiar Rrma 
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H Recargar Rrma 
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Ruanzar/Et-raFe 

1 SbIbcF 
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OBTUVISTE 

30 DE MUNkÍóN para aRU 


OBTUVISTE 

GRANADA CEGADORA 


1 MINKiRANAOAS AL MAXIMO 


U — 
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HILL.5UJ1TEH 


hill.5ujirch LkJ 

nEprE5Enl"a eI 
génEPD EhparEP ep 
l-EPCEPa pEPBDna da 
una FDPma sinplE q 
dapaj can un canFpal 
diPECt-a L| un dasappa- 
lla cuqa ppincipal abja- 
riua E5 eI dE diUEPdP. 


[+] PasEB un canrpal sEncilla can muchas posihilldadES. 
[+] 5u dEsappollp E5 muq inransa q sin pausa. 

I-] Las animacipnES san alga apl-iFicialss. 

[-] PuEds PEsult-ap alga PEpEt-iMua. 


cnñFicias: El maFan iD da hill.biiiiFch muas- 
Fpa gpandas ascanaplas da alFa daFallEj pana 


HuoiQ: La Fatalidad da las uacas dal juega 
asFán nuq bien dobladas al casFallana. bu 
banda sanana panaca sacada da un Filma. 


JUEHBIL.IHH11: 5u conFpol simple q diPEcFa 
q su dasappalla aneada Fa enganchanán al 
manda desda la pnimana panFida. 


nunncián: Rungue algunas zanas dE las 
Escananias paquiapen más FlampOj su dasa- 
ppalla na ppEsanFa una ulda demasiada langa. 


PUNTURCIÚN ÜFICIRL 


El chaleco antibalas 
del protagonista 
aguanta un determi- 
nado número de 
impactos y se 
regenera en pocos 
segundos. 


SALUD AUMENTADA 

OBTUVISTE 30 D6 MUNICIÓN PARA AKU 


Tutorial 

Aprende a jugar con el primer nivel 

Nada más comenzar la partida, deberemos 
cruzar un completísimo Tutorial en el que se 
nos muestra el uso del entorno para resguar- 
darnos del fuego enemigo, así como la utili- 
zación de diferentes armas y granadas. 


Con sigilo 
podrás eliminar 
a ios enemigos 
sin ser visto. 


<Kill.Switch presenta 
un control simple 
pero muy completo, y 
un desarrollo rápido 
¡l^ecto y divertido> ^ 


en el suelo, haciendo más ^ 

complicada su elimina- 

ción. El motor gráfico 

creado por Nameo para 

Kill.Switch muestra 

unos grandes escena- 

ríos bastante detallados 

(aunque algo repetitivos 

en algunos niveles) y es capaz ^ 

de poner en pantalla una buena cam 

de enemigos sin reducir en absoluto i. ■ 

trame rate\ el único punto débil de su 

engineZÜ son las animaciones, tanto di 

protagonista como de los enemigos, que 

resultan un tanto artificiales. Nameo ha 

creado un trepidante arcade: adictivo, 

muy correcto técnicamente y con una 

jugabilidad a prueba de bombas. . r 


contaremos con un total de 8 armas de 
fuego, entre las que encontraremos el ya 
clásico (en los shooter) M4A1 o dos 
variaciones del subfusil MP5K, así como 
cuatro tipos de granadas de mano (frag- 
mentación, mini-frag, lapa y cegadora). 
Por si fuera poco con este arsenal, en 
determinadas zonas de los escenarios 
encontraremos ametralladoras de posi- 
ción (del estilo M60), que podremos utili- 
zar contra las hordas de soldados que 
nos esperan en cada nueva zona del 
escenario. En la mayoría de los casos, los 
enemigos atacan en grupos de cuatro o 
seis soldados y su inteligencia artificial 
les permite mantener una posición deter- 
minada, lanzar granadas, ocultarse tras 
los objetos e incluso disparar tumbados 


Esta es la rea- 
lista vista para 
apuntar en pri- 
mera persona. 
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por « DaniBpo » 




Con este nombre 
se denominan las 
gafas de visión 
termal que porta 
la protagonista 
para detectar a 
los enemigos. 


EnFundar Rrna 
(Q) Cambiar Rrma 
Rccián 

(S) Rgacharsa 
Inuant-ario 
T Dirección 
T Cámara 


I Dispara 
Le I Dbjet-iua 


Re I Disparo 


Salecr I napa 
s^Bpr I Pausa 


H3 i CenFrar Cámara 


cnnPRñíR: 

hEncD 

DESRPiRDLLRDDR; 
BIT 5TUDID5 
DI5TRIBUIDGR: 
ppiDEin 

PRÍ5 DE GRIGEH: 
PiEino uniDD 
EÉRERD: 

RUEnTURR/RCCIÚn 

FDRnHTD: 

DUD-ñOn 

JUERDDRE5: 

1 


I UIDR5: 

EnERGÍR 

I TEXTD-DDBLRJE: 
CRSTELLRnn-inGLÉB 
I RIUELE5 DIFICULTRD: 
3 

I HEnnñV CRRD: 

115 RB 

DPCIÚn 5D/BG HZ: 

RD 

pup ñEcnnEnDRDD: 
5 R.R 5 € 


Veamos lo que nos ofrece este 
nuevo título de Kemco; un 

apartado jugadle mezcla de 

infiltración y acción, una prota 
gonista femenina de armas tomar y toda una 
serie de artilugios de última tecnología a 
nuestra disposición. Por supuesto, también 
tenemos la consabida y supersecreta agencia 
antiterrorista llamada Phoenix, y su homóloga 
en el otro bando. Omega 19. Cuando estos 
últimos acaban con la vida del esposo y la hij 
de la protagonista, Níkki Connors, ésta deci 
de ajustarle las cuentas y, de paso, aprove- 
chando su entrenamiento como Boina Verde, 
librar al mundo de unos cuantos malhechores, 
Como podéis apreciar, ninguno de los elemen- 
tos es ni remotamente original, y todos y cade 
uno de ellos han sido utilizados hasta la exte- 
nuación en títulos anteriores. Esta falta de 
novedades no significa necesariamente que 
estemos ante un título mediocre; de hecho ha' 
respetadas sagas que apenas innovan en sus 


acciones. Lo mejor del sistema de control es 
que no tendremos que aprender multitud de 
comandos para realizarlas, sino que todas 
ellas se ejecutan con el botón de acción. Los 
programadores han creado un método de inte- 
racción que se basa en unos «Hot Spots» que 
aparecerán por todo el decorado al entrar en 
el modo de visión en primera persona, y que 
nos indicarán que en ese preciso lugar podre- 
mos efectuar alguna acción. Por lo demás, el 
control de Nikkí se realiza como si de un sho- 
oterúe disparos en primera persona se trata- 
se: con el sf/c/r izquierdo para movernos y el 
derecho para girar la cámara. Esto hace que la 
evolución por los niveles no sea tan intuitiva 


entregas y 
siguen triunfan- 
do. Lo primero a lo 
que nos enfrentaremos nada más comenzar el 
juego es un completo Tutorial en el que se nos 
informará de todas las acciones que puede lle- 
var a cabo la protagonista, se trata de una 
especie de «prueba final» antes de que entre 
en el servicio activo. La verdad es que la chica 
está llena de recursos; podrá andar en sigilo, 
sorprender a los enemigos por detrás, utilizar 
infinidad de artilugios (desde unas prácticas 
gafas de visión térmica a estrellas ninja), 
encaramarse a los lugares más inaccesibles, 
esconder cuerpos enemigos y muchas más 













Belleza letal 

Sus habilidades 

Sí negamos a ia espal- 
da de un enemigo sin 
ser vistos (cosa bastan- 
te sencilla), podremos 
desencadenar una llu- 
via de golpes sobre su 
cuerpo. 


El radar nos informara 
de la posición de los 
enemigos. 

IMI» fHBñ 


<Una buena 
aventura 
con 

grandes 

fallos 

técnicos> 


SUS diferentes secciones. El diseño de la prota 
gonista no deja de ser un tanto genérico y los 
enemigos tampoco están a la altura de las últi 
mas producciones vistas. Ahora que este géne 
ro está tan en boga, es loable que los progra- 
madores de Bit Studios hayan intentado 
acercar este género al gran público, porque 
las propuestas de otras compañías del i 
tipo Spiinter Cell pueden resultar un Á 
tanto complicadas. Sin embargo, la 
poca originalidad y variedad de su 
propuesta puede desani- 
mar a ios jugones 
más avezados. I 


como en títulos similares en los que el perso- 
naje se mueve con un sólo stick, como la saga 
Metal Gear Solid. Los elementos de aventura 
introducidos en esta producción se limitan a 
encontrar los lugares asignados por nuestro 
«interlocutor» desde el cuartel general, que 
nos irá dando precisas órdenes. Por ejemplo, 
en el primer nivel (que se desarrolla en un 
caserón español) deberemos colocar tres 
bombas en lugares precisos y luego loca- 
lizar la guarida del malvado. En cuanto 
a la acción, se ha simplificado bastan- 
te para hacer estas secciones más 
accesibles, haciéndolas más cerca- 
nas al arcade. No existe mucha 


complicación a la hora de acabar con los ene- 
migos, e incluso la existencia de una «alarma» 
que en teoría nos pondría las cosas más difíci- 
les al activarse, no pasa de ser una mera anéc- 
dota, ya que no aparecerán más enemigos de 
los que están planeados desde un principio. La 
inteligencia artificial tampoco es muy elevada, 
pues a menudo podremos pasar por delante de 
sus narices sin ser vistos. Técnica- 
mente sufre de varias lacras, como 
por ejemplo su inestable motor gráfico, 
que en ocasiones supone todo un 
engorro, o el limitado diseño de los 
decorados, muy pequeños y con dema- 
siadas cargas a la hora de acceder a 


Si andamos en sigilo 
no se activarán las 
alarmas de la fase. 


HQEUE DP5 


un mEjan v i_a peq» 

[+1 Henos complejo que Tirulos similares. 
[+1 El argumenTo es hasTanTe inTeresanre. 
[— ] no aporra ninguna nouedad. 

1-] El moTor gráFico es brusco. 


Eni^Fxcas: Podria pasar por un Juego de 
hace un par de años. Brusquedades en el ^ 

moTor q un diseño basTanTe simple. j 

7.B 


Hunxa: Las uoces permanecen en inglés q , 
los eFecTos no esTán Trabajados. La música j 

parece sacada de una película de espías. 

B.2 

JUEHEXLXXIHX]: El sisTema de conTrol ideado 
es muq eFicaz^ pero la inTelIgencia de los 
enemigos es escasa. 

IB.1 


xiuHHCXún: Ocho largas misiones con 
mulrlTud de objeriuosj siempre q cuando 
no Te canses anres. 

1 

B.4 


Denrro del alu- 
uión de nouEda- 
des para PSSj PioguE 
Ops 5cib supone una 
compra acerrada si qa 
re has cansado del 
resro de Tirulos simila- 
res o eres un Fan Fer- 
uienre de esFe género. 
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Los momentos 
estelares contra 
los jefes finales. 


TIG 


□RRGON 


UN TRÍO DE LUCHADORES 

^ La aventura está protago- 
^■1 nizada, como la película, 
por tres personajes. La 
joven Jen, Lí Mu Bai (el 
maestro) y Yu Shu Lien (la 
maestra). Cada uno cuen- 
HH ta con sus propias habílí- 
dades y estilo de lucha. 


De la gra n pantalla llega a Playstation 2 


■ cnnpRflíñ: 

UBI 5DFT 

■ DEERftRDLLRDDPi: 
BERhl 

■ DISTñlBUIDGR: 

UBI 5DFT 

■ PRÍ5 DE DRIGER: 
JRPÚn 

I BÉREPiD: 

Rcciún 

I FGRnRTD: 

DUD-Run 
I JUGRDDRE5: 

1 

I PER5DRRJE5: 

3 

I EDniinURCIDnES; 

3 

I TEXTD-DDBLRJE: 
CRBTELLRnD-IIHinD 
I niUELES DIFIEULTRD: 
1 

I riEnORV ERRE: 

e a ü RB 

DPCIÚn SD/BO HZ: 

no 

PUP REEDnERDRDD: 
4-^-.'35€ 


Sin duda, Tigre y Dragón supu- 
so todo un éxito para el cine 
asiático convirtiéndose en una 
de las películas más aclamadas 
de 2000. La compañía japonesa Genki, aun- 
que un poco tarde, ha sido la encargada de 
adaptar el largometraje al formato de entrete- 
nimiento digital. La temática de la película, 
con el kung fu como estrella principal, hacían 
de ella un candidato ideal para convertirse en 
un juego. Sin embargo, aunque el título trata 
de explotar los combates de artes marciales, 
se echa de menos una mayor diversidad de 
elementos de aventura que retratarían de un 
modo más fiel la película y aportarían una 
mayor variedad a la jugabilidad. Tigre y Dra- 
gón se desarrolla a través de las vivencias de 
los tres personajes principales del filme. De 
esta forma, el jugador encarnará en primer 
lugar a la joven Jen Yu, nada más robar la 
espada del palacio del gobernador. Después, 
a la mujer Yu Shu Lien y por último al perso- 
naje interpretado por Chow Yun-Fat, el 
maestro Li Mu Bai. Cada uno vivirá los mis- 
mos acontecimientos que en la gran pantalla 
que culminarán con un espectacular combate 
entre Li Mu Bai y la «mala de la película», 
Jade Fox. El sistema de lucha ha sido dise- 
ñado para que vayamos aprendiendo diferen- 
tes tipos de ataque según se avanza en el 


Btaquean 


Rl-aque FubpI-e 
(Q) ñraq. Rápida Rrma 
Rl'aque Rápida 
(S) Rraq. Fuarra Rrma 
nauagar nanúa 
T Dinaccián 


I 5alhap/Huir 
Rgappap Enaniga 
Galpeap 


Ls 


He 


Sglacr I Cupap 
I Pausa 

L3 i RBpíp PuapFas 


H3 i Cánapa 


TIGRE ¥ DnHEÚn 


juego. Resulta espectacular, visualmente, el 
bloqueo, ya que si se realiza bien se ejecuta- 
rán diferentes movimientos apretando un 
único botón. Sin embargo, la dinámica del 
juego se queda estancada muy pronto; elimi- 
nar varios enemigos 
de un escenario, 
esperar a que apa- 
rezcan otros y repe- 
tir la operación para 
poder continuar. 

Gráficamente no 
está mal, aunque no 
se reproducen los 
escenarios con un 
grado de detalle 
elevado, resultando 
menos vistosos de 
lo esperado en un 
principio. I 


E! gran 
LI Mu Bal 
se mide 
contra un 
enemigo. 


1 LO riEjan v ld pedh 


(+] El sisFama da cambaFa esFá bien diseñada. 

1+] Sigua las acanFadmianFas da la película. 

(-1 El juega pasulFa papaFiFiua a las pacas niuelas. 
I-] El daFalla gpáFica na haca justicia a la película. 

ú 

CHñFicQS: Es un apaptada cappacFa, aun- 
que SE papiFan algunas escanapias can liganas 
PEFaquas q sin panap atención en las datallas. 

B.D 

5 

RuniQ: La nejan baza da asFe apartada 
pasida en la banda sanana aniginal de la pelí- 
culaj el pasta na asFá muq trabajada. 

8.1 

§ 

JUCHBXL.I11R1I: La quB an un principia 
PBsulFa sarprandenta acaba sianda manóFana 
cuanda dasaparece al hala da nauadad. i 

7.9 

i 

uunRciDR: Las tras misianes qua campa- 1 
nan al juaga puedan llauar manas de diez 
harasj para descubrir das minijuaqas ei^íFra 

7,B 


CDncLUBXún 


Las amanFas da 
las juagas da 
acción uan a encan- 
Fpap un huasa Fácil da 
paaPj al sisFama da 
juaga as ppauisihle 
aunqua sigua a«haus- 
FiuamanFa las acanFa- 
cimianFas dal Filma. 
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¡Una revista con 

más de 70 páginas 
dedicadas a Evanescence! 

Con dos súper pósters 

de regalo (80 x 55 cm) 




STARS música YOU, descubre los secretos de tus estrellas f 







Todo lo que querías saber sobre el grupo más innovador 
el último año. Su vida, sus canciones, sus vídeos, su loo 








TEmrauuaTn 


Pxc=iiW TEcsfligH 




riarcha Rrrás 
Frena 
Rcelerar 
Cámara 

r ^ 1 

Direccian 

Direccian 


j in 
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Salha 

Uisf-a Past-eriar 
Turba 

Pausa 


Conocida en Japón conno la 
saga Choro Q y rebautizada 
H|Hl para el resto del mundo como 
Penny fíacers, llega a PS2 una 
nueva entrega del juego de coches más extra- 
ño de todos los tiempos y lo hace bajo una 
nueva denominación: GadgetRacers Como 
ahora iremos explicando, no es lo único que h 
cambiado, pero las constantes modificaciones 
es una de las principales características del 
clásico de Takara. Desde su nacimiento en 
PSone ha evolucionado de una estructura ini- 
cial similar a la de Gran Turismo, a diferentes 
fórmulas del típico juego de aventura. Han 
tocado todos los palos y el mismo título, 
según en que consola, puede ser completa- 
mente distinto a pesar de compartir nombre. 
Asi llegamos a este Gadget Racers, un curio 
sísimo experimento de aventura gráfica sobre 
cuatro ruedas. Cientos de personajes, diálogos 
ingeniosos (con todos sus textos en castella- 
no), todo tipo de encargos, cientos de objetos 


TEWRDTOm 
^ 51 


■ CGnPññín: 

TRhRñR 

■ DESflñRDLLRDDñ: 

ZDD DIGITRL 

■ DI5TP.IBUIDDR: 
UIRGin PLRV 

■ PRÍ5 DE DRIGEH: 
JflPDR 

■ GÉnERD: 
GOnnUGCIDn/RUERT. 

■ FGRHRTD: 

DUD-ñOn 

■ JUGRDGñES: 

1-E 

■ ESEEnRPiIDS: 

■ CDCHE5: 

ID D 

■ TEXTD-DGBLRJE: 
CR5TELLRnD-CR5T. 

■ niUELES DIFICULTRD: 

1 

■ nEHGñV CRRD: 

TT hB 

■ DPCIÚn SD/BG HZ: 

no 

■ PUP PiEEDnEnDRDG: 
ER .R5€ 


por encontrar, secretos, carreras, minijuegos... 
Y tantas sorpresas como pocos puedan imagi- 
nar, le convierten en una de las rarezas más 
entretenidas de los últimos años. 
Históricamente, la saga tenía como talón de 
Aquiles su pésima calidad técnica, pero en 
PS2 la cosa ha mejorado bastante. No es una 
obra de arte, creemos que jamás lo han pre- 
tendido, pero por lo menos la simpatía e inge- 
nio de Gadget Racers se ve acompañado por 
un motor gráfico que no petardea. Todo tiene 
un aspecto infantil, tan caricaturesco como los 
propios coches, colorido, simplón y con unas 
texturas muy elementales. En cualquier caso, 
preferimos este aspecto un tanto prehistórico 
y rudimentario a aquel con sua- 
vizado de texturas de la versión 
de N64. 

La estructura del juego es, en 
parte, parecida a la segunda de 
PSone (que jamás llegó a 
España); comenzamos con un 


coche básico al que hay que realizar diferentes 
mejoras con el dinero ganado en las carreras y 
en los encargos de los demás personajes que 
encontraremos a lo largo de la aventura. Hay 
que hablar con todo el mundo y en más de una 
ocasión porque, en algunos casos, nuestra 
misión llegará tras unos cuantos encargos. 
Muchos de ellos nos regalarán algo en el pri- 
mer contacto, pero la gran mayoría suele ser a 
cambio de alguna información o por el simple 
hecho de portar un determinado objeto. Som- 
breros, luces, pegatinas, música y un montón 
de curiosidades pueden suponer más ingresos 
o la llave para lograr nuevos objetos. Siempre 
estaremos de un lado a otro, investigando, 
hablando con los personajes 
que van apareciendo en cada 
uno de los escenarios. También 
se puede optar por lo más 
cómodo: correr las carreras y 
pasar un poco del resto de la 
historia, pero tarde o temprano 


<Es una 
auténtica 
aventura sobre 
cuatro ruedas> 


Tienda 

Compra de todo 

El coche inicial se 
maneja fatal y será fun- 
damental hacer todo 
tipo de mejoras. Lo 
mejor es empezar por el 
motor y los neumáticos. 


A tiíg^^lTiTRA" " PPS 


Hitvfítfl 
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GRRRJE 


tendríamos que volver para acceder a otras 
ciudades. Pero, sobre todo, porque nos perde- 
ríamos la principal gracia de Gadget Racers. 
Se puede acceder a unos pocos circuitos ini- 
ciales y sólo la clasificación entre los tres pri- 
meros nos permitirá desbloquear los siguien- 
tes. Hay pruebas de acceso libre pero para el 
resto habrá que acumular victorias y, por 
supuesto, mejorar nuestro coche para correr 
con garantías sobre tierra, nieve o en algunas 
de las pruebas acuáticas. Lo más divertido es 
que hay unas cuantas posibilidades de afron- 
tar todos esos retos. Combinando los diferen- 
tes elementos y accesorios, se puede competir 
en la mayoría de los circuitos y no está mal 
observar a los otros competidores porque, en 
una misma carrera, hay rivales con propuestas 
aparentemente erróneas. Ahí es donde debe- 
remos demostrar nuestra imaginación y calcu- 
lar qué es lo más apropiado; por ejemplo, el 
tiempo que pierdo en el agua lo puedo com- 
pensar en los tramos de tierra y cosas así. 


Lo que sí os alucinará es la cantidad de 
sorpresas que encierra la historia y sus pro- 
tagonistas. La divertida traducción en cas- 
tellano es un acierto total, pero también es 
impresionante la cantidad de historias cola- 
terales y lo pintoresco de algunos persona- 
jes. Chuletas, chorizos, horteras, tímidos, 
empresarios, ricachones, depresivos, 
currantes, filósofos... Hasta completar 
varias decenas de perfiles hacen de Gad- 
get Racers uno de los juegos más singula- 
res del género de conducción. Pocos son 
los títulos en los que podemos echar un 
partidillo de fútbol, decorar el coche para 
gustar más a las chicas o luchar por elimi- 
nar a otros rivales en un tiempo récord a 
base de golpes. En una época en la que 
casi todos los juegos son iguales o meras 
copias los unos de los otros, Gadget 
Racers es digno de recomendar aunque su 
calidad gráfica y otros detalles no sean 
capaces de competir con los demás. I 




OBJETOS 

Algunos son de lo 
más peculiary se 
suelen obtener de 
los otros personajes 
tras cumpfTT alguna 
misión o encargo. 
Los hay decorativos 
V también útiles. 




3 


$0 


R la iZQuierda 
podéis ver un 
partido de fútbol. 


<Cientos de coches de 
todas las épocas y 
algunos modelos únicos> 


GHDEET nncEns 


cnncLusxún 


LO riEjan v ld PEan 


[+] 5u nriginal planl-BamÍEnl-D da juego. 

[+] La parhE de auEnl-ura es una genialidad. 
[-] Rl principo puede parecer un mal Juego. 
[-] Es más corro que sus anrecEsores. 


GHHEicas: El diseño es alegre, muq inge- 
nioso q colonisra. Ha mejorado récnicamenre, 
pero su calidad general sigue siendo relariua. 


HuniD: Haq un monrón de melodías, pero los 
FW de los morones q demás aspecros del 
coche son simplones q poco numerosos. 


JUGHBILIHHH: ñunquB sea un juego de 
coches, es más una auenrura. La conducción 
al principio es rosca, pero luego mejora. 


xiunHCián: fio esrá nada mal, pero es algo 
más corro que sus anrecesores. Complerar 
rodos los coches nos lleuará mucho riempo. 


5in ser el mejor 
de la saga es, al 
menos, un juego 
diuerrido q rremenda- 
menre original en su 
planreamienro. Los que 
quieran probar algo 
compleramenrE disHnro 
acerrarán con él. 
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GRÜÜVE RIDER 









■ CDnpflñíR: 
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GRRn BñETRñR 

■ EÉRERD: 

EonDUEcicm 

■ FGñnRTD: 

ED-ROn 

■ JUERDDRE5: 

1 -e 

■ LIER5; 

3 

■ CDCHE5: 

EB 

■ TEHTD-DDBLRJE: 
inGLÉS/IRELÉS 

■ niUELES DIFIEULTRD: 

a 

■ riEnORV ERRE: 

5 5 RB 

■ DPEIÚn sa/BD HZ: 

no 
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■ ■ Cuando llegó este curioso 
I juego, más de uno se frotó las 
H manos ante la seductora idea 
m de revivir los gloriosos tiempos 
del clásico Scalextric en PS2. Si los programa- 
dores habían acertado con la fórmula, podía- 
mos estar ante una de las combinaciones más 
atractivas y demoledoras de los últimos tiem- 
pos. Tras un principio prometedor, gran parte 
de nuestras expectativas se vinieron abajo. 
Como ocurriera en la realidad, no resulta lo 
mismo jugar con el genuino Scalextric que con 
cualquiera de aquellas imitaciones que inten- 
taron seguir su estela. Groove Rideres algo 
parecido, pero no es Scalextric. 

Este juego para PS2, en muchos aspectos, 
podría servir perfectamente de ejemplo para 
otros títulos en cuestiones tales como la origi- 
nalidad en el planteamiento o su sencillez de 
manejo. Pero, por desgracia, hay que decir que 
también podría serlo por otros muchos deta- 
lles desafortunados. A pesar de que el ritmo 


X 


08M 


’ T je r, 


de juego es frenético y de que han añadido 
algunos elementos interesantes para aumen- 
tar las posibilidades y que no sea sólo acelerar 
y frenar, Groove Rider comete el error de 
excederse en la dificultad. Saltos gigantescos, 
minas, descargas, carriles bloqueados, giros 
que no permiten ninguna alegría con la veloci- 
dad y otras muchas sorpresas a la que hay que 
añadir la labor de los rivales, van aumentando 
en número hasta alcanzar niveles demoledo- 
res. Con la práctica y el progresivo conoci- 
miento de los circuitos y sus dificultades, ire- 
mos superando estas auténticas «pistas ameri- 
canas» sobre ruedas. Que conste que no 
hablamos de algo imposible, sólo estamos 


denunciando que los programadores han recu- 
rrido al más viejo de los argumentos pobres de 
la historia del videojuego: en vez de hacer más 
circuitos, más retos o más de lo que sea se 
aumenta la dificultad y así parece más largo. 

El problema es que la oferta no es especial- 
mente generosa y el viejo truco acaba por vol- 
verse en contra. Con la enorme competencia 
que hay en este género en PS2, una idea ori- 
ginal tiene que venir 
acompañada de calidad 
y cantidad. En estas 
últimas cuestiones 
Groove Rider no pasa 
de anécdota. I 


GnDDUE niDER 


cnncLusxún 


a mEJOH V LD PEOH 


1 El planheamiEnl'D es nuL| original l| nouedasD. 

] Sencillo de Jugar q con un rihmo Frenérlco. 

1 RIgunos circuihos son un uerdadero inFierno. 

] ñl Finalj es una auhénhica carrera de obsháculos. 

GniíFicos: Rungue han inhenhado darle una 
apariencia originalj haq poca uariedad de ele- 
nenhos q haq circuihos muq poco ahrachiuos. 

7.0 

HuniQ: En Bshe apachado hanpoco han 
logrado un niuel Bí-íhraordinariD. Las musiqui- 
llas se saluan pero los sonidos son pobres. 

7.2 

JUEHBiXi.xi]Rii: Es el punho más Fuerhe del 
juego aunque con la limihacion de la excesiua ! 
díFicuIhad de los circuihos más auanzados. 

0.5 

nunnciún: Rungue haq uarias ligaSj lo | 

cierho es que es un juego con una uida limiha- , 
da para ser del género de conducción. j 

7.0 

1 


Pf 

ñunque el 
planf-eamient-D u| 
el cannepro de juego 
sea Driginal l| enTrehe- 
nidOj se rnaFa de un 
TíFuId con pocas posi- 
bilidades de sobreuiuin 
en un género han 
compehihiuo en P5 e. 
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Rito 

Riesgo 

Correr es sencillo, lo 
que es complicado 
es evitar todo lo que 
se nos vendrá enci- 
ma. Las trampas son 
tantas que no habrá 
una carrera sin un 
solo susto. 
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Tíí't/u.mehteJIti 


Rifles 
de agua 
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i| »;1§ Ratelíft & Clank 
S 1 qíí§ puestos 
I jueyo Pai’i optar a 
pueifi eorreeta a la 


Sony C.E. y Playstation 2 Revista Oficial te van a permitir emular l@i i 
en Totalmente A Tope para Playstation 2 sin correr peligro alguno, graciai 
por 1 juego y 1 Rifle de agua, 5 lotes de 1 juego y 1 Bazooka de aiio y S lót 
uno de estos premios tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto 00 " 

siguiente pregunta antes del día 19 de tebi tro 


¿Cómo se llama el grupo de programación del juego? 


A) Naughty Dog B) Insomniac C) Lielira Soft 


EDnCUnSD ^^nRTCHET ^ CLRnHrr 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número poniendo la palabra ratchet, espacio + respuesta 

correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 


siguiente mensaje: ratchet A. 


coste máximo por cada mensaje 0,90 euros ^ IVA. Válido pera todos los operadores. El premio no podrá ser cenjeado por s%admitirán r^^^^ 

Se llamará por teléfono á los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo '""P' “ 'f 

dio^íán inoorp^^^^^ en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este “ncurso y para inlormarle de futuras pro^^^^^^^ Usted podrá 

e»los TrXs de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O Donnell 12 28009 Madrid. Fecha limite: 19 de febrero. 



ESPN 

NHL HOCKEY 2KM 

Nuevas opciones y algunas modificaciones en el control 



■ nanPñfllR: 
5 EGR SPDñTS 


■ DE5flñftDLLRDDñ: 
UI5URL EDRCEPTS 

■ DIETftlBUIDGR: 

5EGR 

■ PRÍ5 DE DRIEER: 
E5TRDD5 URIDDS 

■ GÉRERG: 

DEPDñTIUD 

■ FDPtnRTD: 

DUD-ROn 

■ JUGRDDRE5: 

1-E 

■ EQUIPOS: 

nHL 

■ CDnPETICIOnES: 

5 

■ TEMTD-DDBLRJE: 
inGLÉS-IRGLÉS 

■ niUELES DIFIEULTRD: 
5 

■ HEnORV CRRD: 

ID^ RB 

■ DPCIÚn 5G/BD HZ: 

RD 

■ PUP RECDnERGRDD: 
4-4-.R5€ 



I La saga NHL ¿'/('constituye la 
segunda aparición de este título 
para Playstation 2 tras las dos 
primeras versiones creadas para 
Dreamcast. La nueva entrega aumenta las 
acciones que pueden realizarse en la pista 
mediante un mayor peso de los botones «L» y 
«R». Además, la configuración de los controles 
básicos sufre algunas modificaciones con el des- 
plazamiento de la velocidad desde el círculo 
hasta «R1». El juego es más rápido que su ante- 
cesor lo que hace que a primera vista parezca 
que la dificultad supera con creces a la de los 
programas competidores. Sin embargo, a los 
cinco niveles de dificultad se une la posibilidad 
de ajustarlos con una impresionante gama de 
parámetros que permiten adaptar el nivel del 
juego al gusto del usuario. Por otra parte, la pas- 
tilla sigue estando rodeada por un círculo de 
color gris, lo que hace más sencillo poder seguir 
sus veloces desplazamientos. En el apartado grá- 
fico se mantiene la colaboración con la ESPN, 


X 
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que se refleja en un ritmo muy similar al de las 
retransmisiones televisivas. Así, se añaden dos 
cámaras a las de NHL 2K3 (por lo que se ofrecen 
6 en total) y se potencian las secuencias y repeti- 
ciones posteriores a los goles y a determinadas 
jugadas. Los efectos visuales, los comentarios y 
la música sirven para dar al juego todos los ele- 
mentos que caracterizan las retransmisiones de 
la cadena televisiva. Las restantes novedades del 
juego aparecen recogidas dentro de las opcio- 
nes. Así, hay que mencionar tres modos denomi- 
nados Skybox, Skills y Minigames. El primero es 
una especie de sala de trofeos y premios en la 
que también se pueden comprar complementos y 
aparecen algunas curiosidades como una repro- 


ducción de una clásica máquina de Air Hockey o 
una máquina en la que elegir diferentes melodí- 
as. El modo S/r///s incluye diversas pruebas de 
habilidad con las que comprobar la pericia de los 
usuarios en aspectos como el control de la pasti- 
lla o la colocación de los disparos. Por último, 
entre los minijuegos se incluyen, entre otros, par- 
tidos tres contra tres o tandas de penaltis. La 
nueva entrega de esta saga también verá la luz 
para Xbox aunque, a diferencia del año pasado, 
no aparecerá dentro del 
catálogo de 


GameCube. El resulta- 
do final le permite com- 
petir con NHL 2004. I 


Renovación 
de opciones 
Nuevas alternativas 


nHL EHf 


La mEjnn v lq peor 


1 +] El ritrna ^Eleui 5 iu□. 

1+] HumEnf’a la UElocidad ed eI juEgo. 
I-] EanplEjidad pana anol’an. 

[—] La uisibilidad da la pasHIla. 


cancLUsxún 


ú 

ERñPicas: El apanFado gnáFico incappnpa 
dos cámanas can planos más CEPcanos. Las 
SEcuEncias p PEpaFicionEs son magnÍFicas. 

|9.0 

s 

HuxiiD; Los nomanFanisFas p la música pesuI- 
Fanán FamiliaPEs pana los SEguidoPES habiFua- 
Ies dE las PEFnansmisionEs da la ESPn. 

B.6 

§ 

JUEHRiLiiiHX]: 5e añadan nuauas accionaSj 
con un mapop peso espacíFico da los boFonas 
^^L^^ L| También aumanFa la ualocidad. 1 

0.5 

i 

xiuRHcián: El niual da diFiculFad pusda 1 

adapFapsE con múlFiples panámaFpoSj lo quE | 
pEPmiFa alapgap la uida dal juago. | 

9.D 


FiunquE En EsFa CJ 
LiEPSiÓn SE 

incPEmEnFa eI númEPo 
dE □pdnnESj eI punFo 
FuepFe dEl juEga sigue 
siEndü un impEcahiE 
apanFado uisual PEplE- 
Fd dE EspEcFaculaPEs 
imágEnEs. 


B.r 
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PUNTUnCIÚN ÜFIGRL I 


En las opciones, se 
incluyen partidos 3 Vs. 3, 
pruebas de habilidad o 
la posibilidad de jugar a 
una clásica máquina de 
Air Hockey. 





















vacas 1 

1 mundo I 



melodía 

Aquí no hay quien viva/B.S.O. 

Imaginary/Evanescence 
Getbusy/Sean Paul 
La costa del Silencio/Mago de Oz 
Crazy in love/Beyonce 
Satisíaction/Rolling Stones 
La esencia de tu voz/Rosa 
Rosa y espinas/David Civera y Bisbal 
üghtmyfire/TheDoors 
No es lo mismo/AlejandroSanz 
Down/Junior 
Highway lo hell/ACDC 
Volver a disfrutar/0 Canto del Loco 
Full Monty 

Dolores se Hamaba Loia/Los suaves 
Tequila/Café Quijano 
Tanto la queria/Andy&Lucas 
Rosas/La Oreja de Van Gogh 
Shin Chan 
CSI/B.S.0. 

Jengo/Queco 

Aunque no te pueda ver/Alex Ubago 
Shrek 

Los Simpsons 

INSTRUCCIONES 

Envía un mensaje al^Ücon el texto^ 
seguido de un espacio y la referencia de la melodía elegid; 




lodia 

Entu cruzmelaclavaste/Chenoa ' 
¡fminator 

Wearethechampions^Queen 

0 Señor de los Anillos 
Rasca y pica 
Himno Real Madrid 
Hknño Valencia 
Himno F.C. Barcelona 

¿Jmno Atlético de Madrid 
The Champion League 
Sweet child o mine 
[^jamKBond-007/B.S.O. 

Sweet dreams/Maryím Manson 
We wilIrockyou/Oueen 

1 mas 1 son 7/Los Serrano 
Blade Runner/B.S.0. 

Un novhe con arte/El Arrebato 
Báckín black/ACDC 
Loco por incordiar/Rosendo 
AFuego/Extrenoduro 
Embrujadas/B.S.O. 

Reloaded/B.S.O. 

Starwars/B.S.O. 

Indiana Jones/B.S.O. 



IHP BBIHE 

basket 


I INSTRUCCIONES 

¡ Envía un mensaje al^J^con el textr 
! espacio y la referencia de la foto que quien 

r 


I 

sÉiin 


snacel 


INSTRUCCIONES .i 

Envía un mensaje alhi t ^ \on ^ tex to[ 
para bajarte un logo y/^^EJ^para bajarte " 
una postal, seguido de un espacio y la referencia 
del loqo o de la oostal oue quieras. ' .i . 
n ^fiIHÍl^lllr^^r o bier|22EMLÍE3 


J Envía texto' 

¡ seguido de un espacio y"él texto o nombre 
que quieres junt o con el número del^ 

; mnflelo elenidQp[|¡|i¡¿]jj^ 


I Envía al^ünr , ... 

' otro esoacio v tu nomtire o aoodo seouido de otro esoacio y el número del dorsal que quieres que aparezca en tu móviy 


Nombre ELFico 

€j: <\Cv¿g?o| iücbaijyá 


Para decorar tu móvil con c aracteres álficos 
enví a un m ensaje alÉ> ^;í^? con el texto 
OJ^E&seguido de un espacio y tu 
nombre o apodo. 


Ej: ELFICOPS Alvaro 


Ahora tienes un nuevo sitio donde escribir tus 
graffiti. Envia Thifitadi El^seq uido de un 
espacio y tu nombre o apodo al 



4 


Sonidos reales 


Son sonidos en exclusiva para tu móvil: animales, 
ambientes, efectos ^^iales, ... Da un toque de realismo a 


tu m óvil y llénal o 
EnvíaPMH al 


E23 

T^güído de un espacio y ( 


OVEJAS, CERDOS, POLICE, ROBOTS, 
TELEFONÓ, HlPHOP, VACAS, RANAS, GATITOS, PERROS, 
PATOS, BEBÉS lpl[l llllll|i 1(111(1 JgjH 


salvapantallas animados 


Envía un mensaje al 
5584 con el texto 
ANIMADOPS seguido 
de un espacio y la 
referencia. 

EJ: ANIMADOPS MATRIX 


Para encontrarte entre los 
más buscados del O este 
fal^p 


■wAKTrm' 

MATIAS#, 

100 000 eSs 


:.rct;ardiooo 
adcr 


VEN MOVILES COMPATIBLES £M VVWIMOCIOMQVILIIOM Ai envuriw el menM|i a .. 

fcctbir ifviormación date de ba^ en wip fAeww ociomevit com/baja Algum» servidoí req«íKen f«*s ^ IwJ-- . ^ * 

SGAERMViM/34/536n 0/80210 Loa datw que noa balda eifSn tratado» coefideneiMwwi Ae e iwltfia M en *1 *^1 

^ un » *u4 servicio» Dicho (ichero se encuentra deOtdevnente »n»cr«o en ei RGPD con el r>* 202362QB2S A» n4pÉ|t, 4 |MNf •• h» dH» — ' 

HMnsi^ otemie* finaiidade» a las artenwmenie menctonadas. Para acceder redHIcar. o cancelar aus Mas pueda dingtreea LaSWrít 






































PlayStation.2 ^ i 

2 K 4 



1 E 
□ 

^’glW 1 

i D 1 

i Q. 1 

— .- 

- M 

■V- «3 

- O) 


- “ ' 

FxbhhR tÉbII 

ZbR 


■ cnnpRfiíñ: 
5EGR 5PDP.T5 


■ DESRRRDLLRDDñ: 
UI5URL :an:EPT5 

■ DISTRIBUIDOR: 

5EGR 

■ PRÍ5 DE DRIEER: 
E5TRDD5 UniDDS 

■ GÉOERD: 

DEPDRTIUG 

■ FDRnRTD: 

DUD-RDn 

■ JUGADORES: 

■ EQUIPOS 

RFL + HISTORIEOS 

■ COnPETIEIOnES: 

If 

■ TEXTO-DOBLAJE: 
lOGLES-IOGLES. 

■ niUELES DIFICULTAD: 

■ HEnORV CRRD: 

RB 

■ DPCIÚn 5D/BD HZ: 

no 

■ PUP RECOnEODADO: 

. A 5€ 


13Ljma.5»«ocl% 5 


5pin 

1 Li 

1 SríFF Izquierda 

(Q) Canga 
Uatacidad 

1 Ri 

1 5hiFF DePEcha 

1 Ls 

1 Juke Izquierda 

DiUE 

r 

PlauiniEnl-a 

iiSk 

1 Rs 

1 JuRe Derecha 

1 Selecr 

1 Tiempo Pluert-o 

1 Starr 

1 Pausa 

1 riDuinienl-Q 

1 La 

1 - 

1 Ra 

1 Hdf ñuFes 



El año pasado la saga NFL 2K 
dio el salto a PS2 con un magní- 
fico programa en el que lo más 
destacado era el apartado 
visual. El citado juego ofrecía una puesta en 
escena al estilo de las retransmisiones televisi- 
vas de la ESPN y unos gráficos de auténtico 
lujo. La nueva entrega de la serie potencia este 
apartado con impresionantes secuencias y 
repeticiones automáticas en las que el ritmo de 


la televisión vuelve a ser un elemento funda- 
mental. Sin embargo, Sega no se limita a tra- 
bajar este aspecto, ya que también incluye nue 
vas opciones entre las que destaca el «fútbol 
en primera persona». El citado modo permite 
ponernos en las botas de un jugador y vivir el 
desarrollo de un partido con una perspectiva 
real. En este sentido recuerda a programas 
como Libero Grande aunque, en esta ocasión 
es posible cambiar de jugador. Otra de las 
novedades de la nueva versión es el denomina- 
do Grib, con el que el usuario puede obtener 
multitud de premios ocultos y participar en 
diversos minijuegos. El sistema de control no 
sufre demasiadas modifica- 
ciones en el sistema tradi- 
cional de juego, aunque si 
presenta algunas alteracio- 
nes al emplear el modo en 


primera persona. Lo que si se ha modificado es 
la elección de jugadas que vuelven a su forma- 
to tradicional en lugar de aparecer sobreimpre- 
sionadas sobre el propio terreno de juego. La 
base de datos con equipos actuales y un consi- 
derable número de equipos históricos es un 
aspecto que será muy bien valorado por los afi- 
cionados al fútbol americano. En cuanto a las 
restantes opciones, se mantienen el modo 
Franquicia y el diseño de torneos a nuestro 
antojo. Por último, mencionar que han aumen- 
tado las jugadas e incorporado nuevos movi- 
mientos para mantenerse en lo más alto dentro 
de los simuladores de fútbol americano. I 


□FL EH'f 




Disputa los partidos 
desde i a perpectiva de 
un jugador. 


1 i_n riEjaPk v i_n pedh 


[+] La originalidad de las nueuas opcionEs. 
[+] El rirmo de nont-ajE uisual. 

[“] La compeFencia de Hadden. 

I“] El Escaso gancho del FúFbol americano. 

ü 

EnHFicDS: En eI aparFado gráFico se man- 
FienE la calidad da la anFarlor uEPsionj dasFa- 
cando el riFmo de monFaje al asFilo de la E5Pn. 

9.5 

A 

Los comenFarios son realizados por 
locuFores de la E5Pn. La música Famhién es de 
la ciFada cadena. 

0.7 

1 

JUEHBiLixiHi]; El conFrol es similar al de su 
anFECESoPj aunque aumenFan las posibilidades 
de modiFicar eI grado de diFiculFad. 

0.7 


xiuHHciún; El modo Franquicia sigue siendo 
el quE más horas necEsiFa. Las nueuas opcio- 
nes le dan un Foque de originalidad. 

9.1 

1 


cancLusxún 


■o 


La nuEua EnlTE- 
ga dE nFL 2h 
FianriEnE la calidad 
uisual da su anhECE- 
SDPj añadiEndn algu- 
nas opconEs Drigina- 
Ies dEnlTD dal gÉnEna- 
cnmn eI Fút-bnl an pri- 
nara parsona. 
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Electronic Arts y Playstation 2 Revista Oficial te brindan la oportunidad de conseguir el último 
capítulo de Los Sims. Para participar en este concurso tan sólo tienes que enviar un mensaje de texto 
con la respuesta correcta a la siguiente pregunta, antes del día 19 de febrero. De esta forma podrás ser 
uno de los afortunados ganadores de un juego de Los Sims Toman La Calle para Playstation 2. 

¿Cómo se llama la compañía creadora de Los Sims? 

A) Cinnamon Int. B) Maxis C) Almendra Soft 


□□ncunED hhlqs 5in5 TDnnn lh ehlle^^ 

La mecánica de participación en este concurso es muy sencilla. Sólo tienes que enviar un mensaje 
de texto desde tu móvil al número SSEIB poniendo la palabra sims, espacio + respuesta 
correcta. Por ejemplo, si crees que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 
SSEIB el siguiente mensaje; sims A. 

Coste máximo por cada mensaje 0.90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases, sus 
datos serán incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para informarle de futuras promociones. Usted podrá 
ejercitar los derechos de acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de febrero 
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PARA TUS JUEGOS DE PS2 



MEDRL OF HONOR 

RISING SUN 


■ MUNICION INFINITA 

Introduce como clave GOBY en la 
pantalla de passwords. A continua 
ción entra en la opción de Bonus 
dentro del menú para activarlo. 


□ GRANADA DE GOMA 

Introduce como clave DAMSELY en 
la pantalla de passwords. 

A continuación entra en la opción 
de Bonus dentro del menú para 
activarlo. 


■ MODO A PRUEBA DE BALAS 

Introduce como clave TANG en la 
pantalla de passwords. A continua 
ción entra en la opción de Bonus 
dentro del menú para activarlo. 


SNIPE-O-RAMA 

Introduce como clave PUFFER en la 
pantalla de passwords. A continua- 
ción entra en la opción de Bonus 
dentro del menú para activarlo. 

MODO BALA DE PLATA 

i Íntrbduce*€omo clave TILEFISH en ; QTODOS LOS ITEMS 
la pantalla de passwords. '■ Introduce como clave GARIBALDI 

A continuación entra en la opción : en la pantalla de passwords. 

de Bonus dentro del menú para : A continuación entra en la opción 

activarlo. de Bo/7í/s dentro del menú para 

^ ^ activarlo. 



MATADOR 


®®©@©©©(hxd@©(|)(m) 

®©®®®©®®®®®®©^ 

:®®©®©®®®©®®®(f^ 

®®®®©®©®®®®®© 
®®@®®®®®®®Q 






HEATHER CON CAMISETA PS2 R.O. 

A continuación os ofrecemos la forma de 
poder equipar a Heather, la protagonista 
del juego, con la camiseta oficial de 
nuestra revista. Para ello, primero debéis 
completar el juego una vez (o si no que- 
réis esperar podéis descargar la partida 
que se encuentra en el DVD-ROM de 
PS2 R.O. del número anterior). Una 
vez realizado este requisito, apare- 
cerá una opción nueva en el menú 
principal llamada Traje Extra. 

Entrad en ella e introducid en la 
máquina de escribir que aparecerá, 
con la ayuda del cursor, la palabra 
MATADOR (en mayúsculas). 
Después, comenzad una nueva 
partida y podréis ver a Heather 
luciendo esta espectacular camiseta. 


. T ■ ■ 
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KYR: DRRK LINERGE 


■ VIDA AL MAXIMO 

Presiona Start para poner el juego 
en pausa y a continuación pulsa L1, 
R2, L2, R1, Arriba, Arriba, Izquierda, 
Cuadrado, Derecha, Círculo, Start. 

■ SHRINK JAMGUT 

Presiona Startpara pausar el juego 
y a continuación pulsa R2, R2, 
Círculo, R2, L2, L2, Izquierda, L2, 
Triángulo. 

■ GALERÍA DE BONUS 

Presiona Triángulo, Arriba, Círculo, 
Derecha, Abajo, Abajo, Cuadrado, 
Izquierda en el menú del juego. 
Repite este código para 
desbloquear más galerías. 




VIDA INFINITA 

Presiona L1, Ll, L2, L2, Rl, 

R1, R2, R2 al comienzo de 
un , nivel para gozar de una 
salud a prueba de balas. 
Tendrás que realizar el truco al 
principio de cada nivel para 
tenerlo siempre activado. ^ J 



■■ 



■ PIES GRANDES 

L2, Círculo, L2, Izquierda, L2, 


n"^MP Presiona Sfarf para poner el 

Derecha, L2, R2, R2, Cuadrado, R2, 

I 

L juego en pausa y a continua- 

Círculo, R2, Izquierda, R2, 


ción pulsa Derecha, Derecha, 

Derecha, Cuadrado. La pantalla 


Derecha, Izquierda, Derecha, 

parpadeará en blanco para con- 


Llf Izquierda, Derecha, 

firmar que el truco ha funcionado. 


/ Izquierda, Izquierda, 



-4 Izquierda. La pantalla parpada- 

■ VIDA INFINITA 


ará en blanco para confirmar 

Presiona Startpara poner el 

^ í 

que el truco ha funciona- 

juego en pausa y a continuación 


do. 

pulsa Izquierda, Derecha, 

^^KSLmJL.g 


Derecha, Izquierda, Izquierda, 


■ SALTAR NIVEL 

Derecha, Derecha, Izquierda, 


Presiona Startpara 

Izquierda, Derecja, Derecha, 


poner 

Izquierda, Cuadrado, Cuadrado. 


pausa y a 

La pantalla parpadeará en blan- 


pulsa 

co para confirmar que el truco 


L2 Cuadrado, 

ha funcionado. 

1 ' ® i 











Playstation 2 e Internet 

¡Saludos PS2 R.O.! Soy lector de vuestra 
revista por números salteados y es la pri- 
mera vez que escribo. Tengo unas cuantas 
preguntas sobre los juegos On-line y una 
curiosidad: 

1 Tengo conexión ADSL de Telefónica y 
quiero comprarme un adaptador de red de 
PS2. ¿Qué más necesito para jugar On- 
linel 

2. - ¿Qué es conexión Ethernet? 

3. - ¿Cuestan más los juegos On-line que 
los normales? ¿Cuáles me recomendáis, 
que sean de aventuras o rol? 

4. - ¿Porqué los gráficos de FFXI son 
peores que los del X X-2ó XIP. 

5. - Qrdenad preferentemente: Enter The 
Matrix, Ghosthunter, True Crime, Tomb 
Raider: El Ángel De La Oscuridad, 
Dynasty Warriors 4, FE X-2, Buffyy 
Simpsons: Hit & Run. 

David Frontera, vía e-mail. 


1. - En principio no necesitarás nada 
más, teniendo en cuenta que tu línea 
ADSL llegue a tu ordenador a través 
de un cable Ethernet que sale de un 
módem-router. Si tu módem es USB, 
habla directamente con Telefónica; 
ellos te mostrarán la mejor manera de 
conectarte PS2 a Internet. 

2. - Ethernet es el formato estándar a 
través del que suelen estar conecta- 
das las LAN o redes locales de orde- 
nadores (una oficina, un cibercafé, 
etc.). También es conocida por el for- 
mato de sus cables y conectares (RJ- 
45). 

3. - Los juegos On-line cuestan lo 
mismo que los demás y, en algunos 


casos, incluso menos. Entre los mejo- 
res títulos con posibilidades On-line 
encontrarás FIFA 2004, SOCOM, 
Medal Of Honor... Aún no hay ningún 
RPG On-line, pero puede que poda- 
mos disfrutar en breve de Everqueste 
incluso de FFXI (aunque no hay nada 
confirmado). 

4. - No son mucho peores; quizá sean 
algo más simples, pero hay que tener 
en cuenta que el juego de Square 
está preparado para que varias dece- 
nas de personas se conecten al 
mismo servidor, que estará enviando 
y recibiendo datos de todas las con- 
solas conectadas, y se muevan en el 
mismo entorno que nosotros a una 
velocidad decente. 

5. - FFX-2, True Crime, Simpsons: Hit & 
Run, GhostHunter, Enter The Matrix, 
Buffyy Tomb Raider. 


El origen de Grand Theft Ruto 

¡Hola! Soy Jaume. No hace mucho tiem- 
po que leo vuestra revista, pero me gusta 
mucho. 

1. - Hice caso de la nota que pusisteis a 
Grand Theft Autoy me compré el 
pack, pero ¿existe el / y 2 para PS2? 

2. - Me gustaría comprarme un Final 
faifas/ porque no tengo ninguno. Qué me 
recomendáis, ¿empezar desde el primero o 
ir directamente a otro? ¿En este 

último caso, cuál me aconsejáis? 

Jaume, Gandía (Valencia). 


1. - La única forma que tendrás de dis- 
frutar de los dos primeros OTA es a 
través de la emulación de PSone que 
incluye PS2, ya que las dos primeras 
entregas del ya clásico de DMA 
Design (ahora Rockstar), sólo apare- 
cieron para la Playstation de 32 bits. 
Eso sí, lo difícil puede que sea encon- 
trar ambos juegos en el mercado. 

2. - Muchos de los componentes de la 
revista coincidimos en que la mejor 
forma de entrar en el mundo de Final 
Fantasyes a través de FFVII, creado 
para Playstation y cuyo argumento 


supera a algunas de las entregas 
más recientes del juego de Square 
(aunque, claro, su aspecto no está 
a la altura). 


Spiinter C.: Pandora Tomorrouj 
Hola me llamo Edu, y antes de nada os 
digo que sois la mejor revista de PS2. 
Aquí van mis preguntas y muchas 
gracias de antemano: 

1 . - ¿Qué sabéis sobre la segunda parte de 
Spiinter Celly de Metal Gear Salid 31 

2. - ¿Merece la pena Prince OfPersial 
¿Está doblado al castellano? 

3. - ¿Cuándo saldrá Onimusha 31 

4. - ¿Para cuándo KilIZonel 

5. - ¿Es cierto que van a sacar Ace Combat 
VI ¿Y ZOE 31 

6. - iZ0E2í\ene finales alternativos? 

7. - ¿Resident Evil: Outbreak Xenórá modo 
On-line? 

8. - Me he pasado XIII y el final es muy 
indeciso ¿Sacarán la segunda parte? 

9. - ¿Algún juego de PS2 se acerca a los 
gráficos de HaloZI 

Edu «Eduuard Miller», vía e-mail. 


1. - Se llamará Spiinter Cell: Pandora 
Tomorrow, incluirá nuevas habilida- 
des para Sam Fisher y modos multiju- 
gador tanto de Deathmatch en prime- 
ra persona como cooperativo y lo 
mejor de todo es que dichos modos 
se podrán jugar a través de Internet. 
De Metal Gear Solid 3 Wevamos 
meses sin recibir ningún tipo de noti- 
cias; lo último que sabíamos es que la 
acción se sitúa muchos años antes de 
la aparición de Solid Snake y que su 
protagonista es, posiblemente, Big 
Boss (eterno enemigo del protagonis- 
ta de Metal Gear Solid). 

2. - Prince Of Persia: Las Arenas Del 
Tiempo presenta un original concepto 
(mezcla entre aventura y plataformas) 
cuya jugabilidad y apartado gráfico 
supera con creces al de la mayoría 
de los plataformas actuales para PS2. 
Está doblado al castellano. 

3. - A finales de este mismo año hará 
aparición en Estados Unidos y Europa 
la tercera entrega de la saga de aven- 
turas de Capcom. 


CONSULTORIO 


4. - Ya queda muy poco para poder 
disfrutar del shoofem-up cuyo aparta- 
do técnico llegará a plantar cara al 
mismísimo Halo de Xbox. Su salida al 
mercado está prevista para el segun- 
do cuarto del presente año. 

5. - Namco confirmó que el equipo 
desarrollador de Ace Combat IV esta- 
ba volcado en la creación de la quin- 
ta entrega, pero no se sabe mucho 
más. Hasta después de la aparición 
de Metal Gear Solid 3 no creo que 
Hideo Kojima suelte prenda sobre 
nuevos proyectos como una nueva 
secuela de ZOE. 

6. - Dependiendo del porcentaje de 
juego completado podremos ver dife- 
rentes finales. Si quieres ver todos 


Enviad vueshras 
cansulhas a: 

navisha 

PSERD 

Calle □’Donnell, 12 
Madrid 28009. 
escribiendo S.Ü.S. 
en una esquina 
dei sobre, o ai e-mail 

pK^grupDzera.BB 

poniendo como 
asunto 5.D.5. 


los secretos del juego, en nuestro 
DVD-Demo del mes pasado se incluyó 
la posibilidad de descargar una parti- 
da a la Memory Cardóe PS2 en la que 
encontrarás todos los extras ya des- 
bloqueados. 

7. - Parece ser que hasta la aparición 
del juego en Europa no sabremos si, 
finalmente, RE: Outbreak tendrá 
opciones On-line en su versión PAL 
En el avance que incluimos en este 
número descubrirás todo lo que per- 
derá el juego si finalmente no ofrece 
un modo multijugador a través de 
Internet. 

8. - Es posible, todo depende de la 
continuidad que mantenga junto al 
cómic del mismo nombre y si, por 
supuesto, la primera entrega ha resul- 
tado rentable para Ubi (aunque su 
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calidad hace preveer que sí). 

9.- Sony C.E. asegura que el aspecto 
de KilIZone no tendrá nada que envi- 
diar al del primer Halo, incluso dicen 
que lo superará en algunos aspectos 
del motor gráfico. 


Chip Cell de IBM para P52 

Hola soy David y quiero que sepáis que 
compro vuestra revista desde los princi- 
pios de PS2 y quiero que me resolvierais 
algunas dudas. 

1.- ¿Cuándo va a salir el juego Sonic 
Heroesl 

Ir ¿Para cuándo Gran Turismo Prologuel 
¿Cuánto costará? 

3. - ¿Saldrá GT4 con el volante oficial GT 
Forcél 

4. - ¿Qué se sabe de las características de 
PS3? ¿Llevará el Chip Cellóe IBM? 


David Tarrago, vía e-maíl. 

1. - Mientras disfrutas de la revísta, 
puede que se estén llevando el último 
de la tienda especializada más cerca- 
na, ¡date prisa! 

2. - Finalmente, todo parace indicar 
que Prologue no llegará nunca a 
nuestro país; en su lugar, podremos 
disfrutar de la versión completa del 
juego en verano. 

3. - El volante oficial de Logitech apa- 
recido junto a GT3 será totalmente 
compatible, aunque es posible que 
Sony prepare un pack que incluya el 
juego y el volante. 

4. - Aún no se sabe nada de sus carac- 
terísticas finales; todo parece indicar 
que el Chip Ceilúe IBM será el 
«alma» de la nueva máquina de Sony. 
Ya se han comenzado a fabricar las 
primeras unidades de la nueva 
memoria RAM y, más tarde, se 
comenzará a fabricar en serie. 


¿NFS UG □ True Crime? 

¡Hola amigos! Soy Juan desde Gijón. 
Dudo entre dos juegos que quiero com- 
prarme y quiero que me aconsejéis: 

1.- Me he acabado los dos últimos juegos 
de la saga GTA y pensaba comprarme True 
Crime, pero también estaba interesado en 
Need For Speed Underground, ya que soy 
un gran aficionado a los coches y me he 
acabado GT3. ¿Según vuestra opinión cuál 
es mejor? 

Juan Mancada, vía e-mail. 


1 .- Need For Speed Underground es 
un gran juego de coches e incluye 
divertidas opciones multijugador On- 
line. pero True Crime es mucho más 
completo como juego y, técnicamen- 
te, más avanzado. 
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Si el año pasado 
fue explosivo 
para PS2, el 2004 
se plantea aún 
mejor, con títulos 
como Spiinter 
Cell: Pandora 
Tomorrow, 
Rainbow Six 3, 
Final FantasyX-2, 
James Bond: 
Todo o Nada, etc. 


Seguimos sin 
tener noticias del 
lanzamiento en 
España de Final 
Fantasy XI, de las 
opciones On-line 
de RE: O utbre a k y 
de otros títulos 
directamente 
relacionados con 
la conexión a 
Internet de 
Playstation 2. 




PraySTátión 

/ MnimVnuh 


Virgin Play y 
Playstation 2 
Revista Oficial te 

dan la oportunidad de 
conseguir uno de los 
50 lotes exclusivos de 
Manhunt compuestos 
por una camiseta y un 
cambiador de voz. Si 
quieres participar 
manda un mensaje de 
texto con la respuesta 
correcta antes del 19 
. de febrero. 


agonista del juego? 
¡) Rufo C) Coelho 


¿C^mojs^llaí 
A) James c 


Camisetas 


□□ncunED HHmflnHunTKi 

La macánica de participación en este concurso es muy sencilia. Sóio tienes que enviar un mensaje de texto desde tu 

3spacio + respuesta correcta. Por ejemplo, si crees 
SSOlEl el siguiente mensaje: manhunt A. 

Dor cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podrá ser canjeado por dinero. No se admitirán reclamaciones por pérdida de Correos. 

~ ‘ ....... . . . ...... I ■_ -A... I.. ........a...»! A.. «Ja Cha earán 


móvil al número poniendo la palabra manhunt, 

que la respuesta correcta es la A, deberías mandar al número 


Coste máximo por cada mensaje 0,90 euros + IVA. Válido para todos los operadores. El premio no podra ser canjeado por dinero, no se aamitiran reclamaciones por peroiaa oe t-orreos. 

Se llamará por teléfono a los ganadores y sus nombres saldrán publicados en próximos números de la revista. La participación en este sorteo implica la aceptación total de sus bases. Sus datos serán 
incorporados en una base de datos informatizada propiedad de Ediciones Reunidas S.A. con motivo de este concurso, y para Informarle de futuras promociones. Usted podrá ejercitar los derechos de 
acceso, rectificación, cancelación y oposición dirigiéndose a Ediciones Reunidas S.A. c/O'Donnell 12 28009 Madrid. Fecha límite: 19 de febrero. 





Eddie Murphyj 
demuestra ^ 
que el instinto 
maternal 
puede ser 


Lo mejor de 
los extras es 
una sororesa 
«animada»: un 
oeoueño corto 
dígita! simoáti- 
co e Ingenioso 
sobre los 
oeoueños 
habitantes de 
una charca. 
Muy aoropia- 
do en los 
tiempos de la 
«Nemoma-nía» 
Infantil. 


□ 9M 





Lara Croft Tomb Raider: La Cuna De La Vid 


A ngelina Jolie llega a parecerse muchísimo más 
que en la primera entrega de las aventuras cine- 
matográficas de la heroína poligonal, a la genuina Lara 
Croft del mundo del videojuego. Si uno se sienta frente 
a la pantalla con la conciencia de que está ante un per- 
sonaje nacido del software de entretenimiento, se dis- 
fruta a tope de aventuras exageradas, hazañas imposi- 
bles y situaciones que ya quisiera para sí el mismísimo 
James Bond. Esta vez Lara Croft tendrá que encon- 
trar la verdadera caja de Pandora (hasta la misión es 
típico tópico de videojuego). Cachibaches de última 
generación con marcas que financian el alto presupues- 
to, mucho efecto especial y no poco esfuerzo corporal 
de los actores que agradecen los palmitos. I.G. 


EñLIDñD DE L05 EKTññ5: ■ ■ ■ ■ ■ 

Como no podía ser menos, todos los secretos del rodaje que bien merecen la atención 
del espectador: No sólo se puede ver cómo la Jolie consigue dar giros y saltos impo- 
sibles, sino que sus farís disfrutarán de la hija Jon Voight sudando la gota gorda en 
el gimnasio. También escenas eliminadas, final alternativo, todo sobre la banda sono- 
ra, dos vídeos musicales de Korny de Davey Brothers y alguna cosa más. 


PI5TR5 DE ñUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas; castellano e inglés; ambos en 5.1 Dolby Digital 
Subtítulos: castellano. 


TIPO DE DUD: DVD 9 


EDnPññÍR: Paramount Home Entertainment ■ PñEEID: 24 Euros 


Imagen del fin¿ 
alternativo que 
ofrecen los ext 
del DVD. 


El vídeo musical 
de Korn, «Did My 
Time», tiene fuerza 
sonora y visual. 

Los Davey 
Brothers can el 
tema «Heart Do 
Faster». ponen un 
tono más 


Acción sin tregua en esta película que a veces puede llegar a agotar al espectador 
puesto que tanto «movimiento» no deja respiro ni para un achuchón rodado con el 
estilo apropiado. En todo caso es lo que se buscaba y tras la declaración de intencio- 
nes de esta nueva entrega en celuloide de Lara Croft (ahora en formato digital para 
uso doméstico) es un producto que merece todo el respeto como trabajo bien hecho. 


romántico. 

Una imagen del 
rodaje de esta 
película que sin 
duda queda 
encuadrada como 
acción pura. 








Imágenes del 
rodaje. 
Trabajar con 
niños puede 
ser más tra- 
bajoso pero a 
juzgar por las 
risas de! 
epulpo debe 
compensar. 


m uñLDññciún: ■ ■ ■ ■ ■ 

No podemos olvidar que la mala de esta película es Anjelica Houston, una actriz que 
ya tiene experiencia como «bruja» cinematográfica, aunque en esta ocasión resulta 
una malvada más sofisticada. Aparte de la magnífica dirección artística que salta a la 
vista por la interpretación infantil (nada que ver con los «chirrios» de muchos infantes 
de nuestra televisión nacional), la calidad global del DVD merece el pleno. 


extras un toque 
original, diferen- 
te y simpático. 


m PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano, inglés, italiano y holandés; todos en 5.1 
Subtítulos: castellano, inglés, italiano y holandés. 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ EDnPRñÍR: Columbía Tristar Home Entertainment 

■ PñEEID: 24 Euros 


Las pequeñas 
estrellas de la 
película cuen- 
tan sus secre- 
tos de rodaje, 
dando a los 


ERLIDRD DE LD5 ENTERE: ■ ■ ■ ■ | 
Un manojo de extras perfectos para el público 
infantil que disfrutarán también los mayores: jue- 
gos, tomas falsas, reportajes sobre el rodaje de la 
película y sus protagonistas, y un corto animado. 


A las órdenes de Steve Carr, Eddie Murphy despliega su lado 
cómico más tierno sin exasperaciones para hacer una comedia 
familiar que no se hace pesada ni para los grandes ni para los 
pequeños. Charlie (Murphy) comprenderá que a los niños no les gustan 
las verduras cuando es despedido de su trabajo como publicista por la 
campaña de unos cereales de desayuno vegetarianos. La alternativa 
será algo que a priori un hombre piensa puede ser fácil: cuidar niños. 
Muchas situaciones graciosas que resultan efectivas gracias a la senci- 
llez y espontaneidad de éstas. Al buen resultado final ayudan un puña- 
do de niños con físicos diversos (no sólo los hay del tipo «anuncio») que 
sin duda salieron de un elaborado y muy acertado casf/r?^ infantil. I.G. 



Rbajo El Amor 


A medio camino entre el homenaje y la parodia. Abajo 
El Amor rescata el espíritu de las comedias de Rock 
Hudson y Doris Day, añadiendo a la clásica guerra entre 
sexos un humor mucho más atrevido que el utilizado en los 
años 50/60. De forma muy similar a lo que sucedía en 
Pijama Para Dos y Confidencias A Medianoche, un incorre- 
gible Playboy [Ewaíi McGregor) adoptará la personalidad 
de un pardillo para engañar y seducir a una escritora de 
éxito (Reneé Zellwegger). Entre los secundarios, el siem- 
pre perfecto David Hyde Pierce (el Niles de Frasier) toma 
el papel que desempeñara Tony Randall en las comedias 
del tándem Hudson/Day: el de amigo neurótico del prota- 
gonista. El propio Randall, ya anciano, hace una pequeña 
aparición en este filme, que peca quizá de un humor algo 
chusco para el público al que va destinado. B.S. 



■ CRLIDRD DE LD5 EHTRR5: H H ■ □ □ 

Escenas eliminadas, documentales, detrás de las cámaras y el vídeo musical «Here's 
To Love». En el momento de escribir estas líneas. Fox no nos ha especificado aún el 
número exacto de documentales que incluirá la versión española de Abajo El Amor. 
pero lo que parece seguro es que no ofrecerá el comentario de audio del director 
Peyton Roed (disponible en el lanzamiento original en EE.UU.). 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano e inglés en 5.1 
Subtítulos: castellano e inglés. 

■ TIPD DE DUD: 4 DVD 9 

■ EUnPRñÍR: 20th Century Fox HE ■ PREEID: 21.99 Euros 

■ URLDñRQÚn: ^ ^ ^ ^ 

Aunque Abajo El Amor oírece un meritorio trabajo de producción a la hora de recrear 
los decorados y el vestuario habituales de las comedias de finales de los 50, principios 
de los 60, el guión abusa en ocasiones del humor chusco, con fífa^s visuales aún más 
chabacanos que los utilizados por Mike Myers en la saga Austin Powers. Con ello 
traiciona buena parte de la filosofía de las comedias de Rock Hudson y Doris Day, 

en las que con simples insinuaciones; se lograron mejores y más divertidos resultados. 
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Güifus De Roma 


Rodada en las afueras de 
Madrid, en los estudios 
Bronston, con música de 
Stephen Sondheím y bajo la 
dirección de Richard Lester. 
Zero Mostel y M. Crawford 
protagonizaron uno de los 
musicales más divertidos de 
todos los tiempos. No pararás 
de reír a lo largo de sus 97 
minutos de metraje... B.S. 

■ CRLIDRD DE LD5 EHTñRE: □ □ □ □ □ 
Al cierre de esta edición de PS2 RO, la información sobre 
el contenido extra de este DVD no está disponible. 


□oeradón Canadá 


Mucho antes de convertirse 
en el azote de Bush y ganar 
el Oscar por la impactante y 
genial Bowling For 
Columbine, Michael 
Moore dirigió esta divertida 
sátira en la que el presiden- 
te de EE.UU. declara la 
guerra a la vecina Canadá, 
con la única intención de 
ganar votos. B.S. 

■ CRLIDRD DE LD5 E!=^TñR5: □ □ □ □ □ 
Al cierre de esta edición de PS2 RO, la información sobre 
el contenido extra de este DVD no está disponible. 


Ellos y Ellas 


El siempre magistral 

Joseph L. Mankiewícz 

volvió a dar en la diana con 
esta adaptación de un clá- 
sico de Broadway, en la 
que Marión Brando nos 
sorprende en su faceta de 
bailarín y cantante. A su 
lado, un Frank Sinatra en 
plena forma y una divertida 
Joan Simmons. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 
Al cierre de esta edición de PS2 RO, la información sobre 
el contenido extra de este DVD no está disponible. 





■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano e inglés. 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano e inglés (estéreo). 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano e inglés (ambos en mono). 
Subtítulos: castellano e inglés. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ DDHPRñÍR: 20th Century Fox HE ■ PUP:14.99E. 

■ URLDñRDIÚD: ■■■■[□ 

Por menos de 15 Euros podrás llevarte a casa una de 
las películas más divertidas de la historia del cine. Una 
Roma en plena decadencia es el escenario de este 
auténtico enredo con persecuciones, canciones y diálo- 
gos memorables, que goza de un reparto de secunda- 
rios tan memorable como irrepetible: Buster Keaton, 
Phil Silvers, Jack Gilford. . . Una verdadera joya. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 

■ DDHPRñÍR: 20th Century Fox HE ■ PUP: 14.99 E. 

■ URLDRRDIÚD: ■ ■ ■ □ □ 

Esta ácida y tronchante sátira sobre la política de 
EE.UU. contó con la participación de cómicos de la 
talla de John Candy, Alan Alda (genial en su papel 
de presidente) y Rhea Periman (la diminuta y peleo- 
na camarera de Cheers). La confrontación entre los 
belicosos yanquis y los irritantes pacíficos canadien- 
ses te provocará más de una carcajada. 


■ TIPD DE DUD: DVD 9 


■ DDnPRñÍR: 20th Century Fox HE ■ PUP: 11. 99 E. 


URLDñRCIDD: 


Aunque con algo de retraso respecto al lanzamiento en 
Estados Unidos, por fin llega en DVD a España uno 
de los grandes clásicos del musical. Toda una institu- 
ción de los escenarios de Broadway, Ellos y Ellas 
ofrece unos cuantos números musicales sencillamente 
soberbios, coreografiados por Michael Kidd, y unos 
ingeniosos diálogos, el sello habitual de Mankiewicz. 




El Secreto De La Pirámide 


T ras la taquilleras Gremlinsy Goonies, Spielberg 
volvió a producir otro guión del genial Chris 
Columbas, dejando la dirección en manos de Barry 
Levinson, que venía de cosechar un enorme éxito 
con El Mejor. El Secreto De La Pirámide narra la 
juventud de Sherlock Holmes y su primer encuentro 
con Watson, en una historia llena de misterio y 
impactantes efectos especiales. De hecho, este filme 
hizo historia por mostrar el primer efecto visual por 
ordenador: un mosaico que cobra vida gracias al 
talento de Pixar, en aquellos tiempos una simple 
división de Industrial Light&Magic de George 
Lucas. No hay nadie que ronde la treintena que no 
adore esta película. B.S. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTñRE: □ □ □ □ □ 

Nada, zero, nothing, niente; a pesar de las enormes posibilidades que ofrecía esta 
película (aunque sea sólo por la implicación de Pixar en el proyecto). Ni siquiera han 
incluido el tráiler original de cine. 


El hombre mosaico 
fué el primer efec- 
to por ordenador 
de la historia de! 
cine. En apuellos 
tiempo Pixar era 
parte de i.L.M. 
George Lucas 
jamás lamentará 
bastante el haber 
vendido Pixar a 


■ PI5TR5 DE RUDID / 5UBTÍTULD5: 

Idiomas: castellano (mono), inglés (5.1), francés (mono), italiano (mono)... 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, italiano, alemán... 

■ TIPD DE DUD: DVD 9 H PñEEID: 24.01 Euros 

■ EDnPRñÍR: Paramount Home Entertainment 

■ URLDñRDIÚD: ^ ^ ^ ^ 

Una película de la calidad y la popularidad de El Secreto De La Pirámide exigía a 
gritos una cuidada edición en DVD. En lugar de eso nos llega la película «a pelo», sin 
siquiera incluir el tráiler original de cine. Un verdadero despropósito, sobre todo 
teniendo en cuenta la importancia de los nombres implicados en este filme: 
Spielberg, Columbus, Levinson, John Lasseter. . . Por lo menos nos queda el 
consuelo de disfrutar de esta pequeña maravilla de mediados de los años 80. 


Steve Jobs (el fun- 
dador de ÑppleJ. 


Un consejo: nj se 
os ocurra detener 
la película al llegar 
a los títulos de 
crédito finales. . . 


. . .por que tras 
ellos os espera la 
mejor sorpresa de 
toda la película. 


tst 
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Un Hombre Llamado Caballo 



Richard Harrís fallecía el 
año pasado dejando algo 
huérfanos a los responsables 
del /^ar/yPofíer cinematográ- 
fico que ya no podrán contar 
con él para próximas aventu- 
ras del niño mago. Pero este 
hombre de vida intensa cuyos 
excesos le pasaron factura, 
nos deja interpretaciones tan 
memorables como ésta. I.G. 


■ CRLIDRD DE LD5 EWTRR5: H □ □ □ □ 
Este clásico del cine del Oeste que mostraba un lado dis- 
tinto del mundo de los indios de Norteamérica, parece 
ser un valor seguro que no necesita extras. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: inglés (dd, 5.1), español (DD, mono), etc. 
Subtítulos: inglés, español, portugués. 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ EDriPRñÍR: Paramount Home E. ■ PUP:24.01 E. 


■ URLORREIDR: ■ ■ ■ ■ 0 

Lo mejor de la película, como recordarán los cinéfilos 
más eruditos, es el argumento que supone una cura de 
humildad para un Lord inglés del siglo XIX capturado 
por los Siouxen América. Cimentado por un sólido 
trabajo de documentación, Harris pasará las pruebas 
más «absurdas» a ojos de Occidente para ir convirtién- 
dose en uno más de la tribu. De estas ya no se hacen. 


Funeral En Berlín 


Una de espías protagoniza- 
da por Michael Caine. Si 
alguien no ha visto el título 
menos conocido del actor 
británico, un consejo: no 
lean la sinopsis de la 
carcasa del DVD. Basada en 
la novela de Len Deighton 
esta historia de Guerra Fría 
despliega ese humor 
socarrón inglés. I.G. 

■ ERLIDRD DE LD5 EWTPiRS: E3 □ □ □ □ 
Un tráiler de cine de los años 60, cuando se rodó y se 
estrenó esta cinta sobre deserciones más allá del Muro 
de Berlín. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: español, inglés, francés, alemán... (en mono). 
Subtítulos: castellano, inglés y otros. 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ CDPlPRñÍR: Paramount Home E. ■ PUP: 24.01 E 

■ URLDñREIÚR: ■ ■ □ □ □ 

Si fuera un título actual se diría que es una película 
de aventuras para pasar una tarde de frío invernal 
cuando ya se ha incubado una buena gripe. Como 
hablamos de una película de los sesenta apuntar que 
lo anterior sirve pero que gustará más a los saturados 
de efectos especiales y que echen de menos la mesu- 
ra cinematográfica británica en la gran pantalla. 


El Rey Pescador 


Terry Gíllíam intentó sor- 
prender el mundo del cine 
a principios de los 90 diri- 
giendo esta historia con 
fondo y forma que consi- 
gue equilibrar la sensible- 
ría con una tensión argu- 
mental lo suficientemente 
importante como para 
ampliar el abanico de 
público. I.G. 

■ ERLIDRD DE LD5 EHTRR5: □ □ □ □ □ 
Los editores de esta película deben confiar en la fideli- 
dad de los seguidores de la carrera del ex de los Monty 
Python como director. Tan sólo tristes tráilers. 

■ PI5TR5 DE RUDID: 

Idiomas: castellano, inglés, francés, etc. (DD, surround). 
Subtítulos: castellano, inglés, francés, árabe, etc. 

■ TIPD DE DUD: DVD 5 

■ EDnPRñÍR: Columbia TriStar HV ■ PUP:24.01 E. 

■ URLDñREIÚR: ■ ■ □ n □ 

Robín Williams comenzaba a acumular interpretacio- 
nes atormentadas «al margen de la cordura» en 1991 y 
sin duda El Rey Pescador \e ayudó a cuajar una nutri- 
da carrera durante toda la última década del siglo XX. 

A pesar de ser el secundario, su personaje de indigente 
con pasado brillante sujeta y mueve el desarrollo de 
esta historia que trata de ser una fábula para adultos. 
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Demos Jugables: 


Demos Jugables: 


REVISTA N= 31 


REVISTA 32 


REVISTA 33 


REVISTA N= 34 


REVISTA m 35 


REVISTA N“ 36 


Demos Jugables 


I Silent Hill 3, Virtua 
I Fighter 4 Evolution, Def 
' Jam Vendetta, Rygar The 
Legendary Adventure, 
Airbiade, Burnout 2, 
WipoOut Fusión, 

Baldur's Gate: Dark 
Alliance. 


I Starsky & Hutch, Mace 
I Griffin Bounty Hunter, 
* Futurama, Tekken 4, 
Esto Es Fútbol 2003, 
nger Woods PGA Tour 
2003, Zone Of The 
Enders, Headhunter, 
Final Fantasy X. 


I Soul Calibur 2, Colin McRae 
1 04, True Crime Streets Of 
■ LA Freedom Fighters, 
Chaos Legión, Buscando A 
Nemo, Amplitude, Rugby 
2004, Perfect Ace, S. Heat 
BeachVolleyball.ZOEThe 
2nd Runner, Formula One 
2003, Sphinx, Rre Warrior. 


Jak II El Renegado, 

Prince Of Persia, Beyond I 
Good & Evil, Conflict 
Desert Storm II, The 
Italian Job Circuit y 
Stunt, Freestyle Metal X, 
Disney's Extreme Skate 
Adv., Iron Storm, Judge 
Dredd, My Street, Rolling. 


)7: Todo o Nada, 

I Destruction Derby Arenas, 

" Dog's Life, Freaky FIyers, 
Ghosthunter, Gladius, NFS: 
Underground, Ratchet & 
Clank Totalmente a Tope, 
Tiger Woods PGA Tour 
2004, Tíme Crisis 3, Wallace 
& Gromit Project Zoo. 


I The Simpsons Hit&Run, 

I Ghost Recon: Jungle Storm, 

" Pro Evolution Soccer 3, 

Buffy Chaos Bleeds, Dancing 
Stage Fever, Kao The 
Kangaroo 2, NHL Hitz Pro, 
Scooby Dool Mystery 
Mayhem, Super Farm, 

Jimmy Neutrón, The Hulk. ^ 


Si quieres conseguir los números atrasados de Playstation 2 Revista Oficial ahora tienes la oportunidad de hacerlo. 

Recorta o fotocopia el cupón que se adjunta y envíalo a: Ediciones Reunidas S.A., Opto, de Suscripciones, C/ O’Donnell, 12. 28009 Madrid. 


Deseo que me envíen los siguientes números atrasados: .. 
al precio unitario de 8 € (incluido IVA y gastos de envío). 


Teléfonos Departamento Suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es .* Oferta válida hasta fin de existencias. 

Apellidos y Nombre: 

Dirección: Población: 

C.P. Provincia; Teléfono: 

Forma de Pago: 


□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid. 


□ Giro Postal N- (indicando en el apartado «Texto»: Revista Oficial Playstation 2 y los nijmeros que desea). 

□ Tarjeta de Crédito Titular: 

Fecha Caducidad Firma Titular (imprescindible): 
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Existen diferentes 
portadas de este 
DVD excepcionai. 


Un irresistible DVD del «Rey del Pop» 
que recopila los mejores clips de su 
enloquecida carrera en solitario. 

Coincidiendo «misteriosamente» con el nuevo 
escándalo mediático generado alrededor del «Peter 
Pan del Pop» y, a falta de material nuevo que situar 
en el mercado navideño, se pone en circulación 
este (por todos los conceptos) apasionante DVD, 
que reúne algunos de los vídeo-clips más deslum- 
brantes del ídolo decolorado. Quince joyas 
de la música popular contemporánea, 
extraordinariamente ilustradas con algu- 
nas de las realizaciones videográficas más 
rompedoras de todos los tiempos. Desde 
la espartana sencillez de Don'tStop 'Til 
You 6etEnough(W9), al despendole total 
de You Rock My World ) con la apari- 
ción estelar del mismísimo ¡¡¡Marión 
Brando!!!, pasando (obligatoriamente) 
por ese monumento dirigido en 1983 por 
John Landís, y considerado universal- 
mente el mejor filme promocional de todos 
los tiempos que fue Thriller. Magistral. 


Ei iegendaria Marión Brando 
entre ei eienco pue forma parte 
dei vídeo de You rock my uuorid. 


por « Rafa Notario » 


M!_J_riCZR 


CRLIDRD DE LD5 EHTñRE: 


EDnPRñÍR: EPIC Sony Music 

URLDñREIÚR: 



Ni extras, ni subtítulos, ni nada de 
nada.¿Se combate así el «Top Manta» y 
la piratería? Nos permitimos dudarlo... 

■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 
Idiomas: inglés. Subtítulos:; no. 
Sonido: PCM Estéreo 

■ TIPD DE DUD: DVD-9 


Ahora que, de nuevo, llueven piedras sobre el 
pobre Michael, resulta más oportuno que 
nunca refrescar la memoria de los amnésicos y 
descubrir a los neófitos todo el inmenso gla- 
moury el desbordante talento de uno de los 
mitos musicales más controvertidos y «abraca- 
dabrantes» que vieran los siglos. El Pop elevado 
a su máxima expresión. 




Bondage 


Varios 


You Rm I 


Varios 


■ TÍTULO: ■ CDHPRñÍR: 

«Living Jelly IGUAPOP 

Moves» RECORDS 

Adictos declarados 
al Brit-Pop de los 
90, los barceloneses 
prosiguen en este 
segundo trabajo su 
búsqueda de la 
fusión perfecta 
entre los Beatles más lisérgicos y los 
Byrds más alucinados, con ocasionales 
inyecciones de electrónica contemporá- 
nea. Por el camino, algunas canciones de 
verdad: Check Out, Hollywood Is Babylon. 
La sorpresa del mes. 


■ TÍTULO: ■ CDnPRñÍR: 

«Technícs. The VALE MUSIC 

Original Sessions 

2004 » 

Diluvio de BPMs, 
bombos descarria- 
dos y velocidad sin 
cuento en el recopi- 
latorio bakala más 
popular de las pasa- 
das navidades, con 
sus correspondientes sectores Dance. 
Trance & Progressive y House & Techno. 
Como nota destacadle de esta nueva entre- 
ga, la cada vez mayor presencia de ritmos 
latinos. Y, por lo demás, como siempre: 
«fiestuqui» asegurada. 


■ CDnPRñÍR: 
BIHERSWEET 
RECORDINGS 

De fantástica puede 
calificarse la noticia 
de la edición en 
España, gracias a la 
siempre inquieta 
Bíttersweet 
Recordings, de 
este espléndido doble recopilatorio de la 
excelente banda australiana liderada por 
Tlm Rogers. Un multicolor derroche de 
guitarras incendiarias, espíritu Punk, aro- 
mas psicodélicos y melodías memorables, 
que asombra y cautiva a partes iguales. 


■ EDnPRñÍR: 

VALE MUSIC 

El ubicuo Dany 
Fiesta (nuevo DJ 
residente del remo- 
zado club) se ocupa 
de los platos en 
esta doble compila- 
ción Tecno- 
makinera, que causará estragos entre los 
muchos adictos a los ritmos híper-acelera- 
do y los bombos superlativos. Teknokid, 
Hardbody Babes, Specíal D, DJ Shog 
y otros muchos adalides del insomnio 
colectivo avalan el invento. 




■ TÍTULD: 

«The Cream & 
The Crack» 



■ TÍTULD: 
«Chasis 
Reloaded» 



Isvist ic¡-: ie ¡avPtatior 2 - 
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CPL 


Judas Priest - «Electric Eye» 


Sara Saras : «Mariana Pineda» 



Es un hecho: el heavy está de moda, o lo va a estar muy pron- 
to. Con nuevos grupos como The Darkness, triunfando ines- 
peradamente en las listas internacionales, veteranos como 
AC/DC o Iron Maiden arrasando como nunca en sus giras, y 
personas tan serias y responsables como la ínclita Grace 
Morales entonando razonadísimas loas al Metal Pesado 
desde esa «biblia del superviviente» que es Mondo Brutto, 
sólo faltaban los entrañables «Yudas» para completar el pano- 
rama. Porque nadie como ellos supo encarnar los tópicos del 
imaginarlo metálico ochentero: épica, cardados, calaveras, 
mallas, melenas, gorgoritos, cuero, cadenas... Y Rock'n'Roll 
ruidoso y visceral para el desparrame del pueblo llano. 



Filmado en directo en el Teatro Calderón de Madrid la 
pasada temporada 2003, Mariana Pineda es un singular 
espectáculo Flamenco-Operístico creado y concebido como 
vehículo de lucimiento de su directora artística, coreógrafa 
y primera bailaora, la gaditana Sara Baras. Basada en la 
segunda obra teatral de Federico García Lorca, la obra 
se beneficia, además del duende y el encanto innegable de 
la Baras y su cuadro de baile, de una emocionante música 
del maestro Manolo Sanlúcary, muy especialmente, de 
la acertada puesta en escena de Lluis Pascual, que con- 
sigue inyectar aliento poético y tensión narrativa a este 
ambicioso montaje. Un lujo Flamenco. 


■ ERLIDRD DE LD5 EWTRR5: 


Discografía completa y seis divertidas actua- 
ciones del grupo para la BBC, que permiten 
comprobar la peculiar evolución de la moda 
«Jevi» en los últimos veinte años. 

Qué pena de subtítulos... Otra vez. 

■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 
Idiomas: inglés. Subtítulos:; no. 

Sonido: PGM Estéreo __ 

■ TIPD DE DUD: DVD-9 

■ CDPlPRñÍR: Sony Music 


■ URLDñREIÚR: 

QOQQ 

Fijo que a más de un veterano «metalhe- 
ad» se le escapará la lagrimilla al volver 
a revisar los popularísimos vídeos que 
hicieron célebres himnos cerveceros tan 
inmarchitables como Breaking The Law, 
LMngAñerMidnighto tantos otros. 

Ideal para corear a voz en cuello, bien 
puño en alto (el mechero es optativo) o 
bien blandiendo una litrona. Sólo es 
Rock'n'Roll, pero nos gusta. 

Vaya que si nos gusta... 


■ ERLIDRD DE LD5 EHTñRS: 

\ 

Generosos: presentación de la compañía, gale- 
ría fotográfica, entrevista y Making Of. 

Con subtítulos en español e inglés. 

Que aprendan los guiris. 

■ PI5TR5 DE RUDID V 5UBTÍTULD5: 
Idiomas: castellano. Subtítulos:; castella- 

nq..e.inglés,..Sg^^ 

■ TIPD DE DUD: DVD-9 

■ EDPlPRñÍR: Sony Music 


■ EDPlPRñÍR: Sony Music 

■ URLDñREIÚR: 

QOQQ 

Una combinación de talentos, así rara 
vez decepciona: el universo poético 
de Lorca recreado a través de la 
mirada de la bailaora más brillante de 
la escena, el compositor flamenco 
más inquieto y el mejor director tea- 
tral del país sólo podía producir un 
resultado: arte grande. 


PLECIO MÍNIMO uARANTIZADO 

SI LO ENCUENTRAS MÁS BARATO TE DEVOLVEMOS LA DIFERENCIA 

Se excluyen los precios de venta por web o por correo. El precio a igualar debe ser de un establecimiento de la misma localidad, debe tener stock y ser un producto nuevo. 




BLOODY ROAR 4 


54,95 

• Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 

• Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5° F • 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Servicio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroMAIL; 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 - 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL I I 


CADUCA EL 29/02/2004 


ISn3EHfi1333X^RISIS3n3Sn5R 



DESCUENTO 

NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 










texto y fotos « José Luis del Carpió » 


MLJT !_!i^ 



■ HDTDñ 
1RB5 LL. 


m PDTEnciR 

E 1 D CU. [5 . 3 D D PiPm 


■ nCELERRCIÚn D/1DD 

5EG. 

■ UELDCIDRD níiWinR 
B35 RH/H. 


■ PEED 

15BD RG. 


■ CGnsunG 
UñBRnD 
lEjl L/IGG 
EXTPiRURBRnD 
Ej*t L/IGG 
HEDID 

Bj5 L/lGG 


En el salpicadero destaca la calidad 
de los materiales y un diseño muy 
clásico. Quizá excesivo. 


Los relojes son sobrios 
y muy funcionales. 


m DinEnsiDnEE 

LRRGD: 4- . B 3 5 nn. 
RLTD: ].khE nn. 
RncHD: 1 . 3 B E nn. 
nRLETERD: E 1 L. 


La zaga es 
muy robusta. 
Ei tubo de 
escape 
cromado le da 
ese toQue de 
deportividad. 


iPlaySwiion ? 


Fxbí-iII TÉcsIIxEsn 


PVP-R: 

36.500.QQ 


Ei 

a: 

u: 


9-3 2.0TS Rem 

El equilibrio perfecto entre seguridad, confort y deportividad 

■ nDTDR/PRE5TRCIDnE5: ■ DISEflD: ■ CRLIDRD/PRECID: 



H \- 


Un gran coche. Esa es la primera sensación que se tiene al subirse 
al nuevo Saab 9-3, ya a la venta desde el pasado septiembre. 

El 2.0TS Aero de la gama 9-3 de Saab es, por hacer una compara- 
ción, lo que puede ser el 325i para BMW. Es un coche perfecto, cómodo pero no blando, 
deportivo pero no radical e insultantemente noble en sus 



M-5&1H3 1D leSifB&taSID 

compromiso que tiene la marca con la seguridad sin dejar de lado la comodidad ni las posi- 
bilidades de realizar una conducción deportiva (que no radical). Por dentro rezuma calidad 
(no tiene nada que envidiar a marcas de lujo), y sólo un diseño quizá excesivamente clásico 
le diferencia de sus competidores (que en algunos casos será una virtud, más que un han- 
dicap). La posición de conducción es simplemente perfec- 


reacciones. Sus 210 caballos se entregan de forma lineal DOtBIltG SBQUrO V ta, al igual que los asientos, y el tacto del cambio, de los 

y nada brusca, salvo el momento en el que el turbo entre- ^ ^ ^ pedales y de la instrumentación están en consonancia 

ga toda su potencia que nos proporcionará la soltura y el muy confortable> con la calidad general. En cuanto a consumos, está un 

empuje necesario para solventar cualquier adelantamien- pelín por encima de la media de sus competidores, pero 

to. Sus apoyos son extraordinarios, y es realmente complicado que pierda la trazada, gra- jamás será un factor a tener en cuenta cuando se plantee la compra de un coche tan equi- 


cias también a su escaso balanceo y sus extraordinarias gomas, que inciden aún más en el librado y funcional como éste, que quizá sólo peca en un diseño general muy sobrio. 



MALETERO SUFICIENTE 

No es de los más 
grandes de su 
categoría pero i 

cumple con creces. v\ 
La gran boca de 
entrada y su 
geometría facilita la 
carga de equipaje. 
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Memory Card (8MB) 

(for PtayStationn2) 

Memory Card (Carte Méntoire) 
(8 MB) (pour PlayStailontfi) 


Sí, deseo suscribirme a la Revista Oficial de Playstation 2 - España 




□ Por un año (12 números) con el 20% de descuento al precio de 57,60€ 

□ Por un año (12 números) con una tarjeta de memoria oficial para tu Playstation 2 de regalo al precio de 72 € 


Precios extranjero por vía aérea: Europa: 90,09 € Resto Países: 98,75 € 


Apell¡(dos: Nombre; Eciaci 

Dirección: 

Población; C. R: 

Provincia: Teléfono; 

Forma de Pago: 

□ Adjunto cheque nominativo a Ediciones Reunidas, S.A. C/ O'Donnell, 12. 28009 Madrid 

□ Giro Postal n° (indicando en el apartado "Texto": suscripción Revista Oficial Playstation 2.) 

□ Domiciliación Bancaria; Banco Sucursal DC Cuenta 

□ Tarjeta de Crédito n° Titular: 

Fecha caducidad Firma titular (imprescindible): 


Enviar este cupón a Ediciones Reunidas S.A., Revista Oficial Playstation 2 departamento de suscripciones, C/ O'Donnell, 1228009 Madrid. 

Teléfonos departamento suscripciones: (91) 586 33 53/51 de 9 a 14 horas. Fax: (91) 586 33 52. E-mail: suscripciones@grupozeta.es Usted tiene derecho a acceder a la información que le concierne, recopilada en 
nuestro fichero de datos, y cancelarlo o rectificarla si es errónea. A través de nuestra empresa podría recibir información comercial de su interés. Si usted no desea recibirla, le rogamos que nos lo comunique. 

* Oferta válida hasta fin de existencias. 





TGDDS LDS JUEGDS DE PS2 

Cataloga I Los mejores de Playstation 2 Revista Oficial 
I Los más vendidos de Centro Mail 


TÍTULO 007 AGENTE EN FUEGO CRUZADO 
COMPAÑÍA' 007: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 


i'UNTuncinN 


TITUL0 007NIGHTRRE 
COMPAÑÍA: 007: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: 007: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: 18 WHEElfR 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACOAIM 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: ACE COMBAT TRUENO DE ACERO 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 

NÚMERO DE REVISTA 13 

TITULO: AGASSI TENNIS GENERATION 
COMPAÑÍA OREAMCATCHER 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO AGE OFEMPIRES II 
COMPAÑÍA; MICROSOFT 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 10 




TITULO: AGGRESSIVEINUNE 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: AIRBIADE 
COMPAÑÍA; CRITERION 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: AUENS VS PREDATOR EHINCTION 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO. ALONE IN THE DARK THE NEW NIGHT... 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: ALPINE HACER 3 
COMPAÑÍA; NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: ALTER ECHO 
COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 



TITULO: ARMORED CORE 2 ANOTHER AGE 
COMPAÑÍA; ROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: ARMORED CORE 3 
COMPAÑÍA: ROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 




TITULO; ATIANTIS III 
COMPAÑiACRYO 
DISTRIBUIDOR: CRYO 
NÚMRO DE REVISTA 16 


TITULO: ATV 2 QUAD POWER RACING 
COMPAÑÍA; ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: AUTO MODEIUSTA 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMRO DE REVISTA 23 


TITULO: BACKYARD WRESTUNG 
COMPAÑÍA EIDOS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 35 


TITULO: BALOUirS GATE DARK ALLIANCE 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 12 


TITULO. BATMANRISEOF SIN TZU 
COMPAÑIA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO BATTLE ENGINE AQUIIA 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMRO DE REVISTA 25 


PUNTUnClON 


TITULO: BENHUR 
COMPAÑÍA MICROIDS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMRO DE REVISTA 26 


TITULO BEYONDGOOD&EVIL 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMRO DE REVISTA 35 


TITULO BIGMUTHATRUCKERS 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR PLANETA 
NÚMRO DE REVISTA 25 


TITULO BIONICLE 
COMPAÑÍA: LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMRO DE REVISTA 34 


TnUL0:BLACK8.BRUISED 
COMPAÑÍA: MAJESCO 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMRO DE REVISTA 29 


TITULO: BLADE II 
COMPAÑÍA: ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMRO DE REVISTA 22 


TITULO: BLOODOMEN 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: BLOODRAYNE 
COMPAÑÍA MAJESCO 
DISTRIBUIDOR; VIVENDI UNIVERSAL 

rcran númro de revista 29 


TITULO: BLOODYROAR 4 
COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMRO DE REVISTA 35 


TÍTULO: BNIX XXX 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMRO DE REVISTA 24 


TITULO: BREATH OF RRE DRAGON QUARTER 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMRO DE REVISTA 33 


TITULO: BRÍTNEY-S DANCE BEAT 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: BROKEN SWORD ü. SUEÑO DEL DRAGON pu^^upcion 
COMPAÑÍA: THQ »SSiPW 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 

NÚMERO DE REVISTA 35 Hfflil 

TITULO: BUFFY CHAOS BLEEDS 

COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE ■£■■■ 

DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL |!KJi | 

NÚMERO DE REVISTA 35 PMM 


TITULO; BURNOUT 
COMPAÑÍA CRITERION 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TTIULO: BURNOUT 2 
COMPAÑÍA CRITERION 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 21 


m 


TITULO: BUSCANDO A NEMO 
COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: CAPCOM VS.SNK 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
“ NÚMERO DE REVISTA 11 


J 


TITULO: CHAOS LEGION 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: CITY CRISIS 
COMPAÑÍA TAKE 2 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 08 


TITULO CLOCKTOWER 3 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 30 


IXÍIlTl FOOTBAli BARCELONA 

COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR. CODEMASTERS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: CLUB FOOTBAli REAL MADRID 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: CODEMASTERS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO COUNMCRAE RALLY 3 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR:PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: COUNMCRAE RALLY 04 
COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
^ DISTRIBUIDOR: PROEIN 
— -J NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO COMMANOOS 2 MEN OF COURAGE 
COMPAÑÍA PYROSTUDIOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: CONFUCTDESERTSTORM 
, _ COMPAÑÍA: S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
“ NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: CONFUCT OESEHT STORM II 
COMPAÑÍA S.C.I. 

lita DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: CONTRA SHATTERED SOLDIER 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: CRASH BANOICOOT LA VENGANZA DE„ 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: CRASH NITRO KART 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 




TITULO: CRAZY TAXI 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: DAKAR 2 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DARK ANGEL 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: DARK CHRONICIE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: DARK CLOUD 
COMPAÑÍA: SONY C£ 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: DARK NATIVEAPOSTIE 
COMPAÑÍA HUDSON SOFT 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: DEADORAUVE 2 
COMPAÑÍA TECMO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: DEADTORIGHTS 
COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TÍTULO; DEFJAMVENDEHA 
COMPAÑÍA' EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: DEFENDER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: DESTRUCnON DERBY ARENAS 
COMPAÑÍA: SONY C.L 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 36 



TITULO DEUSEX 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR. PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: DEVIL MAY CRY 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: DEVIL MAY CRY 2 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: DIÑO STAU(ER 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: DISNEY GOLF 
COMPAÑÍA. DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 



TITULO: DRAGON BALLZBUDOKAI 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR. ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO DRAGON BALLZBUDOKAI 2 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO DRAGON RAGE 
COMPAÑÍA 300 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO; DRAGON'SIAIR 
COMPAÑÍA DIGITAL LEISURE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO. DRAKAN THE ANCIENTS' GATES 
COMPAÑÍA; SONY C£ 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: DRIVINGEMOTIONTYPE-S 
COMPAÑÍA: SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 04 


.. 

TITULO: DROPSHIPUPF 

PUNTUPGON 

COMPAÑÍA SONY C.E. 

OFIORL 


DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 12 

ü 


TITULO: DYNASTYTACnCS 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 2 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 3 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: DYNASTYWARRIORS 4 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: ECCO THE DOlPHIN 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 12 


puimjRciON 


TITULO: EGGO MANIA 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: EL UBRO DE LA SELVA 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 04 
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PlayStation.2 


LOS MRS VENDIDOS 


Playstation 2 


PlayStation.E 


01- FIFR FOOTBRLL 2Ü0M 
lE.R. SPORTS) 

05- PRO EVOLUTIÜN SOCCER 3 
IKONRMI) 

03- NEED FÜR SPEED 

UNDERGRÜUND (ER GRMESf 
OM- MEDRL OF HONOR: RS 
(ER GRIV1ES) 

05- IVIRNHUNT 
(ROCKSTRRI 


06- ESOLR: EL RETORNO 
OEL REY (ER GR(V/1ES) 

07- RRC EL CREPIJSCULO... 
(SONY C.E.) 

08- PRINCE OF PER5IR: LROT 
(UBI SOFT) 

09- GH05THUNTER 
(SONY C.E.) 

10- LU.R.C. III 
(SONY C.E.) 


01- NFS UNOERGROUNO 
(ER GRME5) 

05- PRO EVOLUTION 
SOCCER 3 (KONRMI) 

03- FIFR FOOTBRLL 5004 
(ER SPORTS) 

04- MOH RISING SUN 
(ER GRIVIE5) 

05- ESOLR: EL RETORNO 
OEL REY (ER GRMES) 


06- TRUE CRIlv/IE STREETS " 
OF LR (RCTIVI5I0N) 

07- ORRGON BRLL Z BUOOKRI 5 
(RTRRI) 

08- GH05THUNTER 
(SONY C.E.) 

09- UUORLO RRLLY CHRMP. 3 ’ 

(SONY C.E.) 

10- EYE TOY 
(SONY C.E.) 




TITULO, a PLANETA Da TESORO 
COMPAÑIA: DISNEY INTERA(TIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA- 24 


TÍTULO: ESDIA a RETORNO Oa REY 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: ESDIA: LA COMUNIDAD Oa ANiaO 
COMPAÑIA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: ESDLA (ASOOS TORRES 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: ENDGAME 
COMPAÑIA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 19 




TITULO: ENTER THE MATRIX 
COMPAÑIA SHINY 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: ESTO ES IRjTBOL 2003 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 




TITULO: ETERNAL RING 
COMPAÑIA FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR- UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO EVEOFEXnNCnON 
COMPAÑÍA: EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 19 


TITULO: EVERBLUE 2 
COMPAÑIA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: EVERGRACE 
COMPAÑÍA: FROM SOFTWARE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: EXTERMINATTON 
COMPAÑÍA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: EYE TOY PlAY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: EYETOY RITMO LOCO 
COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: F355CHA11ENGE 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: FALLOUT BROTHERHOOD OF STKL 
COMPAÑÍA INTERPIAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: FANTAVISION 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA - 


TITULO: RFAFOOTBALi 2004 
COMPAÑÍA: EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 34 


TITULO: FNALFANTASYX 
COMPAÑÍA: SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 17 


TITULO: RREBIADE 
COMPAÑÍA MlOWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: RREWARRIOR 
COMPAÑÍA: THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: RSHERMAN'S CHALLENGE 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 26 


TITULO: FORD RACING EVOLUTION 
COMPAÑIA EMPIRE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 34 


TITULO: GUMBAa 3000 
COMPAÑÍA: S.C.I. 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


« 


TITULO: FORMULA ONE 2003 
COMPAÑIA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 31 


COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: FREAKYRYERS 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: GUNGRIFFONBIAZE 
COMPAÑÍA GAME ARTS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TITULO: FREEDOMRGHTERS 
COMPAÑÍA ELECTRONIC ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 32 


COMPAÑÍA- SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI U 
NÚMERO OE REVISTA 11 


TITULO: fflEEKSTYlE 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: HARD HÍTTER2 
COMPAÑÍA MIDAS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: FREQUENCY 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 19 


PUNTURCrON 


TITULO: FUR RGHTERS VIGGO'S REVENGE 
COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 07 


É 


TITULO: FUTURAMA 
COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: GAUNTIET DARK LEGACY 
COMPAÑIA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


PUI4TURaON 


TITULO: GHOSTHUNTER 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 35 


TITULO: GIANTS CITIZEN KABUTO 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚM01O DE REVISTA 16 


TITULO: GLADIATOR SWORD OF VENGEANCE 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 


CIAOIIC 

i; 

TITULO: GLADIUS 

COMPAÑÍA LUCAS ARTS , 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 

PUPmjRClON 


NÚMERO DE REVISTA 35 




TITULO: GODA! ELEMENTAL FORCE 

PUNTURCION 


COMPAÑÍA 3D0 

OF1GRL 

• 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

EZil 


NUMERO DE REVISTA 11 HWWBa 


TITULO: GRADIUS III & IV 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA- 


TITULO: GRAN TURISMO 3 A-SPEC 
COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY CE 
NÚMERO DE REVISTA 07 


TÍTULO: GRAN TURISMO CONCEPT20I)2T-G 
COMPAÑÍA SONY CE 
DISTRIBUIDOR: SONY CE 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: GRANO PRIX CHALLENGE 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: GRANO THEFT AUTO III 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: GRANO THEFT AUTO VICE CTTY 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


PUNTUACION 


TITULO: GTC AFRICA 
COMPAÑÍA RAGE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TÍTULO: HARDWARE ONLINE ARENA 
COMPAÑÍA SONY CE 
DISTRIBUIDOR: SONY CE 
NÚMERO DE REVISTA 34 


PUNTURCION 


TITULO: HARRY POTTER QUIDDITCH COPA- 
COMPAÑÍA EA GAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 36 

TITULO: HARRY POTTER Y LA CÁMARA SECRE 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: HARRY POTTER Y LA Pl 
COMPAÑÍA: EAGAMES 

NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: HAVEN 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PlAY 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: HEADHUNTER 
COMPAÑÍA: SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY CE 
NÚMB10 DE REVISTA 12 


COMPAÑÍA: EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVÍSTA 15 


TITULO: HIDDEN INVASION 
COMPAÑÍA SWINGI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 13 

TITULO: HITMAN 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 22 

TITULO: HUNTER THE RECKONING WAYWARD 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 33 

TITULO: ICO 
COMPAÑÍA SONY CE 
DISTRIBUIDOR: SONY CE 
NÚMB10 DE REVISTA 14 

TITULO: INDIANA JONES & TI 
COMPAÑÍA: LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONICA 
NÚMBiOOE REVISTA 31 

TITULO: INDYCAR SERIES 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 

NÚMTO DE REVISTA 30 

TITULO: INTERNATIONAL LEAGUE SOCCER 
COMPAÑÍA: TAITO 

NÚMERO DE REVISTA 06 


PUMTljnClON 


PUNTUPCION 


DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: GUILTYGEARX 
COMPAÑÍA: SAMMY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: JAK&DAXTER 
COMPAÑÍA SONY CE 

DOR:SONYC.E 

NÚMERO OE REVISTA 11 




TITULO: JAK II a RENEGADO 
COMPAÑÍA SONY CE 
DISTRIBUIDOR: SONY CE 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: JIMMY NEUTRON BOY GENIUS 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: JUDGE DREDD; DREDD VERSL 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: JURASSIC PARK OPERATION GENESIS 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: KENGOMASTEROFBUSF 
COMPAÑÍA CRAVE 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO; KESSEN 
COMPAÑÍA KOEI 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 01 


TITULO: KESSEN 2 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: KINGDOMHEARTS 
COMPAÑÍA- SQUARESOF 
DISTRIBUIDOR; SONY CE 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: KING'S REID IV 
COMPAÑÍA FROM SOFIWARE 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 27 


TITULO: KLONOA 2 LUNATEA'S VEIL 
COMPAÑÍA: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY CE 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: KURI KURIMIX 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: KYA DARK UNEAGE 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: LA GRAN EVASIÓN 
COMPAÑÍA SCI 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 32 


TITULO: LA FUGA DE MDNKEY ISLAI 
COMPAÑÍA: LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: LE MANS 24 HORAS 
COMPAÑÍA: INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: lETOUR DE FRANGE CUS 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 30 


TITULO: LEGACY OF KAIN DERANCE 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 35 


TITULO; LEGENDSOF WRESTUNGII 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
í'inH DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: LEGION THE LEGEND OF EXCAUBUR 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: LEGO OROME RACERS 
COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: LEGO ISLAND XTREME STUNTS 

COMPAÑÍA LEGO 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: LOONEY TUNES DE NUEVO EN ACCION p^^ubcion 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 
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TITULO: LOS SIMS 
COMPAÑÍA; EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA: 24 


TITULO: MONSTRUOS SA 
COMPAÑÍA; DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA: 13 


TITULO; LOS SIMS TOMAN LA CALLE 
COMPAÑÍA; EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA- 36 


TITULO: MORTAL KOMBAT OEADLY ALUANCE 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: LOTUS CHALLENGE 
COMPAÑÍA VIRGIN PLAY 


DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: MACE GRIffiN BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA BLACK LABEL 
DISTRIBUIDOR: VIVENOI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: MAD MAESTRO 
COMPAÑÍA FRESHGAMES 
DISTRIBUIDOR PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 



TITULO; MADDENNR 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITnni:'MANAGER DE UGA 2003 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MANHUNT 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO: MARVELVS.CAPCOM 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: MAXIMO 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO; MAX PAYNE 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO; MDK2ARMAGEDD0N 
COMPAÑÍA INTERPLAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


PUNTURDON 


TITULO; MEDAL OF HONOR FRONTUNE 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONICARTS 
NÚMERO DE REVISTA 17 


PUMTlJnClON 


TTULO: MEDAL OF HONOR RISING SUN 
COMPAÑÍA: EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; EL£CTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: MENIN BLACK II 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: METAL GEAR SOUD 2 SONS 0F_ 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: METAL GEAR SOUD 2 SUBSTANCE 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: MICROMACHINES 
COMPAÑÍA: HASBRO 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: MIDNIGHT CLUB 2 
COMPAÑÍA: ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: MIKE TYSON HEAVYWEIGHT CHAMP. 
COMPAÑÍA; CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR; PROQN 
NÚMERO DE REVISTA 17 


PUNTURCION 




TITULO: MINORTTYREPORT 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: MISSIONIMPOSSIBIEO.S. 
COMPAÑÍA; ATARI 
DISTRIBUIDOR; ATARI 
NÚMERO DE REVISTA 36 


PUNTUROON 


TITULO: MOTO GP 
COMPAÑÍA. NAMCO 
DISTRIBUIDOR. SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO; MOTO GP 2 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 13 


TITULO: M0T0GP3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: MR. MOSKEETO 
COMPAÑÍA FRESH GAMES 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: MTV MUSICGENERATOR 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: MX 2002 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: MXRIDER 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: NAVAL OPS WARSHIP GUNNER 
COMPAÑÍA: KOEI 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


TITULO; NBA 2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: NBA 2K4 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: NBA HOOPZ 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: NBA JAM 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOILACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: NBAUVE2D04 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: NBA STREET VOL 2 
COMPAÑÍA; EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: NR2K3 
COMPAÑÍA: SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: NR QUARTERBACK CLUB 2002 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 09 




TITULO: NHL 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TrrUL0:NHL2K3 
COMPAÑÍA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO: NHL HITZ 2002 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 10 


PUKTUnGQN 


TITULO: NEED FOR SPEED HOT PURSUIT 2 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 

TITULO: NEED FOR SPEED UNDERGROUND 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: NINJAASSAUU 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: NO ONE UVES FOREVER 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO; ONI 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TITULO: ONIMUSHAWARLORDS 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: ONIMUSHA 2 
COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TÍTULO OPERATIONWINBACK 
COMPAÑÍA KOEI 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO: ORPHEN SCION OF SORCERY 
COMPAÑÍA ESP 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: PAC-MAN WORLD 2 


DISTRIBUIDOR: SONY C.E 

nHi 

NÚMERO OE REVISTA 26 



TITULO; PARAPPA THE RAPPEfl 2 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 14 


TITULO: PENNYRACERS 
COMPAÑÍA TAKARA 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO; PERFECT ACE 
COMPAÑÍA; OXIGEN INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SHINE STAR 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO; PETER PAN LA LEYENDA DE- 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 15 


PUP^UKION 


PUNTURCION 


TÍTULO: FIERRE NODOYUNA Y PATAN 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: PIGLET EL GRAN JUEGO 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: PIRATES THE lEGEND OFTHE. 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 16 


TITULO: POLAROID PETE 
COMPAÑÍA JVC-IREM 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 14 


PUNTUnCiQN 


TITULO: POUCE 24/7 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: PORTAL RUNNER 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: PRIDE HGHTING CHAMPIONSHIPS 
COMPAÑÍA: ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: PRIMAL 
COMPAÑÍA: SONY C.E 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TÍTULO: P. OF PERSIA LAS ARENAS DEL TIEMPO 
COMPAÑÍA; UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: PRISONEROFWAR 
COMPAÑÍA: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


PUNTUACION 


TITULO: PRO BEACHSOCCER 
COMPAÑÍA WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: PRO EVOLiniON S0CCER2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 22 


PUNTUACION 


TITULO: PRO EVOLUnONSOCCER 3 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: PRO RACE DRIVER 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 20 


TÍTULO: PROJECT EDEN 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TIIULO: PROJECT ZERO 
COMPAÑÍA TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 20 


TITULO: QUAKE III REVOUmON 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: RAliY FUSION 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: RAliY CHAMPIONSHIP 
COMPAÑÍA S.C.I. 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: RATCHET&CLANK 
' COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: RATCHET & CIANK TOTALMENTE A TOPE PUNTURCION 

COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 35 


TITULO: RAYMANREVOLUnON 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO; RAYMAN 3 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOR- 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: RCREVENGE PRO 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 01 


TITULO: REAOY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 01 

TITULO: RED CARO SOCCER 
COMPAÑÍA: MIDWAY 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 18 

TITULO; RED FACnON 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 05 


TITULO: RED FACnON 2 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: RESIDENTEVIL CODE; VERONICA X pu,^jRaoN 

COMPAÑÍA CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 09 


TITULO: RESIDENTEVILDEADAIM 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: RESIDENT EV1L SURVIVOR 2 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 16 


THULO: RETURN TO CASTIE WOLFENSTEIN: 0.R PUNTURDON 

COMPAÑÍA: ACTIVISION _onanL 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 30 


TITULO; RE 
COMPAÑÍA; SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO; RIDGE HACER V 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.t 
NÚMERO DE REVISTA - 


TITULO: RING OF RED 
COMPAÑÍA: KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 06 


TITULO: ROADKIII 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 36 


uuivimmiH. UHruuivi 

DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


NÚMERO DE REVISTA 35 



TrrULO;ROBOTECHBATTlECRY 


DISTRIBUIDOR: TDK 


NÚMERO OE REVISTA 25 






























































TITULO: ROCKY 
COMPAÑIA; RAGE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA; 24 


TITULO; SOlfllER OF FORTUNE GOLD 
COMPAÑÍA; CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA. 18 


TITULO: STUNTMAN 
COMPAÑIA; ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA; 20 


TITULO; THE SIMPSONSHTT&RUN 
COMPAÑÍA; SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA; 35 


TITULO: ROIAND CARROS 2003 
COMPAÑÍA; WANADOO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO; SOULCAUBUR 2 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELfCTRONICARTS 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: SUBREBELUON 
COMPAÑÍA IREM 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: THE SIMPSONS ROAO RAGE 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: RTX RED ROCK 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: SOULREAVER 2 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: SUMMER HEAT BEACH VOLIEYBAli 



TITULO: THE SIMPSONS SKATEBOARDING 
COMPAÑÍA FOX INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 26 


TITULO: RUMBLERACING 
COMPAÑÍA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 06 


TITULO: SPACE ACE 
COMPAÑÍA DIGITAL LEISURE 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 06 


TÍTULO: SUMMONER 2 
, ^ COMPAÑÍA THQ 

VjÜ DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 23 


TITULO: THE THING 

COMPAÑÍA: UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO; RYGAR THE LEGENDARY ADVENTURE 
COMPAÑÍA: WANADOO-TECMO 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 28 


puríTunciDN 


TITULO: SPACE CHANNEL 5 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 14 


TITULO: SUPER BOMBAD RACING 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
S NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO: THEMEPARK WORLD 
COMPAÑÍA BULLFROG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 01 


TITULO; SECRET WEAPONS OVER NORMANOY 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 36 

TITULO: SHADOWHEARTS 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR- VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVIS1A 14 

TITULO: SHADOWOFMEMORIES 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 03 

TITULO: SHADOWMAN 2EC0ND COMING 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 16 

TITULO SHIFTERS 
COMPAÑÍA 3D0 
DISTRIBUIDOR VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 19 

TITULO. SHINOBI 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: SPACE RACE 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 11 


PUNTURCION 


TITULO: SUPER BUST-A-MOVE 
COMPAÑÍA TAITO 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SPIDER-MAN 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: SUPER TRUCKS 
COMPAÑÍA JESTER INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: ARDISTEL 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: THUNOERHAWK 0PERAT10N PHOENIX 
COMPAÑÍA CORE DESIGN 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 10 

TITULO: T1GER WOODS PGA TOUR 2003 
CtM COMPAÑÍA EA SPORTS 
^ J DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO; SPIASHDOWN 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 11 


TITULO SUPERMAN SHADOW 0F_ 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO TIME CRISIS 3 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR SONY C.E. 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: SPIASHDOWN 2 RIDES GONE WILD 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 

TITULO: SPUNTERCEli 
COMPAÑÍA UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR: UBI SOFT 
NÚMERO DE REVISTA 28 

TriULO;SPYHUNTER 
COMPAÑÍA MIDWAY 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 09 


TITULO: SWAT GLOBAL STRIKE TEAM 
COMPAÑÍA SIERRA 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


1TTUL0:TIMESPLITTERS2 
f.> . LÁ COMPAÑÍA FREE RADICAL DESIGN 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 21 


PUNTUACION 


TITULO; SYBERIA 
COMPAÑÍA MICROIDS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 31 


TITULO: TOMB RAIDER a ANGa DE LA OSC. 
JifV COMPAÑÍA EIDOS 

DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 30 


TITULO: TAZ WANTED 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: TONY HAWlCS PRO SKATER 4 
COMPAÑÍA ACnVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO: SHOX 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 21 




TITULO; SPYRO ENTER THE DRAGONaY 
COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: TO OVERDRIVE 
COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 19 


TITULO: TONY HAWlfS UNDERGROUND 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: SILENTHia 2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: SSX 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TRULO: TEKKEN TAG TOURNANIENT 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: TOPGEAR DARE DEVIL 
COMPAÑÍA KEMCO 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: SILENTHia 3 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO: SSX TRICKY 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
OISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 12 


PUNTURCION 


TITULO: TEKKEN 4 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 21 


TITULO: TOPGUNCOMBATZONES 
COMPAÑÍA HTUS 
DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 11 


TITULO: SILENTSCOPE 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 03 


TITULO: SSX 3 

COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 34 


TITULO; TENCHU lA IRA Da CiaO 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 26 


UTULO: TOTAL CLUB MANAGER 2004 
COMPAÑÍA EA SPORTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: SILENTSCOPE 2 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO OE REVISTA 11 


TITULO; SIlPHEED 
COMPAÑÍA GAME ARTS 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA (Q 


TITULO; SKYODYSSEY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO OE REVISTA 05 


TITULO: STAR TREK VOYAGER ELITE FORCE 
COMPAÑÍA CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 21 

TITULO: STAR WARS BOUNTY HUNTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO OE REVISTA 24 

TIIULO: STAR WARS JEDI STARHGHTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TIIULO: TERMINATOR DAWN OF FATE 

COMPAÑÍA ATARI 
DISTRIBUIDOR; INFOGRAMES 
NÚMERO OE REVISTA 22 


TIIULO; TOTAL IMMERSION RACING 
COMPAÑÍA EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TIIULO: TETRISWORLDS 
COMPAÑÍA THQ 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 20 


TIIULO: TRACK&RELD 
COMPAÑÍA KONAMI 
DISTRIBUIDOR; KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 01 


TITULO: THE BOUNCER 
COMPAÑÍA SQUARESOFT 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 05 


TITULO; TRUE CRIME STREETS OF lA 
COMPAÑÍA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR; PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 35 


PUNTUnCION 


TITULO: SIAM TENNIS 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 19 




TITULO: STAR WARS LAS GUERRAS CLON 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR; ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 25 


PUNTURaON 


TITULO; THE GETAWAY 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO; TUROKEVOLUnON 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 21 


PUNTUACION 


TITULO: SLEDSTORM 
COMPAÑÍA EA SPORTS BIG 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: STAR WARS RACER REVENGE 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 15 


TITULO: THE HOBBIT 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR: VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 35 


PUNTUPCION 


TITULO: TWiSTED METAL BLACK ONUNE 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 29 


TITULO; SLYRACCOON 
COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: STAR WARS STARRGHTER 
COMPAÑÍA LUCAS ARTS 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TRULO: THE HUIK 
COMPAÑÍA VIVENDI UNIVERSAL 
DISTRIBUIDOR; VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 30 


,. | TITULO: TY EL TIGRE DE TASMANIA 
COMPAÑÍA; EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 22 


TITULO: SMASH COURT PRO TENNIS TOURN. 
COMPAÑÍA NAMCO 
DISTRIBUIDOR; SONY C.E. 

NÚMERO OE REVISTA 17 

TITULO: SMUGGLER'SRUN 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA - 

TITULO: SMUGGLER'SRUN 2 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 12 


TITULO: STARSKY&HUTCH 
laSSH COMPAÑÍA EMPIRE 

DISTRIBUIDOR; VIRGIN PLAY 
NÚMERO OE REVISTA 31 


TITULO; THE ITALJAN JOB 
COMPAÑÍA EIDOS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO: UNREALTOURNAMENT 
COMPAÑÍA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 06 


TITULO; STATE OFEMERGENCY 
COMPAÑÍA ROCKSTAR 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO OE REVISTA 15 


TITULO: THE KINGOFROUTE 66 
COMPAÑÍA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 33 


TITULO; URBAN FRaSTYlf SOCCER 
COMPAÑÍA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO; STTTCH EXPERIMENTO 626 
COMPAÑÍA DISNEY INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO; THE MARKOFKRI 
COMPAÑÍA SONY C.E. 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 26 


I TITULO: SOCOM US NAVYSEALS 
I I COMPAÑÍA SONY C.E 
DISTRIBUIDOR: SONY C.E 
NÚMERO DE REVISTA 29 


PUNTURCION 


TIIULO; STREET RGHTER EX 3 
COMPAÑÍA: CAPCOM 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 03 


TITULO: THE SCORPIONKING 
COMPAÑÍA UNIVERSAL INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; VIVENDI UNIVERSAL 
NÚMERO DE REVISTA 25 




TITULO: VAMPIRENIGHT 

COMPAÑÍA: NAMCO , 

DISTRIBUIDOR: SONY C.E 

PUNTURCION 

^1 

\Wsri 

NÚMERO DE REVISTA 16 ’ 



TITULO: VEXX 
COMPAÑÍA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO OE REVISTA 27 
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TODOS LOS JUEGOS DE PS2 


TITULO WIPEOUT FUSION 
COMPAÑIA; SONY C.E 
DISTRIBUIDOR. SONY C£ 
£3 NÚMERO DE REVISTA; 13 


TITULO: VICTORIOUSBOXERS 
COMPAÑIA; EMPIRE INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR; PLANETA 
NÚMERO DE REVISTA 10 


TITULO: VIRTUACOPEUTEEOmON 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO; VIRTUARGHTER 4 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR; SONY C£ 
NÚMERO DE REVISTA 16 


TITULO: VIRTUA RGHTER 4 EVOLURON 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 31 


TITULO: VIRTUA TENNIS 2 
COMPAÑIA SEGA SPORTS 
DISTRIBUIDOR; ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 23 


TITULO WORLORACING 
COMPAÑIA TDK MEDIACTIVE 
DISTRIBUIDOR: TDK MEDIACTIVE 
NÚMERO DE REVISTA 36 


PUNTUACION 

¡fü 


m 


TITULO. V-RALLY 3 
COMPAÑIA INFOGRAMES 
DISTRIBUIDOR: INFOGRAMES 
NÚMERO DE REVISTA 18 


TITULO: WAUACE & GROMIT IN PROJECT ZOO 
- COMPAÑIA ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR- ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 35 


TITULO: WAROF THE MONSTERS 
COMPAÑIA: SONY C£ 
OISTRIBUIDOR:SONYC£ 

NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO WARRIORS OF MIGHT & MAGIC 
COMPAÑIA 3D0 
DISTRIBUIDOR. VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 04 


TITULO: WILDARMS 3 
COMPAÑIA SONY C£ 
DISTRIBUIDOR; UBI SOR- 
NÚMERO DE REVISTA 25 


TITULO: WORLD RALLY CHAMPIONSHIP 
COMPAÑIA SONY C£ 

DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 11 




TITULO WORLD RALLY CHAMP. II EXTREME 
COMPAÑIA SONY C£ 

DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 23 






TITULO: WORLD RALLY CHAMPIONSHIP III 
COMPAÑIA: SONY C£ 

DISTRIBUIDOR: SONY C£ 

NÚMERO DE REVISTA 34 

TITULO: WORMS3D 
COMPAÑIA SEGA 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: WRECKLESS 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 24 


TITULO: XGRA 
COMPAÑIA: ACCLAIM 
DISTRIBUIDOR: ACCLAIM 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO: XIII 
COMPAÑIA UBI SOF 
DISTRIBUIDOR: UBI SOF 
NÚMERO DE REVISTA 34 


TITULO; X-MEN 2 LA VENGANZA DE LOBEZNO 
COMPAÑIA ACTIVISION 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
NÚMERO DE REVISTA 28 


TITULO; X-TREME EXPRESS W.G.P. 
COMPAÑIA MIDAS INTERACTIVE 
DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 
NÚMERO DE REVISTA 27 


TITULO: X-SQUAD 
COMPAÑIA EAGAMES 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
NÚMERO DE REVISTA 02 


TITULO: ZONEOF THE ENDERS 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 04 


"0 


TITULO: ZONE OFTHE ENDERS THE 2ND RUNNER PUNnjRcioN 
COMPAÑIA KONAMI 
DISTRIBUIDOR: KONAMI 
NÚMERO DE REVISTA 33 



□E'mü JLjGRBLE' 


I DEMO^^ 

JUGABLES 


PlayStation.2 

" Rayista Oficial -Espa^^^^ 


lEMÜ JUGRBLE 


O^Ford Racing 


¡No OS perdáis el 
próximo mes la sección 
de partidas especiales 
para vuestros juegos 
favoritos! 


DEMÜ JUGRBLE 


□EMD JUGRBLE 


06- Metal Arms 


□EMG JUGRBLE I 


I Jak II El Renegado 
I Chaos Legión 
ITheMarkOfKri 
I Ford Racing Evolution 
I Beyond Good & Evil 


07-SSX3 


.y además 8 VIDEO-DEMOS 


□EMG JUGRBLE 


Forbidden Síren 
Tráiler de Kill.Switch 
Alias i 

Entrevistas a Jet Li ' 

NBA Jam 
SWAT GST 
Tráiler de The Hulk 
World Rally Championship 3 


08- Bogue OPS 


Íi! 2 -Arc|^® 23 ]j^ 
de rH^\líriri^ 

□ EMO JUGRBLE 


□EMG JUGRBLE 


O^-I/Vomis 3D 


P'ayStatjpn 2 fsjo te pierdas e! 


iHarés lo que sea paraccnseguirlal 


• El contenido del DVD-ROM puede modificarse por causas 











¥ 








CONEJITÓ 


KARATEKA 


55011 H. de España 
55058 Cara al sol 
68014 Hala Madrid 
68002 Cant del Barca 
55024 H. de la Legión 
68030 100 Real Madnd 
55022 Eissegadors 


68001 Atlético de Madrid 

55059 Asturias Patria querida 
68004 Athletic de Bilbao 
68015 Real Sociedad 

55060 Guardia Civil 
55025 Partido Popular 
55023 Himno de Galicia . 




Fiesta pagana 


BSCAfa 




Cafe del mar 


rinGe:0 


Rayman bowling 1009 
RaymanGolf 1010 

ítalianJob 1216 

Desssailly 1020 

Planetzero 1021 


I will survive 
Mundian to bach ke 
Tu es foutu 


Samba adagio 
No woman no cry 
Un'iverse 


=i¡™i3a 




Codigo del K 


U 


envía TON 53237 al 7484 para que suene * Lf ni verse en tu móvil 


Tfl mb i Cl I “ • 2003 Gamt-h' Ail Rc-scr.oa Gamtíi ars rr-c Gamolo^ hjo aro TOSomark^ o' Gamolo'. ir to 

_ V r^. ^ - . US arsor otor cotrnos Ravmar Spiir:or Coll, Spocc Doviis Ut> So'i are te 'Jl> So". 1050 aro 
í-'i' -. ■ fogis oros ■.raocmarlis o Ut« So ; Er.or.armor' r tf. US aro or otor rour/ics Urcer Iioctm; by Ubi So': 

■V'.'' - -';’ ^1. Er:cr3irmor. Ros S'.ormEr.orairmor; ire is a Ut^ So". Er or.airmer: compar V 

t 1989 Jordán Mecnner AH Pights Peser/ed Pnnee of Persia and Prince of Pe^ia The Sands oí Time are trademarVs of Jordán Mecnner usea 
under tícense by GametoB Based on Jordán Mecnner's Pnnee of Persia Top Gun TM Air Combaf TM 4 t 2003 Paramount Pictures Alt nghts 
'eser^ed The itaiian Job TM & Z 2003 Paramount Pictures Marvel X-Men and related characters TM & t 2003 Marvel Characters ine X2 X- 


lF<©Tf(^S (e<©[L<©lRr.r.r. 


ilMALES 








IHc 


TRDmPR Íg3 


1090660660491 




60238 Metallica Nothing Else Matters 
59045 Mikeoldfield Tubular bells 

60118 Linkingpark Intheend 

59749 Beyonce Babyboy 

59626 50 Cent In Da Club 

60024 Europe The final countdown 
60611 Evanescence Going under 

60213 I ron Maiden TheTrooper 

60278 Kate Ryan Desenchantee 

59604 Eminem LoseYourself 

60004 Acdc Higtway to hell 

60013 Iron maiden Number of the beast 
60012 Guns n roses Sweet child oí mine 
60614 Linking park Numb 

59468 Eminem WithoutMe 

60045 Rolling Stones Satisfact'ion 

60015 Metallica Entersandman 

59143 Pólice Every Breath You Take 
60078 Mike Oidfíeld Moonlight Shadow 
^9741 Dido Whitefla^i 


82652 Mago de Oz 
83796 El canto del loco 
83662 Beyonce 
83584 Evanescence 
83599 El chombo 
84090 Queco 
80726 Bob Marley 
82935 Navajita Plateá 
80277 Metallica 
81689 David Bisbal 

«nrfa 


Fiesta Pagana 
La madre de José 
Crazy in love 
Bring me to life 
Papi chulo 
Tengo 
No woman no cry 
Noches de bohemia 
Nothing else matters 
Rosas y espinas 


80001 50 Cent In Da Club 

83228 Safri Dúo Samba Adagio 

83849 Mago de Oz Molinos de viento 
82380 Los Chunguitos Dame Veneno 

80002 EMINEM Lose Yourself 

8391 4 Alejandro Sanz No es lo mismo 

83604 Malena Gracia Loca 

84057 Chenca En tu cruz me clavaste 
83902 Andy y Lucas Son de amores 
80293 Bon Jovi ^ Its my life 


CINE Y TV 


80025 Los Simpsons 
80017 Misión Imposible 

80043 Terminator 83188 

83883 FraggleRock 82172 
80143 La pantera rosa 83808 
80096 PulpFiction 82124 
83658 StarWars 82123 
80024 TheMatrix 83809 
80065 Friends 82190 

80044 Rocky 83477 

80108 BennyHill 


CODIGO 

BDUFÓCUCA 


E|: envía POL 80295 Al 7484 para escuchar "Its i 

83856 Oreja de V. Gogh 20 de enero I 
81690 David Civera Bye Bye I 

82835 D. Bisbal Míenteme I 

82004 Juanes A Dios le pido I 

84034 Fran Perea Uno mas uno son siete I 
83933 Oreja de V Gogh Rosas I 

82284 Diego Torres Color Esperanza I 
83290 Alex Ubago Sin Miedo a Nada I 
82740 H. Del Silencio Maldito Duende I 
84042 Andy y Lucas Ratoncitos colorados I 

30® SS ©S ¿3^33 1 


íJife' en tu móvil, 

T 80269 Bomfunk MCs 
180062 Linkin Park 
180298 Metallica 
183655 Acdc 
180239 Europe 
180472 The Pólice 
180045 Eminem 


m 


84163UmpBizkit Behind blue eyes 
84161 Christina Aguilera The voice within 
841 02 Iron Maiden 




El: envía COLOR 36646 ol 7484 y tendrás LOS OSOS en tu móvil 


371 as 


al 806 52 G2^ZZ 


También 


H /SANOS 


Real Madrid 
Barcelona 
H. de España 
Atlético Madrid 
Athletic Bilbao 
Guardia Civil 
Betis 
H. de Valencia 


PurgatorY 


Freestyier 
In The End 
Master of Puppets 
Thunders truck 
Final Countdown 
Every breath you take 
Without Me 
80111 G.and Roses Sweet Child of Mine 
83918 Black eyed peas Where is the love 
83585 Kate Ryan Libertine 

84068 Rammstein Du hast 


Ej: envía color pincha al 7484 y tendrás al oj en tu móvil 


180093 Sash 
183786 Kate Ryan 
183675 DJ Tiesto 
180056 Faithless 
181684 Panjabi Me 


Equador 
Desenchantee 
Flight673 
Insomnia 
Mundian to bach ke 


180125 Techno Syndrome 
¡80041 DJ Sammy 
¡83863 Safri Dúo 
¡83580 Scooter 
¡80067 DJ Quicksilver 
■80197 Darude 


Mortal Kombat 
Heaven 
Fallin high 
Weekend 
Belissima 
Sandstorm 


(npiiit)il<U(l«$ Logoi. Tonos 
lOl 3650,3660. 5100.5140. eiOO 
! ulO ul5,SonywiCMonpr' 
10.6100.6220 6230 6600 


y Silvapanttilas con modelot adaptados compalbloiPoltonicas AlcattI 331 332.525 531.535.715 735. LG 03100 g3l00 giOlO g4050.gS300i g5310.{ 
;i00 6220 6600.6610 6300 6810 6320. 7200 7210 7250.72501. 760QJUW. 7700. 8010 N-Gage. Panasonic gdS7 i70 Samsung Cl00.d700.i500.i700.p7 
10 pOOO. 1230. 1610.1618.1630.2 1010 2200 2600 TS7J IsmIOO tsm30. IsmSOO tsmS FolosyA<iinucBnes;Alcaltl332.531 535 '15.735, LG g3100.g4050. 


i310.g5400g5410.g7020.g7030 g7050 g7070 g7l00.. 

'* >705. s300. ytt-a300. sgM700 sgM620._sgtvst00. sgli-s! 


SKATER ■ GALLO ■ PUMBO 


DIÑO 


, Y AUN MAS EN 


g7 1 10. 071 20 gSOOO vi3000. maauHshi m222i m320 Motorola c: 

DO toh-a300.sgM700 sgti-n620 Sgtvst00.igli-S500.9gh4i00sgh-U00.sglv«200 sgh-i600 ilOO.idOO.Shaip gsl0.gi20. Siemens a60.c55.c60.c62 m5S.mc60.s55sKS 
1300 pOOO 1230 I6Í0 1618 1630 21010 2200 2600 TS».llsm100 lsm30.lsn>40Ó Ism5 FotosyAnmiacBnes Alca'ltl 332.531 535 fl5. 735, LG g3100,g404o,g5300i g53l0 g5400 g5410 g7020,Q7030.g7050 g7070 g7l00. 97110, g?l20 g8000.M«subistiim222i m320 Motorola c550,mpi200 Nokia 3200, 3300. 35l0i 3650 3660,5100. 
J 6610 68Ó0 6810 6820 7200 7210 7250 7250i 7600 7650 7700 3910i N-Gigt.PanasonBgd87.i70 Samsung c 100. d700 i500.i700.p705.s300 sgh-t700 sgti-stOO sgh-s500.s^u00.sgtw200.yli-i600 ilOO. i4 00, Sharp gil 0 gi20. Siemens a60 cM.c02.m46. mc60.s55.slSS. sil ulO. ul5. Sonytncsson p800. p900 1230 1610. 
¿ t68 Í68i 2101Ó 2200 2600 TSMtsmlOO ism30 Ism400 tsmS Mas compalbles pan lelos l.toloroia A830 E330 E3M H20 T720i V300. V600. Siemtns s155 Sonytnoson 1630 Juegos LG g530Qi. gS400. g7l00 Motoroli 1720 (saVo 1 005. 1010. del 1014 al 1021 . 1213y 1281), V300 (tMo 1011 y 1281). V600 (solo 1011 y 1281). Nokia3l00 (salvo 1012) 3200 
4vodell2r3al12Í6) 3300 (rslr^ 1011 y 10Í2), 3410 ¡sí*““ 1213 al 1281). 35I0i (salvo I213y IflítMSO 5400, 8100 6610 (salvo 1005. 1013, ydel12l3 al 1216). 6220 (solo dol 1213 al 1216). 6310i (solo 1013 y 121 5). 66 10 (salvo del 1009 al 1012. del 1014 al 1084. y 1281) 66» (seto del 1213 al 1216). 6800, 7210. 7250, 72501 (solo d#l 1213 all216). 7650.19101 
to 1215) N-Gagt (salvo del ^2t3all2l6) Sharp GXIO (salvo 1009. lOiO dal 1013 al 1020.y 1084). GX20 (soto 1005. 1012 y 1281) StomensMSO (salvo 1009. 1020 ydel 1084 al 128I).M55 (salvo dol 1010 all 020 ydel 12I3 al 1281). MC60 (satoo dto 1010 al 1020 y de(12l3 al 1281).l.fT50 (uNo 1009. 1020 ydtl 1084 al 1281). SS5 (uNo del 1010 al 1020 y dü 1213 al 
31 ) SI55 (soto 1005 y 1009) Sonyertesson T6l() Cito lOlO y l013)JUlí:ando nuesiros servíaos, el numero de movu dt nueHrw cíenles r)utda regtoirado en una base de dalos tnscnia en la agenaa de protección de datos con el numero 2033360322 B retponsabto del Ichero es Medialuslon Espito SA Otorga tu consením*mo pan ttue el numero de movn pueda ser 
» 2 Wlo posienomienit pan el envío gratuito de mlormaaon y oltftas raUormadas con nuetirot mivbbi de olemovrl com Contonne a to It^ vigento puede darse de ba)i asi con» ejercair su derecho de Kcite. redilcaaon. cancetooon u opesroon iiwiando un carreo tirkcando tu tetotono e mto®otomovd com Coste del 9*tS 0.904 nn MA (2 sms pan 1a descarga de 
icí. logos y logos grandes, 3 sms y coníguraoon V4#P pan tolos color, annttctonet ypoüloncas, 5 sms y configuración v W pan juegee »*5) Costo mmtmo da le llamada a tos 806 llio 1 jD9 6, mevi 1,3«, h/Arnctoido -Apdo correos 24005 • Madnd (28060) 

















La misión es afídai... 

La venganza, es personal 


Un amplia arsenal, can granadas de 
fragmentación, pistolas can silenciador, 
minas de control remata y mucha más. 


Las movimientos sigilosas te permitirán 
matar sin hacer ruido, descolgarte par 
techas y salientes 


Misiones rebosantes de acción, que 
se desarrollan en las entornos más 
diversos. 


Las movimientos sigilosas te permitirán 
asomarte para ver la que se oculta a la 
vuelta de la esquina. 


Playstation,^ 


ñíikki Connars perdió toda cuando la organización 
terrorista más brutal del mundo mató a su familia. 
Ahora, ella es miembro de Phaenix, una agencia 
antiterrarista supersecreta, pera también ella tiene 
otra misión: su venganza, Connars cuenta ahora 
na sólo can sus habilidades inigualables, sino 
can herramientas para ocultarse y can su gran 
conocimiento en el maneja de toda tipa de armas 
para llevar a cabo su venganza. 


La más moderna en equipo de espionaje. 


www.rogueops.com 


DISTRIBUIDO POR: 


PR^ 


www.proein.com 

C/ Hermanos García Noblejas, 37. Edificio C, 2*. 
28037 Madrid - Telf: 91 406 29 40 • Fax: 91 367 74 57 
ASISTENCIA AL CLIENTE: 91 406 29 64 


Disponible para: PS2, Xbox y GCube 
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